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Balada unui gamer trist 

S^ sopii un editorial nu-i v^op. Docfi prlnzl momentul, daefi. e^ti inapirat, 
nu-3 nicl foarte greu. C4nd am auait cS, liina asta eu trebule s^ scrlu 
editorialul, m-am speriat putin. De fapt. m-am sperlat putln mai mult. 
Despre ce o sa, scrlu eu? Ce subject o sfi, trates in acest editorial? Dupa cele 
scrlse de colegil mei, tretmia sS, fac ^i eu o treabS, cat de cat buM, sSh nu inS, fae 
de ras, §i oum m& gandeam eu aaa cam despre ce o sS. scrtu, ce-ml trecu prin 
mlnte? De ce sa nu acrJu despre calculator. La prima vedere pare banal, dar 
va afilgur ca nu este deloc a^a. P&l, to primul rSiid, acest ^obiect" a devenlt din 
ce !n ce mai foloslt in aproape toate domeniUe de activltate. Apoi pentru c5, pe 
folosirea acestula se pune tot mai mult accent M educatia tinerllor. §1 In cele din 
uima, si aioi volam s& ^ung, pentru cS. acesta este obieotul esential al oreaPiU 
gamer care se respecta. A^a cIL, mergfijid ^1 mai departe, m-ajn hotArat sa 
soriu despre calculatoarele gamerllor, ^1 m general despre viata de gamer. Pai 
ce ue-am face nol, gamerU, fara sJstemele noastre? Cum ar aj^ta viata noasti^, 
fai^ PC-ul aiaturi de care ne petrecem cea mai mare parte a tlmpului? Hal ca 
unjoG n mai iei de la un prieten sau altul, dar cu caJculatorul est© alta poveste. 

Dar sa facem un pas inainte. Avem^ calculatoare. Sau trtai corect spus, o 
mare parte dlntre cei pasionati de jocurl au, Jar restol ^i-ar doM afi, alba, dar 
nu-^i pot pemute. Ace^tta din urma sunt cei mai napaatultl dlntre noi. El nu pot 
sta acasa Sn fata proprillor caJculatoare ^i simt obligafi sa umble pe la ilpme 
sau pe la prletem pentru a se putea bucura de jocul preferat. Revemm la noi eel 
care avem calculatoare acasa. Suntem u^or avantt^atl. Dar ce. e£ta face mai 
usoara via^a noastrS. de gameri? Raspunsul este foarte clar: nu! In prlmul 
rand, pentm ca, pe multi dintre noi ne omoara upgrade-urile. Ga sa tii pasul, 
trebule ca, M eel ma! p^u caa roacar. odatS pe an sa faci un efopt ^i sa-^1 
actualizezi configuratia sau vel avea surprlaa nepiacutfi, c& dupa ce al asteptat 
cu sufletul la gura un joe anume, in momentul in care apare sa iti mearga total 
anapoda sau tyi^.i i>s,u, sa nu mear^ deloc, 

Exlsta fire^te ^5 gameri care nu au prea maj*l dificultati de ordln flnanclar. 
Acestla sa faca un pas inainte! Eu rfijnan pe loc, S-ar spune eli daca ai bani 
astfel incat sa-tl faci orice conftguratie vrel, problemele au cam dispajiit. Credit! 
Ceea ce incera eu sa spun este ca ^1 acela care 1^1 pot permlte aisteme demne de 
o ftrma ppoducatoare de Jocurl, nu pot tra,i linl^tifi. ^i el stau cu morcovul in 
coaste la fel de adanc Infipt ca ei la noi. Un ppim mottv ap fl ca se apropie anul 
de gratie 2000. Desi mfi, tern pentru slstemul meu destul de rasuflat, abia 
astept sa vSd ce se va intampla. Si pentm cS, parca o duceam prea bine, ^1 
pana-n 2000 mai era ceva timp, am fost binecuvanta^l cu dlferlfl virusl, care 
de caj^ mai aJ naibii^ care ataca diverse components ale calculatoinilm in diferite 
perloade ale anulul. Gel mai recent exemplu este CTH-ul care a faout destule 
vlctime in randul piacilop de ba^a. 

Dar sS, presupunem ca am varsat oL^a c^d am fost mici, a,vem noroc ^1 
aceste neca^uri ne vor ocoll. Avem calculatoare tarl de tot. nu ne temem de 
vipu^l Ce ap mai putea sa se intample? va spun acumi S-ar putea intampla sa 
asteptl un Joe care este anuntat cu ti-ambe ^l surle ^1 sa vesl ceva jalnia. Mai 
mult, sa nu vesi nimlc, pentru ca, din diverse motive pioducfia celor de la casa 
de jocurl X a fost int4r2iata. Alte probleme, alti nervil 

Ce am vrut eu sa demonstrez prln enumerarea tuturor acestoi* probleme 
pe care le poate avea un gamer? PaptuI ca nici noi nu avem o vla^a prea 
usoara ^l ca nlGl cand vrea omul sa se ralaxese to fa^ calculatoruJul nu scapa 
de probleme, pentru ca asta-1 viata, fie ca ne convlne sau nu. Asadar, gameri 
din toate colturlle, unlfl-va! Si a^a unltl de suferinta: LET'S JUMP TOGHETBR 
TO TBM NEXT LEVEL. Adlca Level-ul din iuliel Apol eel dm august, fl tot a^ ne 
vedem In S013, poate atuncl scapam de ghinioane. 

Una pest© aJta, cu ocaaia targuluJ CERF 1999 am vazut destule pentru toti: 
Pentium HI, Voodoo 3 In felurlte configiiratii, joystick-uri, boxe. piacl de sunet... 
toate bune §i frumoase si intr-un fel de neatlns pentru muJ^l dintre noi. Spre 
deosebire de al^l ani, CERi''-ul s-a bucurat de o multime de vizltatori ^i poate nu 
In ulttraul rand de o mai buna oi'ganizare. Personal am pemarcat o serie de 
i'irme caje au avut o multime de actluni fi care au djspus ^1 de stonduri imense. 
Spre bucuria mea am avut propriul nosCru stand, astfel incat ne-am putut 
bucura de vizitatorl fl de o multime de fani LEVEL care fie au vmt autografe, 
fie au vrut pur f 1 slmplu sa stea de vorba cu noi f i sa ne Strang malnlle- Este 
un inceput bun ^1 sa speram ca la urmatoarea edl^ie a CERF-ului o sa va 
pregatlm o adevarata supriza. Ceva cu total fenomenal si cum nu s-a m^ \ vazut 
pana acmn In Romania. Pe perioada tajgului am vandut mai multe revlste 
decat ne-am fi putut gandi vreodata, colegul nostru de la distiibutle, Nicu Anghel, 
fimd nevott 6& faca pe perioada targului doufi, tranapoptupi de revlste de ia 
Brafov la Bucupesti. Cam asta a fost anul acesta! Speram sa tntalnim mai 
multi fani LEVEL in toamna acestui an la IFABO '99. 
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Nouta^i de prln lume adunate 
^i servite cu gamitura a la LEVELllI 



Armada 
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Un RTS care tn mod sigur va fi 
"unul dintre cele mai tari ale acestul 
an. 



Rune 
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Suntem arunoatl in trecut, pe 
vremurile cand lumea era sub 
st^Hpanirea san^ero^ilor viklngi. 

Max Payne 20 

latfin un tmrd-pereon shooter 
care va reprezenta un real advepsar 
pentru Tomb Raider. 



MDK2 
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Avem de-a face cu un third-per- 
son action de cea mai bunS caJitate. 



PibvIbw 

Man of War U 
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BStaiil pe mare, ?! numai pe 
mare, ca In vremurile bune ale 
plratilor. 
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8 Sanity 
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In spatiu ee poate intampla 
crice. Asa cS, aveti mare ^ya ^i... 
watch your back!!! 



MechWarlll 
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Un combat simulator m care ve^i 
trage o cafteaia cu robctl. 

Giants 32 

In lumea acestul joe sa fil mare 
de vreo 30 de metri reppezlnta un 
lucru normal. 



Vampire 
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I need some blood... Bewarell! 
There is a VBiEptre in your nei^iboriiood! 



Clans 
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Scuipa In batJstS, dSL un lustru 
orbltor la armura, scoate lancea si 
tal'O la rS,zbel! 

Hab 12 38 

De data occEista trebule s3, iti 
folose^ti mai mult creierul decat 
armelel Can you handle thls?l? 

Mortvr 40 

V 

Este vorba despre un joe gen 
Wolfenstein realizat cu o tehnologle 
de ultima orS. 
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Recoil 
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Ati jucat Extrem.e Assault? DacS- 
va placut, atunci trebule neap^rat 
sa, vedeti ^i acest titlu! 

Triple Play 2000 44 

Haideti sa vedem cum stam la 
capitolul spopturi americane. 



Silver 
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poveste frumoasa tn care 
trebuie s& 1^1 salvezi lubita din 
mainile unul cm diabolic. 



Rcdiine 
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Combinatla dintre action si 
shooter nu poate fi decat expioziva. 

Civilisation: Call to Power 54 

Un nou Civilisation cu formula 
ImbunS.tS.tita: Call to Power. 



Warzone2100 



60 



Un RTS In care tot ce aveti de 
fScut este sS, reconstruiti terltorlul 
Americii de Nord, 

Championship Manager 3 62 

Un joe care a fost asteptat cu 
sufletui la gura de cat re fanll 
acestul gen. 
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Corsairs 



64 



Chiar daca nu este o realizare 
prea reusit^, Corsairs aduce un 
suflu nou in lumea RTS-urilop, 

Requiem: Avenging Angel 66 

Lupta dlntre Ingeri ?! demoni 
se poate dovedi deosebit de grea. 



Malkari 
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Un joe de strategie turn based 
care cu siguranta ca va va plScea. 



X-Wing Alliance 
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Un simulator spatial care nu 
mai are nevole de nlcl o prezentare. 

Bsviaw Special 

Eidos Interactive 74 

Creatorii I^Lpei Croft pu^i sub lupa. .. 



Dominion 
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Un RTS care merita jucat chiar 
dacS, nu se rldicH la Inaltlmea 
Starcraft-ului. 



Tomb Raider 
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Mai este nevoie de vreo pre- 
zentare? Cu siguranta nul 



Commandos 
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Actiune de cea mai buna calitate din 
timiMl celui de-al doilea rfizboi mondial 

Final Fantasy VII 80 

latS, un RPG de calitate care 
apare pentni prima data, pe PC, 

Deathtrap Dungeon 81 

Sunteti pregStlti sS umblati prin 





caverne §1 sS. vS, confruntatl cu 
prim^diUe din acestea? 



Fun Stnff 

Domnulul Sergio I s-a pus pata 
pe noul procesor PentlumlJl 

nim 

Eight Millimeter 84 

mcholas Cage Intr-o cursfi obse- 
danta ^i dramatics.. 



Plsfstilloii 

Tekken 3 
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Veti avea parte de bubulala pe 
s§,turatel 



Haidwara 



Anreal Vortex 2 
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nouS genera^ie de placl de 
sunet ^i-a fScut aparltla pe plata 
romaneascSp. 



NnUiiiadia 
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Rave eJay 

Acum Iti potl crea propria 
mnzlCcL in eel mai simplu si rapid 
mod cu putinta.. 



Arte 



92 



Un produs interesant, transpa- 
rent ^i pe alocuri liar. 

Chat Room 94 

Let's have a nice talk about you, 
me and of course about LEVELIll 
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Damos 

Apache Havoc 

simulator a dou^ elicoptere 
renumite - AH64D Apache Longbow 
p MIL 28N HavoG-B. 

Corsairs 

Acum ai ocaaia de a Incerca o 
adevarata aventurS, jucand rolui 
miui pirat din secolul 18. Batalli 
pe mare, sange si o m.ultiine de 
distractie. . . 

Expendable 

Un joe In care pe monitor nu 
vei fi decsLt tu Intr-un colt si peste 
tot niiinai inamici. Actiune la 
maxim! 

Gromada 

Un arcade SP isom.etriG de la 
ni^te producatorl rufl - promlte 
mult I 

Heroes of Might & Magic 3 

A treia continuare a renumltului 
RPG e mai fain, mai tare, mai 
colorat - adevarata capodopera. 
In acest demo puteti juca dear o 
mlsiune a jocului full. 

Railroad Tycoon 2 - TSC 

Add-on al popularei strategil, cu 
18 noi harti ^i o serie de imbu- 
natatiri. Demo-ul contine trei 
scenarii si nu aveti nevoie de jocul 
original pentru a putea rula aceastS 
versiune. 

Starshot 

cai&torlnd prin univers cauti 
tot felul de creaturi ciudate pentru 
a realiza eel mai teritsil circ al 
tuturor timpurllor- Traznita idee... 
dar nu irealisabiia.. 



Hidden & Dangerous 

Acest titlu este unul dintre cele 
mat asteptate ale momentului. In 
acest demo puteti vedea ce inseanxoa 
un joe cu o grafica exceptionalS.. 

Star siege 

Un simulator de robot! care nu 
exceleaza insa in nici un punct. 

T.T.T 

Un simulator de curse In care 
producHtorii au uitat ea puna 
parapeti pe marginea soselel. 
Fiecare greseala va insemna o 
cadere in abis. 



Tomb Raider 2 gold 

Hoi misiunl, grafica imbunata- 
tits,.,. In acest demo puteti vedea o 
misiune. Alte cuvinte simt de prisos. 

Triple Play 2000 

Un simpaticjoc de baseball. 

V-Rally 

Try your raeing capabilities! 

Sharawue 

CPU Idle 5,5 

Un utilitar excelent care are 
capacltatea de a stopa in anumlte 
momente procesorul, permitandu-i 
astfel sS, se rSceasca. 

Free-CTH 

utilitar pentru depistarea rapida 
a vlrsului WIN95.CIH. Acesta se 
r^ispandeste rapid, infectand toate 
exe-urile care ruleasa. 

Frcespace 1,05 

Un utilitar de compresie care 
lucreaaa cu directoare unice. 
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Ram Booster 

Un utilitar pentni Windows care 
face un fel de RAM speed boosting. 

Sonique 0.95 

Ultima verslune a popularulul 
player audio. SuportS toate forma- 
tele cmioscute. 

Super Memo 

Utilitar pentru studentii putin 
mai uituci. Acest program are 
capacitatea de a va reaminti nolle 
cuvlnte Invatate, 

Tweak All 

Combina o serie de programe 
asemanS,toare care va permit 
configurarea Windows-ului In eel 
mai optim mod posibil. 

WordWeb 1.6 

WordWeb este un dictionar 
explicativ englez pentru cei care 
vorbesc engleza curent. 

Shots 

Desert Fighters 

Un simulator de zbor bazat pe 
evenimente petrecute in al doilea 
RS,zboi Mondial deasupra Africii. 



Dungeon Keeper 2 

Va asteapt^ o nou^ serie de aven- 
turi, cu creaturi ^i TncSperi noi, 
!intr-o graficS, mult imbunatatita. 

Maximum Overkill 

Actiune si strategie, Intr-un 3D 
de calltate. Vei putea folosi vebicule 
terestre sau aeriene. 

Prince of Persia 3D 

Un remake al legendarului 
Prince of Persia, de data aceasta 
Intr-o gpafica 3D de calitate. Un 
joe de actiune /aventura, ou o multl- 
me de animatii dragute. 

Quake 3 

Un titlu care nu mai are nevoie 
de nici o prezentare. 

Sflliotcur 

Un nirUa al zllelor noastre care 
lupta impreunS cu un catelus impo- 
trlva numerosnor dusmani ai societatii 
Tu preiei controlul asupra ninja-uluA» 
iar computerul asupra patrupedulul. 

StarTrek: Fallen 

Un titlu Inspirat din serialul 
DeepSpace9: Millenium. Actiune/ 
aventurS, intr-o gpafica super. 



CuprinsColi 

System Shock 2 

continuare a celui mai 
asteptat cyber horsTor, tn care luptl 
impotriva tonei de dusmani con- 
trolati de un supercalculator. Titlul 
de fata contine o multime de ele- 
mente de RPG. 

Velocity 

Vtitorul va aduce probabil si 
boardurl antigravltationaJe. Asa ca 
hai S3, vedem ce inseamna sa cala- 
resti o scandura prin ora^ele vlitoruLul 

Warlords Battlecry 

Warlords BattleCry va introduce 
Sn universul Warlords un gameplay 
real-time- 



Updates: 



Close Combat 3 v3-0B 
Falcon 4.0 V 1.06 
HOMAM3VM 

Drivais 

DLH 
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Saboteur- Eidos 

In era Spectrum exista un 
Joe „Sa"boteur'', in care erai un 
niroa cq tretiuia sS, pS,tnjnda in 
ba^ele inamice si sa le dejoace 
planurlle mar^ave. lata cS. Eidos 
readuce In prim-plan eroul stra- 
vechl in jocul lor ce poart^ ace- 
lasi titlu: Saboteur. Acest proiect 
inseamna actiime, iupte, explo- 
rare ^i reaolvarea unor puzzle- 
url. Eroul nostru, Shin, are ^1 
un aliat demn de toatS Incre- 
derea: ferocele dar fidelul sau 
patruped Shiro, Sunt curios cum 
se vor descurca cei doi intr-o 
lume perlculoasS, chlar dacS, au 
la Indemanfl faimoasa sabie de 
ninja. 










Noi $tiri despre Imperium 
Galactica 2 

Imperium Galactica S ^l-a 
flxat actiunea undeva la m^jlocul 
secolului £6 c&nd prln Ingineria 
genetics, s-a creat o super-rasS 
umana. Armata, ca de obicei, Isl 
baga, coada, dap unul dlntre sa- 
vanti reueeste eS, tPimita In epatiu 






H^H^-^J 




T J T a 

sub forma unor cristale de memo- 
Tie toatfi, infornna.tia referitoare la 
ace^ti super-oameni. §i astfel 
incepe o cursS, de urm3,rire tatre 
trei rase, care f iecare vor s§, punfi. 
mana prlmll pe aceste cristale. 
strategie real-time cu lupte spatlale 
^i terestre, graficS, superb^, sute 
de pianete de explorat si colonizat, 
cam asta este panS acum Impe- 
rium Galactica S. 




1 




fabrics, niste soldati-roboti. Jocul va 
beneficia de o multime de elemente 
noi: efectele gravitaUei asupra 
personajelor, AI unbun5.t5,tit, pereo- 
naje noi, progresie non-lineara a 
nivelelor, un nou sistem de camere 
de luat vederi. Deja vam spus prea 
multe. a^a ca nu va p^mane altceva 
de f&cut decat sS asteptati cumintei. 



Fighting Force 2 

Cel de la Eidos Interactive au 
de gand sfi. termine cat mai repede 
continuarea celebruiui Fighting Force, 
un Joe de actiune 3D. De aceastS- 
data vom avea de-a face cu un sin- 
gur personaj, care va avea de luptat 
impotriva unei intregl corporatil ce 




^v^- 




^■ 



Tombola LEVELGuild Film Romania 

Aveti posibilitatea sa ca§tigati un tricou §i o 
?apca „Cruel Intentions" daca raspundeti 
la Tntrebarea de mai jos. 

in ce numar al revistei a aparut 
articolul dedicat nitnului Cruel 
Intentions ? 

a) aprilie 

b) maA 



Tombola Level Guild Film Romania 



RSspundefi la intrebarea aliturati, 
decupafi talonul §i expediati-l pe 
adresa redactiei: O.P. 13, C.'p. 4 
2200 Bra^ov. ' 



Marcafi raspunsul tn 
caseta alaturata 




Nume. Pi 


■enume: 








Str. 




Nr 


Bl. Sc. 


Ap. 


LOC. 




Cod 


Judet 




Talefon: 




E-mail: 
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BEST COMPUTERS ESTE UNIC DISTRIBUITOR ELECTRONIC ARTS IN ROMANIA. JOCURI EN-DETAIL SE 
GASESC L4 MAGAZINUL din PASAJUL LIPSCANL INFORMATIi LA TEL 092556510 SAU 3102832 PENTBU 
RESELLERI SE ACORDA PRETURI FOARTE AVANTAJOASE. CAUTAM RESELLERI IN TOATA JARA. 
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ADRESA: PASAJUL UPSCANI D-DUL IC BRATIANU. BUCURE$TI. TEL 310.26.32 FAX: G795742 
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Wu-Tang: Shaolin Stjle 

Celebrul solist hip-hop Wu-Tang 
Klan, a semnat cu cei de la Acti- 
vision un contract c© prevede reali- 
zarea de cS,tre acestia arena com- 
bat game pentru PlayStation. Titlul, 
care va aparea pe la sfarsit\il anu- 
lui, GOntine trei melodli ale gpupu- 
lui, De asemenea, jocul va permits 
gamerilor sa intre in pielea unula 
dintre cei nouS membrii ai grupulaal 
si sa lupte intr-una dintre cele zece 
arene. Wu-Tang: ShaoUn Style va 
fi dotat 51 cu suport multiplayer 
pentru 2 pana la 4 jucatori. Deci 
toti fani hip-hop vor putea sa-si 
vad^ idolll la treaba, ba mai mult, 
sa intre si In pJelea lor. 




Vigilante 8; Second Offense 

lata oS. eel de la Activislon 
sunt foarte hotarati sa intre si 
pe piata productlilor pentru Sega, 
Primul titlu care se va incadra in 
aceasta categorle de jocuri va fi 
Vigilante 6: Second Offense. Acest 
titlu este un auto combat, a capui 
actiune se desfasoara pe ^oselele 
Statelor Unite. De asemenea, se 
va putea lupta gl in arene off- 
road, m care singurul scop va fi 
distnjgerea tuturor adversarilor. 




Vom avea la dispozitie arme §1 
vehicule noi, deci va fi„. hell on 
the highway. 









Bravchart 

Cei de la Eidos Interactive au 
^sit personajul perfect care se va 
afla In centrul jocuiui lor de stra- 
tegies Bravehart. Acesta este eroul 
sco^ian WiUiam Wallace si Isi va 
conduce armatele impotriva trupelor 
expansioniste engleze. Cu un engine 
3D, cu o impletire de eleoiente de 



RTS si de management. av§.nd o 
puternica legatura cu filmul in care 
a jucat popuiarul actor Mel Gibson, 
avand chiar secvente din film 
inserate, cu scenarii inspirate din 
rasboiul dintre clanurlle scotiene si 
armata engleza, jocul este asteptat 
de o multime de gameri. Sa speram 

ca nu ne va dezamagi. 




[iii^. 




LBV& Best Computers 



Ca §i In numerele anterjoare, Level va 
ofera un concurs impreuna cu cei de la 
Best. Luna aceasta am pus la bataie 
jocul F15. §titt ce aveti de facut pentru 
a intra in posesia lui. A^teptam 
taloanele voastre! 





In ce an se desfasoara campania 

din Iran ? 

a) 1999 

b) 2002 

c) 2005 

Gate escadroane de aviatorl 

sunt disponibile in joe? 

a) 4 

b)12 

c)8 

Raspunsul i\ gasiti in articolul 
F-15 drn numarul de maj 



Tombola Level §\ Best computers 



Raspundetf la intrebarile alaturate, 
decupati talonul ;i expediati-l pe 
adresa redactiei: O.P. 13. C.R 4 
2200 Bra^ov.' 






Nume. Prenume: 



Str. 



Nr. 



BL 



Loc- 



Cod 



Judet 



Telefon: 



E-mail: 
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Tombola Playstation 
Pe perioada targuiui CERF '99 
LEVEL a organlzat impreuna cu 
Sony PlayStation o tombola la care 
se puteau castiga numercase premli. 
Premlul eel mare a fost o consols, 
Sony PlayStation ^i trei veste Sony. 
in plus, participontli au avnt ocazia 
de a ca^tiga un set de CD-uri audio 
^1 o serle de Jocuri full pentru Play- 
Station, lata mai Jos llsta cai^tiga- 
topilor. Redactia LEVEL va nreoaSx 
mult succes si nu uitati: Jump To 
The Next LEVBLI 

Set CD-url audio: 

I . Barbu Claudlu Marian - Bucuresti 
3. Draghia Die - Bucuresti 

3- Paine Sorin - Bucuresti 

4- Manea Daniel - Bucuresti 
6. Ivanov Vlad - Bucuresti 

6. Paraschiv Elena Magda - Piatra 

Neam^ 

?, Vnca Stefanita - Bucuresti 

8. Nictiifor Felician Radu - Piatra 
Neamt 

9. Cre^u Andrei - Bucuresti 

10. Piun Mircea - Bucuresti 

II. Pistol Sebastian - Bucuresti 

12. Koloman Sebastian - Bucuresti 

13. Denurlan Eduard Valentin - 
Bucuresti 

14. Dinu Sorin George - Giurgiu 

15. Pojoranu Cosmin - Bucuresti 

16. Nicolau Adrian - Bucuresti 
17- Nitescu Dragos - Bucuresti 
IB. Cqjocaru Stefan - Bucuresti 
19, Bejan Dumitru lulian - Bucu- 
resti 

50. Boldici Claudlu - Bucuresti 

51, Barsan Catalin - Bucuresti 
SS, Tudora Daniel - Rm. Valcea 

53. Bellu-Papanristi Bogdan- Virgil 
- Bucuresti 

54. Dimache Octavian - Bucuresti 
25- Parvu Cristian Petru - Plote^tl 
26. Bontos Marius - T^goviste 
27- Nica Dorina - Bucupe^ti 

28. BEidea Plorlan Bogdan - Bucu- 
resti 

29. Campeanu Mihai - Bucuresti 

30. Petrescu Elena Plorentina - 
Bucuresti 

31. Bidescu Andrei - Bucuresti 

32. Manescu Mibai - Brasov 



33. Nicolae Andrei - Bucuresti 

34. Stefan Marius Alexandru - 
Bucuresti 

35. Sasu Florin — Bucuresti 

36. Mihai Sergiu - Galati 

37. Gosoniu Augustin - Bucuresti 

38. Galanton Alexandru - Siblu 

39. Anghel Daniel - Popes ti-Leordenl 
40- Neagoe Constantln cataiin - 
Targoviste 

Jocuri 

1 . Dunaniuc Edward Daniel - Bucu- 
resti 

2. lancu Andrei - Bucuresti 

3. Nicolae-Posescu Emanuel - Bucu- 
resti 

4. Teodorescu Decebal - Bucuresti 

5. Ani Caiin - Bucuresti 

6. Lemeni Laurentiu-Nicolae — 
Bucuresti 

7. Negroiu "Valentin - Bucuresti 
6, Dinculescu Diana - Bucuresti 

Veste 

1- ZorllS, Teodor - Bucuresti 

2. Nicolescu Felix - Bucuresti 

3. Pitrltu Constantln - Bucuresti 

PlayStation 

1. Tudor lonu-^ - Bucuresti 

Castigatorul concursului LEVEL or- 
ganlzat trnpreunH cu Best Computers 
al ca.rul premiu era jocul full Popu- 
lous 3 este: Kafla Jozsef. Str- Drum 
Carei, Bl- C19 Ap- 14, Satu Mare 

Castigatorii concursului LEVEL orga- 
nlzat Impreuna cu UbiSoft Romania 
al carui premiu era jocul ftill Mo- 
naco Grand Prix Racing Simulation 
2 ^i doua ceasuri UbiSoft sunt: 
Manea Maria, Str. Aurel Vlaicu, 
Nr. 149, Bl. 19A, Sc. A, Ap. 25, Bucu- 
resti - jocul full Monaco Grand Prix 
Blgbea Alexandru, Str. Unirli, BL 
35, So. B, Ap.4, Craiova - un ceas 
UbiSoft 

Ctobotaru Octavian, Str. Wicolae 
Balcescu, Nr. 74, Bl, VI, Ap. 2, 
Galati - un ceas UbiSoft 

t 




Conquest: Frontier Wars 

Acest nou titlu pe care cei 
de la Digital Anvil ni-1 pregatesc, 
ne sltueaza pe undeva ppin anul 
2161. perioada in care oame- 
nii, ajutati de tohnicS,, explo- 
reazS, nol lumi In cSutare de noi 
bogatii. Acest nou RTS itl va 
permlte sa-ti urmare^ti flotele 
galactice in lupta ^i sS, inte- 




ractionezi cu rase extra- 
terestre. Odata stabilite or- 
dinele pe care navele tale le 
au de Indeplinlt In tlmpul 
luptei, nu vei mai avea altceva 
de facut decat sa urmaresti 
batalia Intro grafica 3D 
demna de toata lauda, Jocul 
va apSrea la inceputul anului 
£000, 





Delta Force 2 Aunuunc 








Se pare cA cei de la Nova- 
^^ogic s-au hotArat si realizeae 
^^ nou& versiune a unul joe 
care a cunoscut un mare sucoes 
In r^ndul ^merilon Dalt£, Pores. 
Aparl^la acestei noi realtzS-rl 
a fost anun^atA Ja sfar^ituJ ve- 
rii. Delta Force va aduce multe 
mieiimi ^1 trasStruri noi. Una 
dintre aceste tx^saturi poaitS 



■le de U^vaLogic"'s Voice-Over-Wet ^1 
te gajnerilor s& vorbeascfi, Intre ei 
En timpul mlsiunilor. Mai miitto InformatU 
pute^ ob^ine vlzit^d slte-ul oflcial a eelor 
-la WovaLogio: wvosLUDiralogic.i 





7 Sludius Launch Official Web Site 



Fipma 7 Studios antmta, infiintarea 
site-ulul sau ofioiaJ. Se para <ja dupa 
lungi si aprlBEQ diecutii ace^tla au reu^it 
siL ejunga la TmcompromiB. Slte-ul va fi 



folosit pentru a informa Sn ceea 
ce prlve^te afacei^e companies 
pentru a discuta cu fanll ^i pentru 
a anunta cate ceva despre 
profllul jocurUor care se afla in 
dezvoltare. Slte-uJ se desehide cu 
un mes^ CAre arata astfel: „A3k 
Erik", unde gamerU fani al RTS- 
uiilor pot adresa totreb&pl direct 
lu* Erik Yeo, Aceste raesaje ale 
fanllor ii vor ^U pe cei de la. 7 
Studios In peaHzarea jocurllor. 
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Starlancer 

Avand planuri mari, cei de 
la Digital Anvil pregatesc pentru 
sfarsitm acestui an un 3D first- 
person space combat cu titlul 
Starlancer. Acesta va Imbina 
actjunea dintr-un first-person cu 
suspansui din jocurile de gen 
flight combat. Gamerul va fl pus 
3n pielea unula dintre pilo^il celui 
de-al 45-lea escadron de volun- 
tari, rolul lui fiind acela de ultim 
aparator al sim.boIi]rilor mnani- 





ta,tii, IntP-o lume in care rasa 
ujnanH este din ee in ce mal fra- 
gile In fata numerosilor Inamici. 



Stoik PicturcMan Album I.O 

PlctureMan Album 1.0 oferS 
Tjnelte multiple pentru administrarea 
fotograf iilor de la sea- 
nare panS, la stocare 
6i orgajiizare. PM Al- 
bum im porta foto- 
grafii din scarmere si 
camera digitale prin 
protOGOlul TWAIN. 
Va puteti folosi de o 
multime de unelte de 
retusare. Puteti cu- 
rata fotografiile sca- 
nate de praf si zga- 
rieturi, s5, indepSr- 
tatl efectul ^red-eye" 




dm fotografiile digitale, s3, djustati 
culorile si mSrimea si s5, le rotiti. 
Puteti sa pregatiti fotografiile 
pentru publicare pe web, prin con- 

vertoarele interac- 
tive de formate si sa 
? realizati graficS tot 
pentru web prin bu- 
tonizzer-ul 3D. Pro- 
gramul este oferit si 
cu PM Bookshelf 
care va ajuta sa rea- 
liziati mal multe albu- 
me de fotogpafii si sa 
la administrati. PM 
1 Album va permite 
— J totodata sS generati 



Slide -Show -url. 




Armorines 

Cei de la Acclaim vor lansa In 
aceasta toamna un nou first-per- 
son shooter. In Armorines, gamerul 
va intra in pielea unuia dintre cei 
mai bine pregatiti soldati. care vor 
lupta Impotriva unor extraterestrU. 
Alunga^i de pe planeta lor, acestia 
reusesc sa sgunga pe Terra, unde 
vor lua forma im.or msecte gigan- 
tice. Fiind ajutati de toxinele pe care 
le pot elimlna, acestia vor incerca 
sa cucereasca pamantul. Salvarea 
planetei va depinde de tine. Vei pu- 
tea fl unul dintre cele douS, perso- 
naje: Private Lewis sau Private 
Lane, §1 vei calatori prin diferite 
lumi, incercand sa salvezi planeta. 




Tombola 





V 



UL)i Soft 



1 



Care sunt eroii din Castle ? 

a) Ranger $i Druid 

b) Knight $i Cleric 

c) Knight 9i Druid 






Concursul nostru realizat 
in colaborare cu Ubisofl continua. 
Premiul din luna aceasta este 
Heroes ML Folositi talonul de mai jos 
pentru a fi posesorul jocului. 




2 Care artefact mare^te productia de 
trupe ? 

a) Head of Legion 

b) Fire Sword of Dragon 

c) Ring of Vitality 

Raspunsurlle se gasesc In artlcolul 
Heroes III din numarul de aprilie al 
revistei. 



Tombola Level §i 



RAsprjndefi Is Tntreb^rile aldturate, decupa^' lalonul 
§1 Dxpedlafi-I pe adresa redactiGl noastre: 
O.R13-C.P.4p220DBra§ov 



III li <. n 



ta2 



) 



Nume. Prvnume; 1 


Str 




Nr. 


Bt Sc. 


Ap. 


Lcpc. 




Cod 


Judfl^ 




Tolefon: 




E-maih 
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The Rift 

Gei de la Thrust Wave Teh- 
nology ne pregatesc un nou joe. 
Numele acestula este The Rift. 
^amada de lupte intr-o graf ic5, 
3D de buna calitate, cu nave 
futuriste decupate parc^ din Star 
Trek, conduse de piioti care de 
care mai experimentati. Conflic- 
tele care Izbucnesc in unlvers, il 
vor pune pe OEunenl fata In fatS, 
cu diverse rase extraterestre. 




Alias Wavefront 
EfLTlc speciale 

Maya3 este cea mai recenta 
reahzare celor de la AHas/Wave- 
front, Precedenta realizare a fost 
foarte apreciatS. de piata interna- 
tionala, datoritS, caUtatii efectelor 
vizuale si a anlmatiilor 3D dedi- 
cate desvoltatorilor de efecte pentru 
fihne si jocuri. Maya Complete 2 
oferS o serie de facilitati noi cum 
ar fl marlrea ppoductivitatil de ren- 
dering, datoritS, adaugSrii unui 
poslbilitatii de Interactive Photorea- 
listic Rendering) care permit utill- 
zatorilor sa ajusteze real-time ima- 
ginea randata finala. Ma^a £ su- 
porta motion blur S.5D, posibihtati 
de texture filtering si extensii API 
pentru adaugarea unor efecte 
^raytraced" cum ar fi arsurUe sau 
substantele caustice, Imbunatatirile 
include si adaugarea unei emlsii 
texturate de particule, duplicarea 
geometrica a particulelor si efecte 
simple cum ar fi fumul sau focul, 
Nici uneltele pentru modelare nu 
au fost uitate, fiind prezente unelte 
pentru controlul precis al geometriei 




fl suprafe^elor. Pe langa aceste 
faoilitati in Maya Unlimited 2 sunt 
incluse o serie de unelte aditionale 
cmn ar fi: Advanced Modeling, Maya 
Live, Ma^a Cloth si Maya Fur, pen- 
tru crearea oblectelop §i texturilor. 
Informatii: ffifflfw.aw-sgi.coxa 





Red Fury 

Cei de la IMagic Games au 
anuntat i_m nou joe, care se va 
numi Red Fury. Actiunea 
acestui joe se va desfSsura in 
contextul unui conflict care va 
izbucni pe MaiUe. Astfel, vor fl 






OUTRIDER 




Implicate trel parti: the Teiran 
Combine, the Union of Martian 
City-states si the Martian 
Counterguard. Acestia folosesc 
!n lupta lor hidrocraftul, un 
soi de vehicul care se deplaseaza 
pe ap§.. Acesta a devenit cea 
mai perlculoasa arma in raz- 
boiul pentpu Marte. 





Heretic II vl.05 Due 
Tomorrow 




,coai^ 



Raven Software anun^lt 
oficial o noufi, versiune a hii 
Heretic II numitfi Heretic n 
Version 1.05. DupS, cum bine 
^titi, jocul in causa este un 
third person de ac^iune ^1 aven- 
tur& construit pe englne-ul 
Doom. Mai multe informatii 
despre aceastfi, versiune 1.06 




pubefl ob^ine de la 



Microsoft Basohall 2(J00 Trial Version 

"McpOBoft anuntS aparltia versiimil 
triaJ a joculul Microsoft Baseball 2000, 
Aceasta va putea fi procurata direct 
de la slte-ul Miorofoft, mai precis: 
w w_w: .m i c r qsqI e..c.o m./ a p.or t s7 b aae i 
ballSOOQ. Versiunea trial va permite 
gamerilor s3h joac© Baseball 2000 atat 
In National Lea^e All-Stars a4t si In 



American League All-Stars. 
Juc&torit vor avea parte de 
foarte multe optiunl In ceea ce 
prlve^te tactica de joc. Bine- 
Inteles, vor exista mai multe 
nlvele d© diflcultate: Ince- 
pSntort, amatori ^t avansati. 
Gei de la Microsoft sperS, ea 
aceasta versiune trial sa mul- 
^umeascA gamerii amator! de 
o intrecere adev&ratS, pe are-^ 
nele de baseball. 
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Interstate '82 

-ActMslon 

Werewolf: The Apocaiypse 

- ASC Games 
Dragon's Lair 

- Digital Leisure 
Wheel of Time 

- GT Interactive 
Outcast 

- Intbgrames 

Seven Kingdoms tl 

- I-Moglc 
Rood 
-l-Mo^ 

Nb-. .^ :-V 

-Microsoft 

WorH' ler 4U,oac 

-MIndsccqse 

- Red Storm Entertainment - 10 iulle 



- 1 5 iulie 



- 1 1ulle 
- 1 1ulle 

- 25 iulle 
- 1 1ulle 
- 1 1ulle 
- 1 5 Iulle 

- 30 Iulle 

es Of War 

- 20 Iulle 
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Inca din cele mai vechi timpuri 
oaxnenil au luptat pentru supre- 
matia tentorial^,. Istoria ne-a 
Env3,tat sS, iuam aminte la greselile 
facute de catre inaintasii nostrl 
pentru ca acestea sa nu se repete. 
Si astfel ajungem la mieaul probie- 
mei. in mcMpuirea producatorilor, 
viitopul rasei umane este cum nu 
se poate mai sumbru. 

Alienl ce universul nu putea sa-i 
mai incapa, au pornit in lumea mare 
to conquer pamant si apa- Cine poate 
crede eft poate va veni o vreme m 
c^re univerGul va devenl prea mic 
pentru ca toate natlile de extrate- 
restPii sS, trS-iasca In pace si prie- 
tenie? Oare nu sunt destule planete 
ai stele? Oare nu se poate sS, nil 
existe razboaie pentru suprematie 
si putere? RSnSpunsul este cat se 
poate de simplu: NO WAYII! Se pare 
ca njci in spatiu - ultima frontiera, acest 
lucru nu este posibil. This Is Armadal ! ! 

Imaginatl-va o armata Imensa, 
muit mai mare decat cea a america- 
nilor sau a rusilor. Aceasta ameninta 
sH extermine si s& dlstruga viata 
de pe toate planetelp existente tn 
sistemul nostru solar- Cu mult timp 
in upmS opjnenii s-au hotarat sa lase 
natura sa se ocupe de destinele lor. 

, Acest lucru a dus la formarea 
unor fractiuni Cln numS,r de sase), 
fiecare deavolt§,ndu-se pe cai cu 
totul diferite. Astfel. aceste sase noi 
rase vor avea abilit3.ti individuale 
si telmologii proprii. Se pare Ins& 
ca sigurant^ acestora este pusS in 
perlcol de cdrtre aeeasta a^matS, 




uriasS,, iar daca cineva nu ii va 
opri, toti acesti oameni vor murL 
Acestea flind spuse, sa va expl^ 
acum care este rolul vostru in aceastS 
afacere. Treaba este apar^ simpla. 
Trebule sa colaborati cu cele sase 
rase de care vS vorbeam mai sus 
pentru ca impreuna. sa opriti Armada. 
Pe parcurs, odata pe inaintatl In 
joe, veti putea cre^iproppiul vostm echi- 
paj si veti putea aduce jmbunatatiri 
navel voastre, 

WeVc in the army nw^!!! 

3 Dap ce reprezinl^ aceasta Airoada? 
Este armat^ alcatuita din tmvce- 
nari, care sunt de fapt nii^ ucigasi 
blo-mecanlci care vor sa 'colonizeze 
cat mai multb planete, pentru a 
dobandi supremat la in unlvers , Exists 
oarecare asemSnare intre 
Armada si armata gercjana 
condusa de Fuhrer-ul Hitler 
care dorea sH ob^ina ^prema- 
51a pe TffTTa, Dar sa revenim 
la oile ^astre. 

Se pare ca a venlt si randui 
planetei noastre pentru a fi coloni- 
aatS, Dar de data aceasta ve^l avea 
^ivoiuncu^ffintdespus- M]stunea' 
va fi EnsS^ma deosel^ de grea de- 
oarece veti avea de-ffiT'ace cu niste 
dusmani extrem de^nemilo^i si dupi. 

La inceput veti controla un cru- 
cisator stelar si va trebui sa va 
alaturati celorlalti rasboinici pentru 
a apara familiile si casele oamenilor 
care sunt atacate de catre puternica 
Armada. Pe parcursuljoculul c&pita- 
nul navel tale va dobandi ejtperien^ 
§1 ^i va perfectiona alte tipuH de stra- 
tegii militai'e, ceea ce va face ca ga- 
meplay-ul sa evolueze. Asta In- 
seanrna ck mintea si indemanarea 
voastrS, vor fi supuse la incercarl din- 
tre cele mai grele. Datorita abilitS- 
tilop individuale pe care ie au cele 
^ase rase, fiecare dintre acestea va 
avea un rol bine stabllit in joe. 

Tbe Terrans sunt eel care au 




rezlstat eel 

mai bgic ^ 
fata schlm- ^. 
barilor ^i au 
pastrat unele 
traditii si inde- 
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letniciri specifics om.enirii. Acestla^ 
sunt Inventatori, iz^lneri §i soldati/^ 
The Eldred repreainta un clan 
matrlarhal care a Iniaturat barbatul 
^m rtinctiile de conducere. The 
Vorgans sunt una dintre cele mai 
exotice rase. Acestia au parasit 
pamantul cu mult tlmp in urma ^1 
au creat un sistem nou de comu- 
nicati't; asemanator cu telepatia. 
The Scarab reprezinta un fel de 
organizatie de splonaj ^i contlra- 
spionaj cu numele de cod Unity, 
Sunt speciallzati In recunoasterea , 

lunie 1999 _ 



J 



First look 



} 



terenulul avan& uji slrat de observa/- 
tle deosebit'^e bine desvoltat. The 
Drattken sunt o rasa ceva mai sp9- 
ciala. Stramosll acestora au fost 
nigte extreml^ti politicl care s-au 
dovedit a fi niste criminali care 
luptau doap pentru putere. The No- 
mads reprezmta o ras^- caie este 
intr-o conUnuS miscare. ''ifcestla 
sunt ni^te mptatori foarte buni §i 
inteUgenti. Cam osta ar fi de spus 
despre aceste rase ale 
Terrei. IJar nu plecati, 
statl po'positii'pentru 
ca abia acum urmeaaS, 
partea cea mal 
intere Santa. 
Qrafica jo- 
> Gului este pe 
milsura umii 
produs Jal 
ac e s t ui 




sfarsit de niilenlu. Flecare roslt a 
fost realiaata Sntr-un stil caracte- 
ristic, ia fel ca tot ce este legat de 
acestea: nave Bau orice alt obiect. 
Armada este un alt tltlu core folo- 
aeste dlD plin graflca 3D- In ceea 
ce priveste sunetul, realizatorii 
joculul ne anunta ca au optat 
pentru o multlme de sunete si efeote 
care vS vor da pe spate. 

It's the Final Countdown!!! 

In mod sigur, noua reallsare a 
celor de la Metropolis va constitul 
adevaratS. surprizS,, In sensul bun 
al cuvantului, pentru toti iubitoril 
acestui gen de joc. Dup5, atatea 
titluri apS,rute pfijia In acest mo- 
ment, va fi interesant de vSzut ceva 
cu totul dlferit de ceea ce am jucat 
p§A§, aonn, Este vorba despre un 
JOG a carui actiune are loc departe 
In viitor. un vlltor pe care in mod 
filgur nu ni 1-am dopl. Creatopii jocu- 
lui sperS. ca acest titlu sS reprezinte 
pentPU gamerl un taram nou, ne- 
explorat tocS., In care acestia sS 
g^seascfi. aventura si suspansul de 

care au atata nevoie- -' 

Orlcum, Armada se 
anun^fi, a f 1 o adev§.ratd, 
experienta si cped c3- 




r vo 



sur- 



prln^i de calltatea acestei noi reali- 
z&ri. Chiar dacS, este orientat in 
special citre Iubitoril genulul real 
time strategy, sunt convins ca §i 
celelalte categopii de gameri il vor 
^si destul de intereeant. 

Com asta ar fi de spus. Sper sS, 
nu flm dezamagiti dupa ce vora juea 
Armada. Hastalavista, Level fanslll 
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Technical data 



Gen: 

RTS 

Prod Qca tor: 

Metropolis 

Distrlbuicor: 

Metropolis 










NrJa'Oik ~W37 




W.R\. 
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Chiar-4ac a joc ul va a parea pe ste uji a n, putem-==ndl 



inc^rcade pe_ acum sa ne facem 6 ideecam 



despf e ce va fi vorba in RuHe\ 



v^al Qste sS. reoneascS nordul era pliQ de teroare, cand totul 

cei'mad tnuii creator! de era -race— Chlap dacS istoria-^ck 



Jocupl, pentru a le dJs€ 




or» peripetiile ^i aventurile lor 



tribui produseie In lumea a unt amintite doar In cS,rtile vec UL .-rr: 
totrea^;— Ktn&"rvacum;:rrr:aia.Ilordul Europel c^Great -Wliltezrr: 



'c5.teva companli product- North of Europe" cum era Intitulata, "^'~ 
toare de jocuri au intrat In lumea viitingilor) asta nu mseanmS, 
parteneriat cu aceasta com- cSlnu a fr^ptL n inrnQ::-"-"--- -:— - 



£^£-— panic C3D Realms, Bpi oprnf asclnantli sl'iMS^ 
pames, PopTopSoftware,_Uc& . - ' - :----- - -- -— -~ 

Hltual Entertainment, Ter - "^^^^^^^^^^^ ^=^Fartea buna 



inlnal Reality Ino si Bdg o "" e Bt&^d5" pereomijul - 
of Reality). Dar sa continuam. pe care II Intru- 
cu jQCUI nostru . ^illll. - ".!- ehipam este v i^~^ 



C6ifuri,sabli.«ihtr-un"cuv¥ht3=izra2boinic pe iiu-^_ 

viking i ^^ Raenar.-^rrr 




un titlu cai^, chiar clacitse 



Giiiar dac& per-- -_ 
Dar-ce-T^om Intalni de f^pt^]^^:-^^^^^^ ^^^ ^^_ 




afla in faza de inceput, promite — ^^^^^^^^-^^^^^^ a^vea de-a face cu ttzr__jriensiunl Impre-; 
multe prin ceea ce aduce nou 51 Perioada din istoria omenirll ca- gionante, ei nu- 



Trin tematica original^. Asta Tn racterizata prin cruzime si de ^^^^ ^ ^^^^^ ^^f^. 



-Alcl nu vom avea InsS o lume 



primui rand pentru ca la baza:=^^'^^^^ sabulor, o penoada de care__p^c de creier Cperson^ele injocTiEt" 
cream lui stau doua firme care au ^oat^ lumea a amit, dar putin stiu iniense ca dlmensiuni, conform 

"in paJmaresul lor-ozsatte-de' titluri _ce_s-a intamplat de fapt: penoada ^^g^^^^p^^y ; ; ; ;; - ; ; 77 :r :-:;--: 

:care au avut un~mSe""6ucces rP^^ ^-fflorie-a^l^ingUoF. Suntem: 

piata jocuruor. Prima ar fi Human anincatl Tn-vre-- 

Head Studios, o flrmS, In a cferel niurlle intu 

components, intra fostll progra- — ^^ ^^^^- atunci 

matori de la Raven Soflrorare (care^= ^^^ 

la vremea lor au scos blnecunos- ^^^ 

cutele titluri Heretic si Hexen: Be- P^^n^^- 



-jrond Heretic^^ iaj* cea de-a doua-' *® 
- f irma care lucreaza la acest titlu 
peste E£^ Games, (care a fnpegisti?at 
^un succes imens cu Unreal). Cum era 
I de asteptat, Rune va folosi engine^ 
= ul din Unreal, sa nu vi speriaS- 
: daca mai joa cititi la distribuitoP 
: Gathering of Developers si am 
z sS, va spun si de ce. Gathering ofrr 
I Developers este companle inf iin- 
r ^ta In anul 1997 ^1 scopui ei prln- 
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HookL: 



Firstloo 



vom explora aceste In mi, vom lupta 
cu tot felul de personaje 51 creaturi 
care populeazS, nordul, urmand linia 
iinei povestiri cs va dsveni mult 
mai interesanta odata cu inajntarea 



intr-un mediu full 3D, Pe scurt, so: 
incearca impunerea unui nou starr-i 
dard pentni jocurile 3D. Cert este; 
c§, Rune nu va pliGtisi pe nimeni,: 
va fi o continua altemanta intra 
actlune (lupta mai exact, ceva In: 



Golden Axt vaspune. 

ceva?^ ^^ ---- - — - 



Cum am mai spus, en- 

glne-ul de la Unreal ct^bX 

de Qplc Qames va sta 

la baza joculuL Cu 

E^utorul acestel noi teh- 

- nologii, Huraaii Heads va 



putea crea medii realiste, atat cele 
exterioare cat si cele interioare, cu 
peisaje imp res ion ante atat prin 
detaliul graflcii oat si prin peisajgle 




*« «,^«^ 1 v^rfii A^¥-^ ^ i-->«^« P^ care le va inf?Ltisa.- 

Jn care vikmgli detin puterea7— _zzr.. ^ * ' - 



TOlurile s© sctiimba un pic ^i acestia 



Cavernele In care se pare ea se 
vor n cei caj^ sunt de fapt in prfc:^:.-^^ dcsfa^ura o buna par^.a a^Jiu,. 
mejdle. Se pare ca ceva sau cineva ^' ^^^ ^^' ^^^ ^'^ ^ aventurir 
=z^-.B. pus In gand sa ^tarpeasca....^^^ ^^^P^ P^*^ realismul lor (eel 

^^"£mul viklngilor-d-i- pe fatr~P^^^ ^^^ l'^^._^3^??.^W^ ^^^^V 

torllor, darrKi.":Trarft-cu -adevarat 

'om trai si'om vedea). "Va fi si 

rroptiunea de deatbmatch uade 

gamerli-vor putea lupta intr-o ta- 

verna contra altor caractere 

folosindu-se de mediul incon]iir5,tor 

-^- — --- C scaune, sticle ^1 alte lucniri) 



- genul Virtua, Fighter, taste putine- 

z dar cu mlsc3,ri complexe), eapcaner: 

^. care le vom gUsl la tot pasul sl^ 

r aventura. Si asta nu e tot, deoarec^ 

producAtorii ne-au asigurat cS, totul^ 

este neasteptat, incitant, vor fi^ 

rasturn5,ri de situatie atunci cand^ 

ne asteptam mai putin. La un rao-^ 
ment dat luptam fara sa stim. In 
cine dam, numai ca sa supravie^ 
tuim, iap in urmatoarea cllpS admi^ 
ram un peisaj care ne invita sB, ne 
pierdem Sn frumuse|ea lui. Pentru^ 
inceput Rime'vaTavea'.iSQ-iSingu^ 
z. full single player, dar va cimoaf te~ 
si modul multipla^er care va per-. 



jmte_jDcul In re^ea fiarHtrmodut 
cooperare, fie in reglm de competi^ie 
Intre mai mui^l razboinici vikingtj: 

na.m fl.ta.t. p^ntPi mnmfint, _ 




«^ 



Jocul este un third person 
view a cS,rul actiune se petrece 



pSmantului anihilaiidu-i pe toti pe 
care ii gase^te, A^a incepe aventura 
-TTle^li lul Ragnar (^i povestea joculul 
jaostru) care trebuie sS, piece pentruz 
a indeparta aceasta amenintare, 
inarmat cu o secure cu doua taisuri 



i^ifcun.scut rotund- Ne vom pllcnba 
prin tot felul de medii interactive, 
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le mai 



ootere pe care le-ati jucat 



mvm^ 



Sa fie Max Payne unu 

vreodata? Sa detroneze acesta pe marele Tomb Rider? We'll see!!! 



^x. 






'^^'JfvW^- 



'^^^? 




.-^ 



^ mi a^tfel de titlu in care jt's coming, it's coming, 
rs •n^^^ . j^„s it*s hcrc nflve DO fcar,-. 



Cel care au realizat MajcPajme 
si anume 5D EeaLms, oon- 
siderfi efi. un joe trebuie s5. 
stea eel mai bine la capitolul actiu- 
ne. Asta pentru eft dan^ii cred ca 
un ppodus nou care apare pe piatS. 
trebuie sS, albS o atmosfera care 
sa incite ?i care si tlna gamepul in 
fata calculatomlul ore In fir. 
Tocmai de aceea au jncercat sS 
realiseae rni astfel de titlu in care 
53, nu ai 

de la 31) Realms mai cred ca un 
produs nou trebuie sa fie original, 
adicE sS, aducS muite lucruri nol 
pe care gameril nu le-au mat Intalnit 
in alte joace. Dupa p^rerea mea, 
ace^tia au mare dreptate pentru c&- 
sunt convins cS, nlci unul dintre 
noi nu doreste ca atunci cand pune 
mana pe o noua reallsare sa dea 
peste clonH- \ 

Dar si, v& spun ce eete sau mai 
bine cine este Max Payne. Este 
verba despre un agent special care 
are un prleten foarte bun numit: 
gun, cu ajutorul cSruia trece peste 
orics problems, Ga si agent special 
are o mentalitate sanatoasa §i plinS 
de dreptate: „Your rights will be 
read at your funeral'' (Drepturile 
iti vor fi citlte la inmormantarea 
ta). Max este un tip care a avut 
multe urcu^url 5I coborasurl In 
vla^g.. Expresla fe^el lul tr&deaz^ 
acest lucpu care este deosebit de 
bine reprezentata. i^^^r^S^^r.^^ 

Max Payne incepe Sntr-o ma- 
nierfi deosebit de originaia-. So^ia 
§1 Gopii lui Max Impreuna cu acesta 
intra intr-un conflict cu Mafia din 
cauza unui drog deosebit de puter- 
nlc. Colac peste pupasa, el mai este'^ 
acuaat pentru uciderea sefului sa,u, 
A^adar, prietenul nostru are doua 
probleme majore, fllnd c§,utat atlLt 
de Polltie c§,t ^1 de Mafle. Lucrurile 
nu vor r5,mane asa deoarece 
Impreuna cu Max veti face tot ce 
va sta In putintS, pentru a reaolva 
RnpiRhfi mlol obestiunl de onosj^.™*-* 



IB 



■^-^^ 




Actlunea jocului are loc In pre- 
sent, mai precis In New York-ul de 
astSpZl In care legile sunt facute de 
catre eel care au bani §1 putere. 
Tocmai de aceea este bine sa nu aveti »^ 
incredere In nimeni, deoarece lumea ^^^ 
In care traiti este corupta si regula 
de bEiaa ramane ca oricine poate fi 
cumparat pentru un anumlt pret. 




In aceste vremun dure apare 
pe piata neagra un drog deosebit 
de putemlc care face multe vlctime 
in randul consumatortLor. Max, ca un 
^yun agent special ce este, reuseste 
sa se inf lltreze in randul Maf iei pen- 
tru a Incerca sa afle locul de unde 
provine acest drog, Dupa un timp, 
eel rai 1-au mirosit ca este sticlete 
^1 au Incercat sa !i rapeasca fa- 
mllla pentru a-1 putea ^antaja. Intre 
tlmp cei din PoU^ie Incep sa sus- 
pecteze ca lucreaza pentru Maf 10 gi 
II acuza de moartea ^efului mare 
de la Departament de Politie. ^^V^ 

Jocul este structurat astf el Incat 
aveti Impresia ca urmanti un film 
poUtlst cu un intrlga deosebit de S;^>i^ 
captivanta, care te tine cu sufletul 
la gura de la Inceput pana la sfarslt. 
Designerli lui Max Payne au incercat 
sa realizeze Imne cat mai apro- 
plata de realitate din toate punctele 
de vedere. Ma refer mat ales la tot 
ceea ce are legatura cu viata de 
politist §i cu problemele pe care le 
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pantofi negpii. Fiecare miscare a 
acestjuia este precis 3, ei calculata 
asa cum si trebuie s5, fie la un agent 
special. Max a fost astfel realizat, 
incat veti putea cltl pe fata lui mi- 
rarea, ura sau buauria. 

Max dear, please watch your 
back! 

AdevSxPata plScere o veti cu- 

noaste atimci cand Max va intra 

in peLine, adica atunci cand Tsi va 

SntSjnpinSi un agent special aflat lHv< \^BGOate arma pentru a face ceva 

^i^A T>^^i -.^^^ r, ^^4.^ „^, curHtenie printre "b^ietli rai. Cei de 





JS; 



mislune. Deci. Max Pa^yne este un 
tiiird-person care este indlcat ga- 
erilop mat batranl care au ceva 
experlen^a 5I ceva materie cenu^le 
In chestia aceea care le st5, pe ^noeri 
ca sS. nu le plouS, m g£Lt. 

Exists, trei capitole princlpaJe pe 
care va trebul sS. le parcurgeti. 
Acestea sunt impart ite la randul lor 
in sase eplsoade in care veti intalni 
36 ce persona^Je care vS vor ajuta 
sau vS, vor Smpiedica ea rezolvati 
treaba. ReELiism.ul va max consta ^i 
in ciadirile, suburbiile. fabriciie sau 
docurlle prin care va tunbla priete- 
nul nostru Maxy, In cartiereie mar- 
ginase veti putea observa peretli 
cladirilor colorati cu grafitti de cS-tre 
baietasii de cartier. Strazile intune- 
coase fii zgomotele produse de vreo 
pjsicS, te fac aS tresarl si sS stai in 
garda pregatit sa reactionezi In 
orice moment. 

Designer!! au Insistat foarte 

mult asupra realiaarii lui Max. 

Acesta seamanS, cu un agent spe- 

ial din binecunoscutele filme de 

ctiune americane in care eroul 

principal bate si mipe tot ce intal- 

neste in cale si care reuseste sH 

resolve orice pi^oblema. Acest lucru 

.v^lese din modul in oare arata» dar 

'^^ai ales din modiil In care actio- 

neaza. In privlnta aspectului, cei 

de la 3D Realms a-axi ^ndit ca look-ul 

conteazS, deoseblt de mult, Tocmai 

de aceea 1-an imbracat intr-o jachetfi, 

de piele, bineSn^eles neagri, Csub 

mantia cireia se ascunde prtetenul 

sSu eel mai bun - pistolul), camasS 

alba deschisS, la gat, pantaloni st 



ia 3D ReaJmB au reu§lt sa Q rea- 
ilzeze deosebit de bine pe Max In 
actiune. Acesta se transforms, auto- 
mat intr-un tip rece cu mi^cari cal- 
culate fl precise care §tie foarte bine 



se joacS. din perspectlva third-per- 
son. Designerii fac tot posibilul s& 
prinda actiunea cat mai bine pentru 
ca gamerul sS, nu plardS. nimic. 
Pentru asta au fost introduse doua 
pozitii ale camerei care va vor llus- 
tra cat mai bine scenele din joe. 



ce are de facut. ^>i^^'(y^\$ji5§g>§^;^)\v.l,< Ihip5, parerea mea aceasta noua 



S-a insistat deosebit de mult In 
ceea ce prive^te detalille grafice. 
Spre exemplu, la un moment dat 
un tip S^i va aprinde ^igarli pe o 
strada Intunecoasa, iar vol li veti 
putea vedea fata lumlnatS de flacS,- 
ra chibritului. Dar pentru a putea 
beneficia de aceste mici detail! va 
trebul S3, aveti oalculatorxil dotat 
cu un ELCcelerator grafic. M&xFsjme 



realizai^ va cunoa^te un adevarat 
succes in randul gamerilor. Asta 
pientru ca este vorba despre un titlu 
care are foarte multe lucruri de 
oferit publicului. Astfel, se aeteaptS, 
un joe dinamic, plin de actiune, 
crime, baie^i rai si s&nge. Deci, un 
nou titlu care prezlnta realitatea 
dinlfewYork-uIdeastaai. SeeyouNt 
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Extratcrestrii se Tntorc, mai deci^i ca !t* 
niciodata sa ne fure planeta albastra JE^ 




J Gu mult tinip in urma. 
Shiny Entertainment lansa 
un third-person shooter- 
extrem de original si interesant: 
MDK. La aproape doi ani de atimci. 
eel de la BioWare s-au decis c^ e 
tlmpul ca ferocit extraterestrii 
Streamrideri sa se intoarca. Insa 
de data asta Kurt ^i prietenil lui 
sunt pregStiti sS. \e ofere o petrecere 
de bun venit. 

Back to the future 

in mod normal, continuarea ar 
fi trehuit sa fie ppodusa tot de 



/ 



Shiny Entertainment. Dar 
BioWare a vrut ou tot 
dinadinsul sa o produca e\. 
DupS, indelungi dlscutii cu In- 
terplay (dlstribuitoiTil} si cu Shiny 
Entertatnmenti §i dupa ce Bloware 
a pus pe mass, un demo al MDK 3 
asa cum il vedeau ei. au reusit sa 
obtlna acordul si coiahorarea Shiny 
Entertainment la acest proiect ^i 
astfei s-a ajuns la acest tandem, 
Interplay distribuitor si BioWare 
produc&tor. care vor incerca pana 
la sfarsitul anului curent s^ finiseze 
MDK k 1^^ 

Cel care au jucat MDK vor 
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probabil sS, afle oe noutati le va 
aduce MDK 2, pe cand cei care acum 
aud prima data acest titlu vor dori 
sa stie daca merita sa se inter-eseze 
in Gontinuare de el. In consecintS,, 
inchei aici tot acest bla-bla de intro 
pe care trebuie sa-1 fac la fiecare 
apticol si tree la lucrurl mai 
interesante pentru voi. 
n In MDK erai un tip smecher pe 
nume Kurt Hectic. Acesta era 
controlat intr-un 3D view. Cmat 
specif jc jocurilor de aventura decat 
shooter-elor) si explora un univera 
terestru foarte ciudat. Kurt detinea 
"un Gostum foarte special care li 
oferea ni§te puteri §i calitati 
impresionante, incluzand posibi- 
litatea de a face salturi imense 
pentru a se feri de agresori si a-i 
putea ataca de la distanta sau chiar 
posibilitatea de a plana cu ajutorul 
a ceea ce produca to ril au numit 
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^ribbon chute". La dreapta si la 
stanga lui st5,teau doctorul Fluke 
Hawkins (doctor in fizica atoroica. 
ca s§, nu existe confuzii) si cainele 
robot Gu sase picioare, Max. 
Acestia, desi il sprijineau moral pe 
Kupt, nu prea se implicau in actiu- 
nea propiu-slsa. 

^m Si lata secventa in care apare 
primul mare salt de ia MDK la 
MDKS- Toate cele trei personaje: 
Kurt, doctorul Hawkins si Max vor 
putea fi utilisate, fiecare cu cali- 
tatJle, obiectele ^1 nivelurile sale, 
insa eel mai placut este faptul ca 
fiecare dintre ele are un stil propriu 
de abordare a evenimentelor: Kurt 
se bazeaza mai m.ult pe capacitatea 
costumului s&u de a-1 face invizlbil, 
doctorul Howkins are o indemanare 
senzationala de a face din obiecte 
banale arme de temut, iar Max, cu 

cele patru arme pe care le poate 

Indrepta simultan impotriva 
inamicilor este un adevarat ^killer 
machine". Dar despre ei voi vorbi 
mai pe larg un pic m.ai tarziu in 
cadrul artieolulut. rii^Mttv 

Mai sunt si alte elemente care 
isi au originile in MDK si se reg§,- 
sesG in MDK 2. Unul ar fi umorul 
fantastic si salbatic, care in MDK 
2, dupa cum afirmS, BioWare, va 
atinge apogeul. Ne promit cu mana 



pe inima ca va fi unul dintre cele 
mai amuzante si distractive jocuri 
create de ei pana acum. 



Pcrsonajele 

f Kurt Hectic este eroul original 
din MDK. Dintr-o oarecare intam- 
plare el se afla la bordul navei doc- 
torului Howkins, Jim Dandy, tocmai 
cand marsavii exla?aterestrii, cala- 
reti pe curenti cosmici CStream.ri- 
ders) s-au decis sa invadeze pianeta 
albastra. Si fara voie s-a trezit 
purtand faimosul costum „Coil Suit^ 
^i luptandu-se pentru salvarea 
Terret- De altfel, nicl nu ar fi avut 
alta alternative de vreme ce Max 
de-abia iesise din productie, iar 
doctorul Howkins era aiergic la 
Neopren, Dintre armele lui Kurt cele 
mai impresionante sunt o mitralierS. 
si un sniper rifle ^i bineinteles „ rib- 
bon chute" - 




Max este un caine robot dotat 
cu sase picioare. una dintre creatiile 
cele mai n^strusnice ale doctorului 
Howkins. Dorindu-si cu ardoare un 
sufletel care sa-1 alunge singura- 
tatea, doctorului i-a venit ideea sa-1 
produca pe Max. La inceput, Max 
era foarte timid si se ocupa doar 
de lucToiri casnlce, dar cand a vazut 
sabia lui Damocles Ca se citit laserele 
extratere^trilor) atarnand deasupra 





Pam.antuiui, s-a trezit insufletit de 
noua personalitate, aceea de 
saivator al planetei. Cea mai mare 
calitate a lui Max este posibilitatea 
de a utiliza patpu arme deodata, 
chiar si dintre cele mai babane si 
mai grele si si, nu uit^m de trabucul 
din Goltul gurii. Atunci cand trebuie 
sS. te cateri undeva fsau chiar si in 
alte activitatij, trebuie sa pui arma 
deoparte pentru a avea mainile 
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libere. Max poate sa tina in dou3, 
mauii armele, lap pe ceLelalte doua 
sa le foloseasca in alte scopuri, ceea 
ce n face un adversar redutabil. 
' Doctorul Fluke Howkins a fost 
iinul dintre cei mai faimosi savanti 
^i inventatori ai epocii atomice. Dar 
cunostintele sale nu mai erau 
necesare odata ce energia atomica 
a pjerdut in fata energiei solare si 
nu mai este utiliaata. Atunci el s-a 
autoizolat in inf initatea Unlversului 
si a jurat sS, nu se mai intoarcS, 
pana cand nu va descoperi ceva cu 
totul fenomenal, Descoperirea 



curentilor energetici ce traverseazS 
spatiul parea sa fie biletul de 
intoarcere spre casS,. Numai cS 
exista o mica problema, acesti 
curenti energetici erau folositl de o 
rasa de extraterestrii pentru 
calatoriile lor intergalactice si 
culmea, nu sunt una din acele specii 
pas nice ciim vedem in Star Trek. 
SeetmanS, mai degraba cu demnii lor 
predecesori Alien ^i Predator (la 
caracter eel pu^in). 

Dr. Howkins are abilitatea de a 
combina diverse oblecte de uz 
comun si a crea astfel artefacturi 

1 



cu puteri senzationale. Nu este un 
om de actiune si nu este nici 
maestru in Infiltrare, dar este un 
maestru al explozibilului. 

Adversary din MDK 3 sunt al 
doilea val de extraterestrii inva- 
datori, primul fiind deja neutraiizat 
de Kurt In MDK, Acestia sunt 
caracterizati de o diversitate enorma 
a formelor si dimensiunilor si mai 
ales printr-o a^esiune nem.aiin- 
talnita, fata de tot ceea ce m.isGa- 
In MDK S formele, dlmensiunile st 
comportamentul agresorilor vor fi 
§i mai diverse decat in cazul prede- 
cesorului sau. 

JlifOAT^vafiunjocde aventurS, 
din care va lipsi cu desavarsire 
multiplayer-ul, fiind o experienta 
single. Grafica in MDK era bestial^, 
iar Jlfflff 5 pare s&-si intreaca. taticul 
si la acest capitol, putinele screen- 
shot-uri care ne-au fost puse la 
dispozitie argumentand in favoarea 
celor sustinute de subsemnatul. Sa 
vedem cu ce o se ne mai fure ochii 
^i demo-ul pe care BtoWare promite 
sSp-1 lanseze cat de curand. Chiar 
daca nu am apucat sa joe versiunea 
anterioara de MDK, nu inseamna 
cS, nu pot aprecia munca depusa 
pentru un astfel de joe. Si chiar 
daea nu sunt un fan al genului deja 
aunt curios sa vad daca se va ridica 
la inaltimea asteptarilor. Pana 
atunci : „Stay tuned to the highest 
LEVEL". 
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Vedem un demo sau o versiune beta, 
alfa sau befa to final ^i daca exista 
cpva interesant de spus despre vreun 
jbc atiinciw. facem un articol pe cinste. 
Aici nu putem face altceva decat sa 
descriem ceea ce vedem. Nu putcm 
sa ne aruncam inainte $i sa incercam 
sa critieam la saiige anumlte 
eleniente.., ne-ar da tlrmele cu 
revjsta in cap, Aici nu exista note ci 
doar descricri, pareri ^i bineinteles o 
multime de disf ractle. OK? Let's 
have some tun! 
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Batalii pe mare, ^i numai pe mare, 
ca in vremurile bune ale pira^ilor. 



Cu sigurantS,, multi dintre nol 
Isi aduG aminte de vreun f ilm 
cu piratt, cu corabii imense. 
sau despre vreo mSreatS. bStalle din 
IfitpOrie, data pe mare, si In care 
erau ongajate corabii ce purtau zeci 
de tunurl, si care luptau pana cand 
o tntreaga flota era scufundata. ^i, 
cu slgoranta,, multl dintre nol sl-au 
dorit sa asiste la un asemenea 
evenlment, sau chiar mai mult, sa 
fie implicati tn eh 

Si cum in mod real acest lucni 
este aproape lm.posibil, in vremurile 
noastr© existand doar vreo patru 
asemenea corabii, In anumite mu- 
zee, dar caxe nu se mat lupta Intre 
ele, oei de la Strategy First s-au 

gandit la o altS modalitate de a ne 
impllca in asemenea raaboaie na- 
vale. Aceasta modalitate consta in 
realizarea continuirii jocului M^Ji 
of War, apaput anul trecut, §1 care 
era o combinatie de genurl, in care 
dadeai opdine navelop tale inainte 
de lupta, dupS care puteai doar sa- 
le urmaresti cum se descurc§,, farH 
InsS- a putea interveni. In noul Man 



of War J7, acest lucru va fl posibil. 
Nu numai ca vei putea urmari, dar 
vei putea comanda manevrele na- 
velor tale in timpul luptei, intr-un 
3D real-time. 

RidicaH panzele! Sus ancora! 

Jocul depinde Sn foarte mare 
mSsupa de gpadul de dificultate. Cel 
mat ugor grad, eel de capitan de 
vas, aducejocul la nivelul de simu- 
lator de navi^atia. Tot ceea ce vei 
avea de facut va fi sa te familia- 
riziezi cu ordinele pe care trebuie 
sa le dai echipsjului, s5, selectezi 
modul de tragere asupra navelor 
inamice si sa evaluezi pagubele, 
stricaciunile navel tale si numarul 
ramtllor- De asemenea^ va trebui 
sa, r^spunzl in fata superlorllor §i 
s& executi ordinele pe care acestia 
ti le vor da, 

Odata avansat vei ajunge un 
comandant de dlvlzie. Deja lucrurile 
se vor complica, Vei avea in subor- 
dinea ta mai multe nave. Vei fi 
responsabil cu modul de asezare al 



- ^ 




acestora m formatie si In aceastS 
postura vei primi ordine de la ami- 
ral. Dar nu pentru mult timp, de- 
oarece vei putea ajunge chiar tu 
amlral- Aceasta in casul in care vei 
avansa la eel mai inalt nivel de 
dificultate. In calitate de amiral al 
notei, vei fi raspunzator de mane- 
vrele intregii note, te vei ocupa de 
strategia care va fi abordata In 
timpul luptel- Daca nava care poar- 
ta steagul, si pe care te afli si tu 
va fl scufundata, vei observa desfa- 
^urarea luptel de la bordul unei barci 
cu vfi,sle, pana cand unul dintre 
vase te va primi la bord. Dar acest 
vas ar fl bine sa fie din propria 
flota, caci daca nu.,. 

Cei de la Strategy First i^i of era 
posibilitatea alegerii dintr-un numftr 
de personaje celebre din istorie care 
5-au ocupat de bataliile navale. Dar 
Iti potl crea propriul personaj, cu 
care, daca ai o cariera straiucitoare, 
poti sfar^i in propriial Trafalgar. 

We are under attack! 

Man of War n of era posibilitatea 
de a alege dintr-un numar de 20 de 
m.isiuni inspirate din evenimente 
reale din istorie. In momentul In 
care acestea par prea simple, se 
poate alege dintr-un numar de 6 
campanii, de asemenea inspirate din 
istorie. DacS. ^i acestea devin u^oare, 
cei de la Strategy First au introdus 
un editor de misiuni, pentru ca 
gamerul sa-^i creeze propriile 
scenarli, in care sa-§i piana la grea 
incercare abilltatile. Toate mlsiunile 

1 

^i campaniile se desfa^oara pe unul 

dintre cele trei nivele de dificultate. 

In toate mlsiunile vei fi tgutat 
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de ann.mjte instrumente de bord care 
au menirea de a usura pe cat posibil 
luarea deciziilor. Gu aceste instru- 
mente vei determina directia in cftre 
iti vei deplEisa intreaga flota, distan- 
tele si altele. 

Navele care vor apS^rea in jocul 
celor de la Strategy First sunt de 
diverse tlpurl ^i martmi. Vor mal 

ap5.rea ?!, ambaroatlunl mai micl, 
iar pe unele dintre ele vei putea 
chiar s3, ajun^, in functie de desfa- 
^nrarea SLCtiunii joculul. Toate aceste 
ambarcatluni si nave vor fi foarte 
bine reaUzate graflc si extrem de 
detaliat preaentate. 

The end of the battle 

Din punct de vedere graflc, jocul 
este construit pe structura vechiului 
Man of War, Blneinteles ca au fost 
fS,cute destuie imbunatatiri. S-a 
trecut la o grafica 3D. care ofera 
gamerilor posibilitatea de a unoari 
evenimentele de pe puntea navei din 
orice poaiUe. Personajul controlat 
de eatpe gamer se va putea deplasa 
In orice loc de pe nava, ba mai mult, 
va putea prlvi lupta cu ajutorul unel 



lunete, Pentru cei cu configuratii 
mai putin performante exista ^i o 
vedere SD asupra bataliel care 
consta dintr-o hartS, pe care pot fi 
urmarite mi^carile intregii flote. 
Trecerea de la un mod grafic la 
celalalt se va putea face fara nici 
un fel de probleme. Totodata, au 
fost Introduse antimlte efecte, cum 
ar f 1 fmnul tunurilor, unduipae apei, 
precum si efectele datorate diferl- 
telor perioade ale zllel. 

La capitolul sunete prea multe 
lucrurl nu sunt de spus. Sunetele 
sunt in mare parte inspirate de ceie 
din Man of War, dar blneinteles ca au 
fost facute §i anumlte imbunatatiri, 

Ca orice joe respectabll, si pro- 
ductia celor de la Strategy Plrst 
este dotata cu suport pentru multi- 
player. Si, dupa spus ele produ- 
catorilor nu orice fel de mutiplayer^ 
ci unul care va face multi fani in 
r§ndul celor paslonati de acest mod 
de JOG. Controlul se va realiza ca ;ji 
la modul single. Este foarte posibil 
ca unul dintre JucStori sa fie 
amiralul, in timp ce altul poate fl 
comandant de divisie sau cbiar 
cSpitan de vas. Locurile ramase 



libere vor fi cu succes ocupate de 
catre AI. care se va descurca destul 
de bine. Pentru eel cu abilitS-ti de 
comandant va fi o adevS,rata pla- 
cere sa dea ordlne proprillor prie- 
tenl, care vor fi nevoiti sS, asculte 
aceste ordine. 

Prin multlplele perspective pe 
care le oferS, prin diversitatea mo- 
durilor de comandS,, prin posibi- 
litatea modului de joe cooperatlv pe 
care o ofera, prin grafica destul de 
bunS,, JWan of War II pare ca va reu^i 
sS, capteze atentla unul nmnS.r des- 
tul de mare de gameri, Sa sperSm 
ca In momentul aparitiei, versiunea 
finala nu ne va dezsimagi. 
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tn imensitatea spatiului^ viitorul este ceva 
nedefinit $i incert. TotuI se poate int^mpla 
in infinitatea de universuri $i dimensiuni. 



Am inceput acest articol para- 
frazond pe imui dtQtpe cet 
I mai interesanti 5I contro- 
versatl oameni ai acestui sfarsit de 
milenlu: Albert Einstein. Mai toate 
titlupJle SF care apEir, descrlu vllto- 
nil lumii tntr-mi stil ciudat si ade- 
sea sumbru. De ce n-ar fi viitorul 
frumos, plln de pace si llni|te- Ori- 
cum, xiicl Sanity nu face exceptie 
de la regui^, fiind un titJu In care 
tot felnl de mutantl cu puterl psio- 
nice, fac ravagii pe mult iubita 
noastr^ pianetS. Poveete? E de ca- 
teva randuri, dar spams totul, 

Undeva to vlitor, oaroenil evolueaza 
§i capSntfi, puterl psionice nebanuite 
(e ceva cu puterea gandului, cu areierU 
si alte organe cenu^li). Tare, nu? Asdfel, 
diver^l mutantl, cS, altfel nu-? cum 
S& le zic, au capacitatea de a se coa- 
centra ?1 de a genera doar cu pute- 
rea gsLnduliJl imense emisli de ener- 
gie. Niunal ca, asa cum era Bi noP' 
mal, nu toti oamenll I9I vor foiosl 
aceste capacita^l pentru a face bine. 
Astfel, ail luat nastere o serie de 
organizatli ce au ca scop urmarLrea 
si eventual klllareala baletllor cu 
gandupi negre, 

Nu de aJtceva, dar iumea e extrem 
de aproape de un-colaps! Gamerul 
va intra sub epidermaimui a^nt guver- 
namental pe nume Nathaniel Caln» 
un pyro-ldnetic Cmama-tatS-!) puter- 
nlc sau fire-starter, cum m^ este el 
mimi t, care a fost crescut de mic 
pentru a servl interesele publice m rS-z- 
boiul contra demonicilor Psionici. 




Let the war begin! 

Nu de mult am putut admira pe 
micile noastre computatoare douS, 
dlntre cele mal reunite first-person- 
ui*i ale acestei perloade: Blood n §1 
Sbogo. Ambele titlupi au fost reali- 
zate de Monolith FroduotlonB ^i 
foloseau noul engine LithTech 3D, 
Jocurlle amintite mai sus ennt 
extrem de impresionante tn ceea ce 
ppiveste grafica si sunetul, Ambele 
au fost apreciate pe piata interna- 
tionalSp, Sanity foloeeste acelasi en- 
gine, fiind Ins5, total dlferlt Iraple- 
mentat. Am putea spune chiar intp-o 
manlerS, iesita din comun, transpu- 
nand gamerul Intp-o lume iaome- 
tricSn third-person, Gred ofi se poate 
spune farS, nici un fel de retineri 
cS. Sanity este un hlbrid intre Tomb 
Raider ^1 Diablo. Nu numai ca uti- 
lisatorul va fi nevoit sa, exploreae 
§i sa caute diverse elemente, insa 
va avea parte 5I de lupte sangeroase 
ce vor fi extrem d© asemanatoare 



cu cele din Magic: The Gathering- 
Tot la capitoiul graf ica se poate 
Bpune ca aceasta este pur §1 simplu 
surprlnzatoare. Vederea este pano- 
ramicS,, totul se miscS si se roteste, 
astfel incat Sajilty seamana vizual 
cu un RPG isometric sau o strategie 
real-time. Camera va m^ri imaginea 
In momentul In care are loc ceva 
important, insa, In majoritatea tim- 
pului, este pozitionatS, sus pentru 
a oferl vedere cat mai ampla asu- 
pra terenului de lupta. Oricum, nu 
va facet! gr^ji, gamerul are acces 
nellmitat la optiunile camerei. pu- 
tand modiflca view-ul ori de cate 
orl are nevoie. Acoperisurlle si alte 
obstacoie vor deveni translucide in 
momentul 5n car© eroul nostru va 
trece prin dreptul acestora, Acesta 
e doar Inceputul. Panfi, va aparea 
versiunea finals, va trece mult timp 
^i lucrurlle se vor mai modifica 
probabil, Dar atl prins esental HI? 
Oricum, acesta e deooamdata. singu- 
rul prelect major al celor de ia 
Monolith. 

Concentreaza-te puternic! 

^577/57- este Jn aija fel structurat 
IncILt pe parcurs ce inaintezi In joe 
Inveti mai multe despre vlata lul 
Cain si respectiv cum sa folosesti 
eel mai eficient capacitatile paranor- 
male aie acestuia. in total vor exista 
peste 25 de nivele, In care eroul 
nostru va trebui sa gaseasca un 
aparat revolutionar care a fost con- 
ceput pentru a ampllflca puterile 
mutantilor. Totul depinde numai de 
tine! Daca aceasta marina va inctpea 
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pe mainile railor, atunci toatS 
omenirea se va duce de rapS-. Punc- 
tul culminant reprezintS, inf run- 
tarea cu Abel, care este frate pe 
jumS^tate cu Cain. Odat^ ce acesta 
va fi InvinB, eroul nostrni va mal 
trebui s^ extermine o creaturS dia- 
boIicS venita dintr-o alta dimen- 
slune. Ideile presents in Sajiity nu 
sunt nici eie originale in totalitate. 
Dupa cum declara produoa.torii, 
ace^tla s-au inspirat dintr-o serie 
de fiime de la Hollywood. De exem- 
plu, ideea cu puterea mintil le-a 
venit din filmui Scanners. Mai tar- 
zlu, dupa ce gamerul va inalnta 
bine in joe, vor ap3,rea elements 
legate de puterile speciale care-^i 
au originlle In pellcula Re-Anima- 
tor, Tot sangele ^i spectacolul des- 
tructiv a fost tnspirat din HeUraiser, 

un ait film care a cunoscut un-succ^ 

- ■- - -' — _» , 

Jnsemnat. 

Prima xniGiune a lui Cain va fi 
aceea de a localiza un mutant mis- 
terios, pe nume Golgotham Troy, 
care a deveoit peste noapte con- 
ducatorul unuia dintre cele puter- 
nice cultupi psionice. DNPC (Depart- 
ment of National Peionic Control), 
Eigen^ia pentina care activeaza Cain, 
detine inf opmatli cum ca Golgotham 
Troy a spaLat creierele adeptilor cul- 
tului respectlv si le-a tmpuiat capul 
cum ca el ar fi un prof et care slu- 
je^te o putere benefica, pe nume 
Eater of Worlds, ^i ca misiunea lui 
este de a distruge Pamantul. Troy 
eete un advepsar redutabil, avand 
in plus spr\)inul a peste o mie de 
mutanti. Oricum, pe masura ce Cain 
va inalnta in poveste, aceata va 



Gonstata cS Troy nu este singurul 
lui dusman, ci incS, multi altii, 
Astfel, dlntr-un inceput misiunea 
gamerulul va fi extrem de dificila. 
•Versiunea demo si respectic 
preaiplia, au demonstrat c§, in ceea 
ce prlveste graflca 3D, Sanity stS 
extrem de bine supclasSnd tltlurile 
Blood n ^1 Shogo. Totul este extrem 
de detallat. iar efectele promit sa 
fie inovatoare si de o calitate extrem 
de buna. Astfel, S^jilty promite o 
aventura deosebita, care va „colGai'* 
de bataill. Chlar mai mult, fiecare 
□aracter este alcatuit din SOD panS 
la 260 de poligoane- Chlar si prlvite 
de aproape, fetele personajelor nu 
vor fi nicidecum patrStoase. Anima- 
^lile dlferitelor personaje promit sS, 
fie flulde ^i naturale. In final, jocul 
va dispune si de elemente Interac- 
tive. De exemplu, primul nivel a 
fost astfel reallzat Incat gamerul 
sa-^i poata testa puterile- Gain va 
putea sa-^i bage nasul prin niste 
birouri ^i cablnete, va putea clti o 
serie de cartt, astfel incat gamerul 
sa poata obtine toate informatiile 
de care are nevoie pentru a pleca 
la razbel- 

Binelnteles g3. nu llpseste nicl 
op^iunea multip layer care va per- 
mite gamerllor sa-sl incerce puterile 
mtre ei, Pentru a face lupta in re^ea 
^1 mal diHtractiva, vor exista doua 
op^iunt: DeathmaEch ^i Insanity. 
Cred ca stlti cu totii ce este un 
Deathmatcb. In modul Insanity, 
gamerul va putea alege unul din 
1£ personaje pe care mai apol va 
avea posibilitatea de a le configura 
diversele puteri destructive. 

Produc&topli sunt aproape siguri 
ca S3.nit^ va avea succes, astfel 
meat ^1-au facut deja de pe acum 
planupi de reallzare a unop mission 
pack-uPi. OPicuEa, din cate am 
vazut, tltlul celor de Monolith ppo- 
mite extpem de mxolt si sar sa fie 
Ghiap un posibil candidat la tltlul 
de ppodusul anului. Va dau cuv&ntul 
meu de Prez eft va f i o bombS! 
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Anul de gratie 3058... Lini^te desavar^ita. Deodata, 
zgomote reci de flare eontorsionate. Ce se Intampla? 
O cafteala roboteasca. 



Planeta Tranquil. navS 
uriasa de transport apare la 
orizont, in ea, 4 roboti de 
lupta, dintre care unul este coman- 
dat de GS,tre tine. Acestia vor fi de- 
pu^i pe sol. Scopul lor: o lovitura 
raplda, Jn care trebuie dlstrus Tn 
totalitate clanul Smoke Jaguar. Dar 
'iriecanismul de aparare al planetei, 
reuseste s5. loveascS. nava exact in 
timpul operatiei de parasutare. 
Atingl paroantul printre rama^itele 
arsande eile navel maroil, departe 
de camarazii t&i. Fozitia ta este 
descoperita de catre inamici inainte 
ca tu sa ai timp sa te ascunzi. Orele 
care vor urma vor fi un adev^rat 
tad. Datorita armelop care trag con- 
-tiBuu si explozUlor, cerul este lu- 
minat ca intr-o zi insorM. BStaiia 
Incepe. Primul dusman este elimi- 
nat. Matnile Incep sa-ti Inghete pe 
comenzlle de o^el ale robotulul t§,u 
de 70 de tone. Qpav avariat, acesta 
nu va mai realsta inca unei lovituri. 
Doar doiia arme ti-au mai r&mas. 
Temperatupa din interiorul cockpit- 
ulul create alarmant. Daca senzorii 
navel tale fuixc^ioneaza corect, o 





lovitura, precisS in piclorul 
apEiratului inamlc il va scoate 
pe acesta din joe. Dar exists 
riscut s5, apara o suprajn- 
cS-lzire a cockpit-ului, care va 
duce la autodistrugerea robotulul 
t&u, Vei trage pentru a ca^tiga 
aceasta primS, b§,taiie. In ciuda tu- 
turor riscurilor, sau vei cauta o 
alta, solutie. Este o decizle pe care 
va trebui eS o iei in cateva secunde. 
Cam asta te a^teapta in m.om.en- 
tul In care vei Juca noul Mech War- 
pjor 3, al celor de la Zipper Inter- 
active, ultimul simulator de roboti 
din seria Mech Warrior. Si probabil 
si eel mai reusit din aceasta serie 
de pana acum.. 

Somewhere in the future 

sa, vedem putln care este po- 
vestea pe baza careia se constru- 
leste actiunea Joculul. Undeva in 
viitor, mtr-un univers b^ntuit de 
rasboaie spatiale. o gpupare numita 
Star Leagae Defense Force, care in 
trecut avea rotul de a mentine pacea 
pe Terra si pe planetele invecinate, 
§1 care disparuse in urma unui 
rSzboi, reapare ca o uniune de cla- 
nuri. Koul ei scop, total opus ceiui 
vechl, este de a distruge planeta 
oamenilor si spatlul din jurul aces- 
teia, numit Inner Sphere. Oamenil, 
gpupati in Inner Sphere^s Houses, 
lanseaza o serie de lovlturi impo- 
triva clanului Smoke Jaguar, cea 
mai radicala dintre gruparile ina- 
mice- Myiocul prin care aceste 
lovituri sunt lansate este repre- 
zentat de ni^te roboti giganti, nnmlti 
Battle Mechs, pilotati de catre 
profesionisti numit i MecH Warriors. 
Rolul unuia dintre acestia este luat 

1 

de catre gaminer. Acesta va lupta 
in misiuni care se desf&soara, pe 4 
planete. Aceste misiuni pot fi mi- 
siuni simple, care pot avea loc pe 3 
din cele 4 planete, mai exista, si o 
campanie llneaj-a, alGa,tuit^ din 20 
de misiuni, ce au loc pe toate cele 4 
planete, Scopurlle acestor misiuni 



pot fi extrem de variate, astfel cfi 
gam.erul va avea ocazia chiar sa se 
alleze cu trupe inamice pentru a 
!indeplini anumlte obiectlve. Si 
oricum, adeva,rata frumusete a 
joGuIui celor de la Zipper Interac- 
tive este reprezentata de posibi- 
litatea de a participa la anumite 
misiuni alatupi de un numar de 
camarazi care vor asculta de ordi- 
nele tale, si de un AI foarte mult 
Imbunatatit, care face mult mai 
dificil de indepimit obiectivele. 

Pentru cei care nu sunt obisnuiti 
Gu gigantii de otel de 70 de tone, 
Meah Warrior 3 este prevUzut cu 
misiuni de antrenament care va. vor 
familiarlza cu principalele manevre 
care trebuie stapanite pentru a in- 
tra in lupta. in momentui In care 
aceste operatluni sunt cunoscute, 
nu ne mai ramane altceva de facut 
decat sa, intr^m in hora. 

$i daca-i bal^ bal sa fle 

DELcHtot se lasa cu dantuialS, 
mUcar sa, dansam ca lumea- Putem 
alege dintr-un numa,r de 20 de ro- 
boti uria^i, cu care, dupa ce-i vom 
eehipa dintr-un arsenal de peste 30 
de arme, vom. putea face adevarate 
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ravagii. Si cum sa nu fii mandru, 
d colosul metalic pe care tu 11 
manevrezi, rupe tot In calea lui. 
Trece peste alte vehicule mai mici, 
lasand in urma sa doar ramasitele 
acestora, si chiar distruge cladiri 
intregi, ca un adevarat Imldozer, 
Dar buldozenil nostru este dotat cu 
gani3, variata de arme de la 
rachete la lasere. ^i incercand sa 
pars, cat mai original!, eel de la Zip- 
pep Interactive au hotS^rat s?L lase 
in spatele robotilor urme, in fmictie 
de suprafata pe care acestia se 
deplaseaza, Urmele picloarelor pe 
zapada, dare de praf prin desert, 
mici valuri in apa. Da, in apa, caci 
agregatul pe care U mannim se 
poate deplasa si prin apS. Singurul 
dezavantaj al acestui lucru este 
faptul ca in acest mediu. doar o 
parte din Etrme sunt functional©, 

Un alt element cu totul original 
pe care eel de la Zipper Interac- 
tive 1-au Introdus in joe este repre- 
zentat de catre Mobile Field Base: 
mh sol de vehicul care se poate de- 
plasa, si care te aprovizioneasa In 
timpul misiunilor cu combustibU si 
Ltie, facandu-ti astfei mult mai 
u^oarH vla^a In ladul care ia na^- 






tere cdata cu Inceperea bStaiiei. 

Grafica jocului este tiineinteles 
3D, calitatea este buna, mai ales 
cand se utilizeaza ^i o placa 3D. 
Apar si momente de anlmatie, In 
momentul !n care sunt calculate de 
catre calculatorul din interior ul 





cockpit-ului anumite ungbiurl sau 
distante. Sunetele nu sunt mai 
prejos, contribuind la crearea unei 
atmosfere de lupta, 

Mech Warrior 3 este prevSzut 
^\ cu suport pentru multiplayer. In 
cazxil in care va vetl plictlsl de ml- 
siunile pe care jocul le ofera, veti 
avea ocazia sa jucati un death- 
match cu prletenii, pentru a vi 
testa mSlestria de Mech Warrior, 
sau veti putea opta pentru modul 
Gooperativ, In care va veti alia cu 
prietenii in incercarea de a distruge 
cat mai multi inamici. Spirltul de 
echlpa este prlnclpala arma ce se 
va afla Ln baiantS, cu modul destul 
de bun de cooperare dintre inamicii 
controlati de calculator. 

Nu ne ramane altceva de facut 
dec^t sa, asteptam versiunea finals 
a jocului. sa vedera „pe viu'' cam 
cum se comporta gigantii metalici. 
Personal, abia astept sa incerc jocul, 
care, de ce sa nu recunoa^tem, pare 
ca va da lovltura in categoria sa. 
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IQChideti ochii pentru o clips, si 
[ncercatl Sct va imaginati g3, 
sunteti pe o insula indepartata, 
mal precis pe un raunte, de UBde 
admirati un peisaj linistit, dar car© 
vS face sa va intrebati: „Hey» 

what's wrong with this picture?'' 
In fata ta se intinde depart© catre 
oriHont marea ale c5.rel valuri se 
spsLTg zgomotos la mal strapungand 
linistea care s-a a^ternut peste 
Insula In tlmp ce pestii Tnoata 
zglohii prin apa. iesind din cand in 
cand la suprafata In salturl spec- 
taculoase. Norll tree pe deasupra 
capuiui tau cu o vitezS ametitoare, 
lar tu de acolo de sus ai Impresia 
ca ii poti atinge. Deodata totul In- 
cremene^te pentru cateva secunde: 
valupile dispar, vintul nu mai adie, 
lax norli se ImppH^tie ca prin rai- 
nune. Din nou iti vine in minte 
intrebarea: Hey, what's wro... 
Cuvlntele Iti IngheatH pe buse caci 
in fata ta apare o namiia de 30 de 
raetri care s-a ridicat precum Po- 
seidon din mare si care vine cu pasi 
marunti Caproximativ 60kni/h) 
spre tine. Nu ^til ce sa faci sau 




mal bine spus nu ^tli Incotro sa 
fugi. Exista si posibilitatea sa 
Incerci sa te luptl cu el. Cine ^tie» 
poate ai noroc cum a avut si David 
in iupta sa impotriva lui Goliat. 
Acum putetl deschide ochii. Oopsll! 
Ati avQt ochil deschisi tot timpul, 
aatfel nu ati f i putut clti ce aberam 
eu mai sus! But enough! Sa ne 
intoarcem la oiJe noastrel 

Giants este "un joe de aventura 
realizat de cEtre cei de la Planet 
Moon, joe care Isi va face aparltia 
pe pia^a In aceasta vara. Ideea 
acestora ©ste destul de indraznea^a, 
si este bazata in special pe Ima 
ginatia celor care au reaJizat jocul 
Scena pe care v-am evocat-o mal 
sus nu GSte un ppodus al imaginatiei 
meie despre care, fara sa ma laud 
pot spune ca este destul de bogata 
Este verba despre o scenfi. dinjocul 
celor de la Planet Moon. Locul In 
care se petrece actiunea din Giants 
este de fapt o planeta Indepartata 
pe care locuiesc nlste extraterestrii 
numltl Meccarjnis, care posedA o 
tehnologte destul de avansata. Marea 
de care va vorbeam poarta numele 
de Sea Reaper ^i este locul de unde 
rasape animaM;ul acela de 30 de metri. 




Odata intrati In joe veti face 
c\mosttnta cu o lume blzara, total 
dlferita de ceea ce ati mai vaaut in 
alte tltlurl de aventurS. Este o lume 
deosebit de bine realizatS- !ntr-o 
graflca 3D Impecabiia. Calitatea 
graficii te face sa ai impresia ca 
urmaresti un film de desene ani- 
mate cu moni^trll care mai de care 
mal urati. 




Ugly monsters... 

Gamerli vor Intra in plelea unor 
creaturi care locuiesc pe aceasta 
insula. Una dintre aceste creaturi 
poarta numele de Kabuto, El C!) are 
un caracter deosebit de violent din 
cauza faptulul cS a v&zut multe 




32 Litfili 



atrocitatl la via^a lui. Este o bestle 
nemiloasa care nu are incredere 
decat in el, mai precis in eel peste 
30 de metri^orl pe care ii are. In 
apele marii mai traiesc si creaturi 
femele care cu mult timp in urma 
1-au Gonceput pe Kobuto pentru a 
le ppoteja de cellalti extraterestrii, 
Pe vreamuri aoestia erau o rasa 
deosebit de linl^tita Insa se pare 
ca vremurile dure si-au pus ampren- 
ta asupra comportamentului aces- 
tora, in afapa de acestia mai exista 
rasa Meccaryns. Este verba de fapt 
de cinci extraterestrii care au ate- 
rizat pe aceasta planeta pentru a 
is I repara nava. 

Fiecare dintre rasele existente 
in Giants are propriile defecte si 
calitati, Unele creaturi, cum v-am 
mal spus, sunt urlase ^i sunt capa- 
blle sa darame ciadlrl cu Ui^upinta. 
Acestea sunt de zece ori mai inalte 
decat celelalte personaje din joe. The 
Sea Heapers reprezinta o rasa cu 
ni^te calitati mai speciale, de fapt 
abUitati magice cum ar f i controlul 
asupra vantului sau deplasarea cu 
viteze foarte marl, Acestia au o 
putere de distrugere foarte mare. 
Gamerii vor putea controla cate un 
personaj pe rand cu care vor trebui 
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sS- rezolve niste misiuni- 

Gi&nts este structural pe 30 de 
nivele. La Inceput veti poml cu o 
rasS numita Smarties. Acestia sunt 
niBte creaturi llni^tite, meserla^i 
care Iti pot constpui arme si alte 
obiecte necesare rezolvcirli roisiunll. 
Pentru a le castiga Increderea va 
trebui sa ii hranesti si sH le asi^url 
protecUa. Smarties sunt deosebit de 
creativl. Astfel cS, acestia vor rea- 




liza myloace de transport cum ar fl 
un fel de elefant de peste 30 de me- 
tri care are montat pe el turniilete 
de paza. Giants poate fl jucat atat 
din perspective, first-person cint si 
din perspectiva third-person, 

Uria^ul ineu... 

In ceea ce ppiveste grafica, se 
poate spune cS, eel de la Flanst Moon 
au lucrat mult pentpu a o perfec- 
tiona. Din screenshoot-urile pe care 
le-am vSzut, designul pare destul 
de reusit, Producatorii au creat in- 
sula pe care ae petrece actiunea 
foloslnd peste 30.000 de poligoane 
si au populat-o cu creaturi realizate 
din aproximativ S,000 de poligoane 
flecare. Realizatorii au creat niste 
efecte de umbrS si lumtna care, com- 
binate cu pelsajul exotic al insulel, 
fac din Qiajits un produs original. 




DeocamdatS, titlul de fata este 
astfel reaUzat Encat nu poate fi rulat 
decat In inodalitate single-placer. Cei 
de la Flaaet Moon promit cS, va fl 
o adev&ratS, experienta. Insa jocul 
nu este realizat decat In proportie 
de 70% ^l panS. la aparitla acastuia 
este poslbil sS, apara foart© multe 
inodificari. 

Cred ca, dacS Qiajits va avea 
succes dupa ce va fl lansat pe plata, 
va fi numai datoritS, faptului ca 
va aduce ceva cu totul nou. Sunt 
convins ca realisatorli de la Planet 
Moon nu ne-au spus tot ce era de 
spus despre acest produs pentru a 
ne pregati eateva surprize la lan- 
sare. 

Oricum, eu cred ca Giants va fl 
unul dintre cele mal reunite titlurl 
de acest gen ale anulul 1999 si 

tocmai de aceea mai cred cS gamerii 

trebuie sS puni, mana pe el, sa il 
vada si abia dupS aceea sS tsl 
formeze o p§,rere despre el. A^a cS,... 
wait, play and then we will taJk 
about itm 
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Let's talk about... nu, nu va ganditi la prostii, ci la vampiri, ca doar 
tot suntem noi romanii a^tia de-ai lui Dracula. 



Pentru toti iubitorii de RFG- 
uri de cea mai buna caUtate, 
pentru toti cei care de-a lun- 
^ anHor au fost f asclxiati de mitul 
vampirilor, si nu in ultimul rand 
pentru cei care prefera un paharel 
de sange rece cu gheata in locul 
imei beri sau al unei b^uturi raco 
ritoare, am o vorba sa va spun: 
cei de la BiMUstlc Software pre- 
gatesc un nou tltlu ce are in centni 
figura unei astfel de creaturl. Con- 
form unei vechl cronici a vampl- 
rllor, Cain a fost primul reprezen- 
tant al acestei specii. Pentru a nu 
face nici un fel de ran, el a fost 
isolat de restul oamenilor. Drept 
razbunare, el a vrut sS, mai creese 
inca 3 fiinte de aceeasi naturS. cu 
el. In loc de 3, el a creat 13, care 
la randul lor au perpetuat specia. 
Astfel, acestl Ingeri ai mortii au 
inceput sa se grupeze cate 13, fle- 
care dlntre aceste grupari Cnumite 
si clanuri), avand puteri ^i abilitati 
specifice. Incet, Incet, au inceput 
sa aparS, neintelegeri intre aceste 
clanuri si conflictul nu mai putea 




fi impiedicat. Aceasta este pe 
larg povestea cara stS, la baza 
scenariulul din Vampire^ po- 
veste care a fost create de 
catre cei de la Wblte-Wolf. 
Eroul principal se nu- 
meste Gristoph Rom.u- 
lad si oricat de ciudat 
vi s-ar pSrea, acesta 
nu este un reprezen- 
tant al celor rai, cl 
este un ap&rlLtor al 
binelui. 

Hello Cristoph! 

Nice to meet you! 

Haldetl sS facem 

T 

cunostiinta cu per- 
sonejul principal din 
Vampire: the Mas- 
querade. Acesta a fost 
de fapt un cavaler din 
secolul al Xll-lea care 
apara onoarea si repre- 
zenta intotdeauna binele, 
Printr-o intamplare, el 
intalneste un vampir si 
primeste din partea aces- 
tuia ^imbratisarea*'. Astfel, 
devine la randul lui un 
vampir, Insa unul care 
lupta Impotriva poftelor 
sale dem.onice si Inceaj^a sa 
redevlnS, uman. Si cum vam- 
plrii traiesc pe vecie, actiu- 
neajocxjlui se va intinde din 
secolul al Xll-lea panS In 
zllele noastre» dec! pe o 
perioada de peste 800 de ani. 
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Vom putea colinda deci de la 
castele medlevale §1 cetatl, panS, 
la orasele m.oderne de astazii. 
SI In tot acest timp, perso- 
najul nofitru va trebui sa-^i 
ascundS- adevarata iden- 
titate pentru a nu de- 
veni prad3. pentru 
oameni, Timp de 800 
de ani, Cristoph va 
avea de indeplinit 
diferite mislunl ale 
c3,ror obiective vor 
vana. Oricum^pelai]^ 
scopurile principale 
vor exista si anu- 
mite obiective se- 
cundare pe care 
eroul celor de la 
mhUlstlc Soft- 
ware va trebui sS, 
le ducSn la bun sfar^it. 
Legatura dintre nl- 
vele se va realiza prin 
sistemul load-as-you 
play pe care 11 cunoa^- 
tem dm Half-Life. Da- 
toritS, faptuiui ca in 
Vampire: the Masquerade 
nivelele sunt mult mai 
lungi, si pauzele dintre 
acestea vor fl de asemenea 
mai lungi. Va fi nevoie decl 
de putina rSbdare, dar ceea 
ce veti vedea va merita pe 
deplin asteptarea. Gel putin 
asa ne asigura creatoriijocului^ care 
ne mai promit ca la momentul 
aparitiei. Vampire: the Masquerade 
va fi unul dintre RPG-urile din 
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varful piramiclei. Si daca aruncam 
o prlvire in urmS, spre alte titluri 
care au plecat cle la NlMllstic Soft- 
ware sau din mainile celor care 
tucreaaa, acum acoio, si care au 
fondat aceasta firma, vom vedea 
titluri ca Jedi Knight, Dark Forces, 
Requiem sau Descent. Impresionant, 
nu-1 asa? 

Vampire party? Is Buffy 
invited? 

De-a lungul aventurilor sale, 
eroul va interactlona cu alti semenl 
de-ai sai: Serena, un fel de vrSji- 
toare a vampirilor de pretutindeni, 
Wilhelm Streicher si Erik McDo- 
nough, o combinatie ciudata de 
vampir cu lycanthropes, un fel de 
varcolac, o creatura sensibila la 
lumina lunii. Cu cat actiunea va 
inainta, cu atat mai puternica va 
fi interactiunea dintre personaje. 
Fiecare dintre companionii lul Cris- 
toph au puteri si caracteristlcl 
proprii, ceea ce face ca folosirea abi- 
litatilor tuturor personajelor pentru 
a realiza obiectivele propuse sS, fie 
unul dintre punctele de atractie. 

La capitolul graficS, Vampire st§, 
mlnunat- Vom avea de-a face cu o 
grafica 3D de calitate, care va oferi 
suport pentru Glide ^1 DirectSD. 
Jocul va rula f5,r3, probleme pe un 
Pentium 200, cu un accelerator 
graflc 3D- Sunetele vor fl ^i ele pe 
mS,sura. VsjDpire: the Masquerade 
avand suport pentru majoritatea 
pia,cilor de sunet 3D. 

Cat despre multlplayer, nu nu- 
mai c5, nu lipseste, dar cei de la 
Nihilistic Software intent ioneaza 
sa doteae jocul 5I cu un editor de 
nivele ^i scenarii, in genul celui din 
Quake, ceea ce va face ca plictiseala 
sa apara destul de greu. 

Nu mai r^mane de spus dec^t 
ca, din colaborarea dintre cei de la 
White-Wolf si cei de la mMlstlc Soft- 
ware se pare ca va apSrea pe piata 
RPGrurllor unuJ dintre cele mai reusite 

T 

titluri de pana acum. Cu o poveste 
ce pare desprlnsa dintr-un film de 
groaza, care te face sa-^i simti inlma 








batand tnai puternic, cu personaje 
demne de asemenea poveste si 
realizate graf ic extrem de detaliat, 
chiar si mimica fetei flind expresiva, 
nu cred ca Vajnpire: the Masquerade 
va Insela asteptarile fanilor, Ori- 
cum, titlul se vrea un adevarat RPG^ 



nu ceea ce ani va^ut pana acum in 
aceasta categorie, A§a au spus 
producatorii si noi nu avem aitceva 
de facut decat sa asteptam sa vedem, 
daca se vor tine de promislune si 
vor aduce imbunatatiri acestui gen 
de jocuri. 
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Cavaleri in armura lucitoare, care apara 
dreptatea §i onoarea, mon§trii rai ce trebuie 
rapu^i... O poveste de toata frumusetea! 



Clasica infruntare dintre bine 
si r3,u, in care binele sau 
reprezentantii binelui nu au 
alta solutie decat s3, iasS, invin- 
g3,tpOri. Gam asta va a&taapt^ dacS, 
veti juca Clans, im noujoc de aven- 
turi in stilul celebpului Diablo, cu 
care eel de la Computer House 
AB spera sa castige o grS^madS, 
mare de fani. Din ceea ce au dezva- 
lult ppesei pana acum se pare ei 
vor reusi. Gel putin povestea care 
sta la baza jocului este una extrem 
de captivantS,, asa cS, hai s§, vedem 
putin despre ce este vorba. 

A longtime ago- 

Undeva In vremurile indepar- 
tate, intr-o lume ireala, existau si 
trSiau fepicite 4 cLanuri. In lumea 
aceea pasnicSn, insorita §1 fericitSi, 
era cu neputinta sa nu se Int&mple 
^i ceva rau. Ceva ce avea sa aduca 
Intunericul pe cerul acestor tinuturi 
de vis, rflzbolul Intre clanurlle care 
pana atunci vletulsera !n pace, ^1 



saracJa in locul bunastarii de altS,- 
dat&, Un nor magic (numit norul 
moptii) a apanit deasupra tinutu- 
rilor m care locuiau aceste clanuri, 
inloculnd prosperltatea de panS 
atunci cu foametea, bolile si sara- 
oia. Pentru a alunga acel nor sunt 
necesare anuraite obiecte magice 
care se gisesc intP-un castel din 
Misty Mountains- InsS- nu este atat 
de user pe c^t pare. Pentru a axunge 
la Eicel castel trebuie infruntat un 
monetpu care iocuieste prin impre- 
JurlmUe castelului ?1 care are rolul 
de gardian al aeelor obiecte- 

Din cauaa acestor vrem\u*i grele, 
intre cele 4 clanuri, care locuiau 
aceste tinuturi, vor izbucni o serie 
de Gonflicte pentru supravietuire, 
care vor Inrautati si mai tare lu- 
cpurile. Intr-un moment de lucidi- 
tate, mai marii acestor clanurl, 
vazand ca lupta dJntre cele 4 natii 
duce la foaraete ^i saracie, se ho- 
tarasc sa Inceteze luptele si sa ucida 
demonul- Fiecare dintre aceste cla- 
nupl, Barbarians, Warriors, Elves 
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si Dwarves i?i trimit marii razboi- 
nlci pentru a infrange demonul. Dar 
nimeni nu a mai auzlt nimic despre 
acestia. Intr-o ultimS incercare, 
fiecare clan aJege pe eel mai puter- 
nlc dintre soldatii sai pentru a pomi 
aJatiorl de reprezentantii celorlalte 
civiliaatii intr-o misiune ce are un 
singur scop: uciderea monstrulul ^i 
aducerea obiectelor magice care vor 
readuce pacea pe pamant. 

A bunch of good guys vs. a beast 

Fiecare dintre cele 4 clanuri are 
calitS.tlIe si slabiciunile saJe. Acestea 
se rSsfrtog si asupra color 4 raz- 
boinici. Astfel, reprezentantul cla- 
nulul Barbarians, Stoneskin, este 
foarte puternic, lupta bine si cu 
sabia si cu securea. dar nu are 
abilitati magice- Gel ales de War- 
riors este Alaric, Provenlnd dintr-o 
famile nobiia, acesta a fost ales 
pentru a infrunta demonul, in urma 
unui concurs pe viata si pe moarte. 
El este priceput la lupta cu sabia ^i 
are si abilitati magice. Elves 1-au 
ales ca reprezentant pe Lea^yandor, 
care detine puteri ma^ce, dar stS,- 
paneste ^l artele martiaJe. Thorfin, 
reprezentantul Dwarves- ilor, este un 
foarte bun luptator cu securea, dar 
mai slab la capitolul magie. 

Gam.erul va putea alege orioare 
dintre aceste person^e, si datorita 
diferentelor dintre clanuri, odata 
terminat jocul se poate incepe din 
nou, cu alt personaj, neexistand 
pericolul plictiselH. 

lunie 1999 
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Dupa cum s-a. vS,sut, imele per- 
son^© au posibilitat-ea de a folosl 
magia, in timp ce altele nu. Desi 
unii se pot speria, foloslrea magiel 
nu este grea de loc. SlngupuJ lucpu 
care trebule fS,cut in plus, eete sa 
adimi pe parcursul jocului anumite 
oblecte pe care apoi le vei activa cu 
un anumit buton. Fiecare dintre 
vrSjl are B nivele de intensitate. 
Aceste vrSji pot varia de la mlngl 
de foe. explozti, la plol de meteoritl, 
cu care vei face adevarate strlcS,- 
cluni. Pe langa aceste obiecte care 
sunt folosite pentru vrSji, mai pot 
fi gSnSite si anumite bSuturi. Acestea 
pot fi folositoare pentru sanatate 
sau pot fi otravitoare, conducand 
la scaderea sanata^ii sau chiar la 
pierderea vletii. TotodatS pot fi gS- 
site si niste ioele care vop duce la 
sporirea abilMtUor de luptator ale 
personajului, Vei gflsi chiar si bani 
m diferite locuri, ou care vei putea 
cmnpara arme. 

Despre graficS. nu sunt prea multe 
de spus. Obiectele si personeyeie sunt 
btne realiaate, dar parca prea roici. 
cTocul nu of era suport pentru plSci 
graflce 3D, dar cu toate acestea ru- 



leajsa destul de bine pe pia,ci obi^nuite. 

Sunetele ^j muzica de fundal au 
menirea de a te introduce In at- 
mosfera acelei lumi fantastice, filnd 
foarte bine concepute, iar dialo- 
gurUe dintre personajul tau si alte 
personaje represinta pete de culoare 
pe fundaJul muzlcal (care uneorl 
poate deveni plictisitor). 

Pentru cei domici sa Impfi^rtli.- 
seascS, prietenilor experientele prin 
caj« vor trece personajele din Clans, 
Jocul este dotat cu suport multi- 
placer, Pana la 3 jucatori vor putea 
Incerca sa IndeplineascS, cerintele 
Jocului, prin modul cooperativ pe 
care multiplayer-ul n ofera. Se va 
puteajuca si competitlv, Intr-o intre- 
cere nnmita Gold R"ush» care are ca 
scop adunarea unui num^r cat mal 
mare de bani si omorarea unui nn- 
mSr cat mai mare de monstri. 

Ppln Clans, cei de la Computer 
House AB intentioneaza sa urce 
in topul RPG-urilor. DacS vor reus! 
sau nu, acest lucru ramane s§, spu- 
neti vol in momentul in care jocul 
va aparea si pe la noi. Pana atuncl, 
aveti putintica rabdare. 
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Timpiil trecc, vrcmui-ik se sciiimna,..,^! produea^^ de ifi curi ne 

111 catxvrtii mai ^ti sa icst- e§ti z^pacit de atStca jocnri. 



nui 





> gandeam acuni 

iva zUe CcheGtie tare. 



nuvj ce-ar mai 



orii? Ca 

r 

pi'in fata ocliilor mi-au trecut- sute 
de titiuri de toate feiurile si genurile 

m-^eam apucat 






Dllctlseala. Oare 



produ- 



ril vapfui? Oare no sa 
avem de-a fEice cu. nici o revol 
in domeniul joafselor? Raspunsul i 
s-a lasaU^rea mult a^teptat pe ' 

1997, aDfijzea Malice - eel mai tare 



io>*it^BfMI[jf J^lity-'-^ ■— ■ '^-^^^^ 



Tzv^- ■'I ^ J .^ r; « ^; 1 tit Ji 441*. ii^- W: 



or de la 
terlor 



am Epochalypse, i 
^i-ai3 schimbat .ruiTnele in Ratloop. 
Si astfel, cu araui 
ppoducatoctKs^^ a^ __ 
la ace^t hou 'tftlti-s^ckr^j la prii 

^p^trebui s^'vi^^^Bfep-numai 



mi 

T: n ij I . 



epe 



r:M I (.'■".i'l it:^ r ',*M I •i 



glni si este deosebit de fascinanta. 
Va recoinand cu caldura;,-^gaca^veti 

vizitfeti site-ul 



e va fita foarte 
; ta^^j^pCeeS c6 priveste ^afica si 
netul, insa Hab-lS va fi ^i un 
titlu cu extrem de multe elemente 
inovatoare. Astfel, undeva in viitor, 
ar trebui sa ne a^teptam la un ac- 
tion/adventure 3D, 3rd person, In - 
care forta, armele si violenta vor 
juca un rol secundar. 

Ratloop vrea sa scoata In evi- 
I denta mai ales enigmele care 
necesita efort intelectual, explo- 
ratiile Imenselor locatil futuristlce 
si mai ales medille de viata extra- 
terestre cu toaJfe creatupile pe c^re^'^w' 

' ^poate imagina. Sigur, 
am putea-^p^^MaglQ^jn ^acest 
puiKJt, Hai)-li&-Mu 1 

.i pr^tfebil c^ , 
Cuh pic ~s<;eptic in ceeaC ce prlve 
Oeclama pe^'care o faciflrmelgl 
'or prodi^e. Au fost < "^ 
lezELmS^rea a f c 
are. ^^^|^jiupas Pope, conducIL' 
iTOiectului, a insistat asupra 



" faptului ca Hab-1 
m compafatie cu titlurile ' 






|*Xi#tf;f;][*) 



^— i---^-^^l"lt-I 



vor 



u care 




Ratloop si sa citit. 

UOveste care va fi ins 

in continuare (www ratlopp.comV 



mica 

^tata 



Ar traijj^flinBTe sS. spun c^ 

ceior de la Ratloop sunt 

foarte mari. Ku numal ca vor 
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. ne va da ' 
va spuneam mai-siis cfi, povestea 
Itui titlu este destul degptinsa i 

n ace las i tifnp f ^cUoa ntS- Hu' 

cateva vopbe , 
in Hab-12! P51:--sS\?lce ca a fost 
odata ca niciodata in imensitatea 
spatiului o nava cosmicet, pe nume 
Sentient, care avea sarcina de a 
,cauta viata extraterestra si de a 
colecta diverse specii in scopul de a 
fi studiate ulterior, Totusi, la un 
moment dat. se intampia un de- 
zastFu si speciile aliene scapa de 
sub control si incep sa bantuie prin " 
imensa nava. In urma acestui acci- 
dentn majoritatea membrilor echi- ■ 
pajuiui mor, in afara de un labora- 
torist, Singura sansa ca acest om -^- 
sa scape cu viata este de a-si croi x^ 
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drum prin imensitatea dlverselor 
habitate bantuite de alien!- 

Probabil v-ati inchipuit ca este 
vorba despre o nava cu dimensiuni 
oarecare in care speciile sunt tinute 
captive intr-un soi de cuve pline cu 
formol sau custi. Ei bine, nu este 
asa! Imaginati-va un fel de Bucuresti 
care pluteste in spatiu, Impartit pe 
mai multe nivele, in care traiesc 
fericite si libere (ma Fog, cat pot fi 
ele de libere) diverse specii de ani- 
male si fiinte inteligente extrate- 
restre. Si penLru ca aceste creaturi 
sa se simta ca la ele acasa, au fost 
realizate ecosisteme imense care sa 
reproduca mediui din care pro v in 
acestea. »jt» ri> » '_^^ 

r 

Astfel, Mira^, oaci asa il cheami, 
pe evovX nostra, va trebui sa-si fac§, 
drum prin jungla de alieni si si, 
£%)unga la nivelul 1£ al navei (!) 
unde va avea de distpus o creaturS, 
cu forte nebanuite. De abia dupa 
acela drumul spre libertate va fl 
liber ^i omul nostru ferlclt. 

Bi^ question! 

Da, povestea este extrem de 
frumoasa si trebuie sa spun ca ar 
merlta scrisS, o carte pe aceasta 
tema. Detaliile sunt extrem de 
Gonvingatoare si de bine descrise. 



Conforii^^db'iMpiUU' UU iUpi^, cele 



port ante aw)ecte vo 
„experlea5ele'\Sl nu_^ac38 refeiire" 
la modul d^rezvoltai^ " 
caracter d!ti cadrul uny.i 
maa ales la trairlle. merneranbU 
cai^e le va ave^^snerul. Pentru a 
facd. o atmosfsFiivo&t Tnai sanzatio- 



vor ansera o 



mult i me de episoade cinematic e, 
intalniri cu creaturi ciudafe etc. 
SarituriLe si Impusc^turile nu vor 
fl altceva decat o parte a ei 
. Ga tot veni vorba de impuscaturi, 
- Miray va avea in dotare tot felul 
de puscoa^e si pistoale si grenads- 
^i... MAMAAAAI!! Scugiiscapare^! 
La ora ELCtuala BjRra^kaLCUiiL- 
pSrat licenta de folosire a < 
ului 3DGE de la Twilight3D si re-' 
sultatele initiale arata destul de 
bine. Astfel» nu vor lipsi elemente 
grafice ca ceata, lumini colorate, 
focuri, reflectii, particule, articole, ; 
apa transparenta si imense regiunl 
indoor si outdoor, Cu to^ 



gine-ul promit e ^ct rem de nx^ilt ei'^x 
poate lucr^^lS^cu diverse efecte ; 

y-Bi perEoJ^^alizarea unui_suxiet 
masuT]^HLplemej^rea Etcestula 

'-. duce ^^Lccesul sau insucces 
.' acestul raB^'Froducatorll ne £ 

' gura, insS. ca^ mediil^^^ total i 
rite de la uii, ecoai^^^la alti 
astfel If^b- J 2 pvomile sa fie dinamic 
si deloc plictisitor. 

La ora actuala compania este 
singura, dand o forma viziunii lor 
fara a avea in spate vreun distri- 
buitor, in aceasta ordine de idei, 
titlul de fata este un adevarat rise, 
Luand in considerare istoria jocu- 
rilor. am constatat ca nu intot- 
' d t la si talentul asigura 
succesiiruSffl^'HRas. izx^j^ci^, 
"istribull^i'ii cauta pachet^s^^h 
^de maneijjpat cai*e sa poata fi usor 
folpsite Jrftr-o campaJile publicitara. 
' "<4rte simplu sa te uiti pe ' 



'^fep? 



^f 




, se in fatS-t^uv 
mai "bun 3D 



timpurilor, graficS, exceptionala, etc. 
Producatorii sunt insa optimi^tl 
si considera ca produsul lor va fi 
extrem de reusit si probabil ca va 
aduce un nou curent in domeniui 
jocurilor. Dupa cate am citit si am 
vS-zut, sper sincer cS. Ratloop va 
reus! s^ razbeasca prin jungla. 
Carmaggeddon a reusit! Acesta a 
fost un titlu realizat de o firma putin 
'^ " oscuta dar care a fost vandut 
&ai muj-t ^e un milion de exemplare 
Mit^' lumea. Si asa cum a api,rut 
m Quake, a aparut mitul Carma- 
^eddon si sa speram ca va a 
./si mitul Hab-lS. ^^ 



^-^.. 
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Cine a Tndragit Wolfenstein o sa adore acest joe. Tot cu 
germani, tot first person insa cu o grafica deosebita. 



Wolfenstein a fost un joe 
grozav care pentru vremea 
lui arata foarte bine, iap 
grafica ^i AI-ul au fost destui de 
reusite- Dar iata cS eel de la Ml- 
page Media s-au gandit c5, aoest 
gen de joe In care kllaresti nazisti 
prin anil '40 ar avea mare prLzS la 
public, si asa ne-am trezit ca va apS.- 
rea pe piata Morf^, un Wolfenstein 
SmbrScat tn ultima tehnologle a 
jocurUor pe calculator. Filnd unjoc 
modem, nu poate avea aceea^l stnic- 
turS, ca si Wolfenstein. ProducS,torll 
s-au gandit insS, sS, complice putin 
actinnea joeului. Astfel, tu esti Se- 
bastian, flul unui general german 
m anul 2093. 

Evenimentele au decurs cam 
asa: eel de-al dollea razboi mondial 
a fost eastigat de germani, care se 
pare ca le-au tras o mama de bataie 
englesilor si americanilor si au pus 
fitapanire pe guvemele si economia 
fJTTi intreaga lume. Partea rea nu 
se termina aici. Pe langa aceste 
probleme mai apar si deaastrele 
naturals: peste tot, oraseie erau lovite 
de uragane, cutremure puternice ^i 
tot felul de alte calamitfiti. 

Tatal tau. generaJul Jiirgen Mortyr, 
Tsl da seama ca totul se nanoie si 
incercand sfi. gS^seascS o solutie, 
descopera, o masinS a timpulul: 
Quantum Fold Device. Aceasta se 




pare cS, a fost folositfe de naaisti 
pentru a schimba istoria in favoarea 
lor. Atunci, singura solutie ar f i ca 
cineva sa se Intoarca inapoi in timp 
si sS, fad, niscai schlnibd,ri tn timpul 
celui de-al doilea razboi mondial. 

Veti calatori inapoi in tlmp dar 
din cauza unei erori de calcol veti 
f i teleportati In af ara taberei naziste 
^i nu in laboratorul in care s-a con- 
struit aparatul, asa cS, va trebui 
sSp vS f aceti loc printre g^rzile care 
pazesc tabara ^i sa ajungeti in 
laborator pentru a schimba istoria, 

Grafica? OK! 

Nu trebuie nu ^tiu ce mediu com- 
plicat si futuristic pentru a realiza 
un shooter bun. Mor^yr va avea 
mare succes datorita medlilor simple 
si comune, sc5,ldate intr-o graficS, 
3D buna. Vom avea mom.ente in 
care peissjeie ne vor acapara si 
uitand de joe vom sta §i vom admi- 
ra imprejurimile. 

Anumlte locuri si medll se asea- 
mana incredibil de mult cu real!- 
tatea. Acest sentiment il veti simti 
chlar de la tnceput cond veti avea 
in fata, castelul In care trebuie si 
va indepliniti mlsiunea. Deosebit de 
bine realiaata ml sa parut capela 
castehjM in cai^ totul are o aura mistica, 
lar geamurile pictate in culori vii si 
podelele care stralucesc te fac sa te 
slmti cu adevS,rat int[^\m media sfant 

In cele £0 de nlvele in single- 
player vom trece prin dxferite me- 
dii care mai de care mai variate si 
bine puse la punct, ne vom plimba 
prin statu de tren, prin tot felul de 
buncSre, prin catedrale, cUnltire ^1 
fabrici de armament. Mediui este 
interactlv: pe sapada last urme, iar 




gloantele fac ravagii. Unul din 
aspectele pe care s-a pus accent a 
fost AT-ul personajelor negative. 

S-a incercat si evitarea aglome- 
rSrii ecranului cu personam e care 
or putea duce la o scadere a vitezei 
cadrelor, astfel ca inamicii sunt mai 
putini, dar destul de destepti si bine 
pregatiti. Se va tine cont de locul In 
care ii ranesti si astfel s-ar putea 
ca ei si. nu moara si sa incerce sa 
cheme Intariri (daca mai miscS, 
servlti-i cu cateva gloonte In plus), 

GarzQe patruleaza, iar unele 
simt insotite si de caini care te pot 
mirosl ^i incep sa latre inainte de 
a te apropia de ei, Daca ati jueat 
sau v-ati aruncat putin ochii pe 
Thief; The Dark Project ati observat 
nepasarea g^rzilor, plictiseala de 
care dadeau dovada. Tot cam a^a 
sunt si garsile de aici: se pUmbS 
plictisite pe culoarele castelulul, 
vorbesc unul cu altul, se opresc si 
fum.eaza o tigara, asa ca sa mai 
treaca timpiil, si intra in aJerta !n 
momentul In care simt cS, este un 
Intpus in perimetrul lor. 

Auf Wiederseiien ! 

Legat de multipla^er, pot sa vfi 
spun ca este bine pus la punct ^i 
acoper^ o gama variata de gusturl. 
Vor fi binecunoscutele deathmatch- 
uri ^i capture the Hag, dar vor fi 
si dou3, moduri noi de lupta In retea: 
fie facet! doua echipe ^i va radeti 
unul pe ceiaialt de pe harta sau 
Indepliniti diferite obiective pe care 
le stabiliti la inceput, fie luptati 
Impreuna impotriva calculatorulul- 
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Vref i sa §titi ce titlu merita 
jucat? Ai nelamuriri? E§ti 
curios? Nimic mai simplu, 
cite§te review-urile de luna 
aceasta. 



Nol eel de la LEVEL ne 
mandrim cu faptul cfi. Bpu- 
neni exact caea ce gandlm. 
Redactorli no^trl sunt eel 
mai talentati ^i mal experi- 
menta^l In acest domenlu. 
Suntem foarte atenti ou ale- 
gerlle pe care le facem, lar 
dacfip un Joe nu mBritfi. cum- 
pfinPat, noi vfi vom spune §1 
de ce. Dap um vrem afi n© 
oprlm alcll Vrem s3. ^tim 
care eete pfipPerea voastrS. 
desppe joGurlle care apar, 
motlv pentru care avem 
rubrlca Chat Room §i eec- 
^iunea de TOP TEN. ^* 



^ 





, Fiecar© joe pe care noi, cei de la LKVEL, n notam, 
poate primi maxim 100 de puncte. Daci un joe primeste 90 de 
puncte sau mai mult, este raspl^tit cu titlul de LEVEL Cool 
Stuff. Jocurile din aceasta categorie sunt originale, inovatJve §i 
merita cumpSrate chiar dacS, nu sunteti un fan al genului- 

DacS. un joe va intra In aceasta categoric, va purta 
denumirea de LEVEL RecomandlL. Aceste jocuri sunt exemple 
excelente ale genului si orice fan merita sk le actiiaitioneae. 



|70-yg| JocurJle care se vor incadra intr© aceste limite nu 

vor castiga nicl un titlu. dar se vor clasa peste valoarea medie si 
merita macar privite. Daca sunteti un fan al genului, probabil ca 
va vor capta atentia pe o perioada mai lunga. 

SO- 69 1 Aceste Jocuri se afl^ sub medie si daca sunteti im 

fan al genulul ?i in acelasi timp un colectionar si vreti sa-1 aveti, 
mai bine aa-l cumpSra^i impreuna cu prietenli, ca sS nu vJL par3, 
rau cS- ati cheltuit prea multi bani. ^^g^ 

1 30-49 1 De aceste jocuri mai bine sa va feriti. Ele au foarte 

putin de oferit, va pot imbolnavi cu nervii si nu sunt deloc 
amuzante. De asemenea, daca un joe este plin de bug-uri va Intra 
in aceasta categoric, care se va. numi LEVEL Junk. ^ ^ 



^ 



t* 



V -I 
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Ce^iceti de un joe gen Ej^treqi^ A^ault^in ca^e veti avi 
part^ ^e.pifo\o^ari,di;it^e ^^e^iqaj inc|ta^te 



ra o lini^te apasatoare. 
Puteam sS aud si cea mai 
slaba adiere a vantulul care 
tmi gadila placut fata si umeril 
Claditi in focul lupteior, Deodata o 
lumlna puternica ma paht in fatS. 
Cu uJi gest reflex am/dUs mana 
stanga la ochl in timp ce mS-na 
"idreapta cSuta tn disperare manerul 
de la trapa tancului. Cineva din 
/ spatele acelei lumini Incerca sa imi 

facS, gaurS de cercel In ureche cu o i n 




US 






razS laser si ceva rachete sol-sol. j ^^ ij 

Cu o ultima, sfortare am reusit sS'^^cel mSitare joe aL acestui gen, 

imi t-rag capul inauntrul tanculufcs^se poate spune ca Recoil este un" 



In timp ce efectuam aceasta opera- 

tiune am reusit s5, Imi sdreiesc 
degetul mic de la mana stanga pe 
i,re aveam si ghiulul primit cadou 
de, la presedintele Stone. Trag vartos 
dm tigara care fumega in col^ul 
gurii, incercand sa uit de durerea 
care ma apasa, dupa care incep sa 
activez procedura de luptfi. Trebuia 
sa le dau o lectie celor care avuse- 
sera tupeui si neobrazarea sa se 



/ 



titiu destul de bine pealizat care, 

chiar daca nu are actiune intere- 
santa, exceleazi, in ceea ce prive^te 
grafica si sunetul. i i \ I ^ \ 
I Actiunea are ifecSpe PSmant 
undeva ^n viitor, mat exact in anul 
SOI 8. Este vorba desppe binecu- 
noscutul rS,zboi aZ viitorului dintre 
om si poboti. msLre si puternica 
inteligenta artificlala sa pomit sa 
transforme robotii si tanourjle in 



puna cu The Wild SnakeJ!! Jy^^s-^Cj! adevarate masmarii ale mortU. Pu- 



De mult nu nxal jucasem un pro- 
dus din genul arcade combat care 
sa tmi placa. Ghiar daca nu sunt 
un mare fan al acestor joouri, imi 
dau seama atunci cand un titlu este 
de calitate 5I cand merits, butonat. 
'cei de la Zipper Interactive au^ 
incercat sa creese un astfel de pro- 
dus care s5, ne atraga atentia asu- ; 
pra luL Nu se poate spune ca este 



tinii oameni care au reusit sin 
pra-vletuiasca in urma acestui 
boi s&ngeros au format o mi^ca 
de reaistenta care avea cartierul 
general stabilit in niste buncare de 
sub pamant. Acestia organiaau diji 
cand in cand trup© de comando ^i 



intregi armate, dotat cu cele^mal 
puternice si mai noi armer\ 
V y Rebelii gasesc/Oimodalitatd 
^are te vor contacra, pentru a-ti cere 
sS il ejuti in lupta lor contra robo- 
tjlor. Oum? Pai, este simplu. Tot 
aveti de facut este sa conducet 
tancul si sS, le trageti batutS ace- 
lor masini care au avut nesimtir 
sS, se ridice impotriva oamenilor. 
Astfel poti deveni erou. poti fl eel - 
G^e a saivat lumea. Asta pentru 
?c5 ifn acele vremuri omul est 
rasa pe cale de disparitie. 

'0cci7 poate fi jucat atat deiin' 
singop cat si in multiplayer. In 
modalitatea solo aveti posibilltatea 
sa papcurgetl sase campanii. Plecare 
dintre aceste campanii contine mai 
multe misiunl In care trebuie s3, 
atingeti niste obiective. Inaintea fle- 
carei campanii, cei care te-au ang. 
jat Iti vor spune care sunc obiectl 
vele misiunilor tale si iti iv 
niste sfaturi si sugestll carete v 
ajuta in reaolvarea acestora. La 
terminarea flecSrei mislunl» acestia 
vor reaminti care este obiectr 
mSntor. DupS, ce vei tormin 
panie, apare un vehicul nuiiilt 




cu masinarlile d© care va vorbeam 
mai susi 



O 



'Vanatorul deviEie vanatitf 

ia uner misiuni speciaie^ 
organizata de mi^carea de reals- 
tenta a oamenilor, acestia au reusit 
sa puna mana pe un vehioul 
razboi de ultimS, orS creat de 1 
inteligenta artlficiala. Acesta se^ 
niuneste Battle Force Tank CBFT), 
^"iDe fapt, este vorba de un super- 
^anc capabil S:a f^ca-.^ata un* 
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Vertical Take-0ff and Landing 

CVTOL) care v5, va transporta in 

locul imde se va desj 

' toarea campanle. 

ieseau la suprafatS, pentru a lupta_4>,^in ceea ce privestte moaaiitatea" 

L muit^a^er, va pot spune ell existH 
apte luml in care veti putea lupta 
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ipreuTLS cu "maxim sase gameri Guided Missila sf ITiike' Launchers," 

impotriva robotllor. Gel care are la Unele dintre aceste arrae, mai pre- 

Jiv celQ mai multe distm^eri va cis lansatoarele de 

fi declarat invlngatpor. Cele ^apte extrem de ppecise-j 

Zuml de care va vorbeam sunt struc- i / t j i / A 

tur-ate pecampaniiEe dinmodalitatea PinH and KILL'"' 
-mgle-playep. Vv^vJ >r\y'\-'^ %J*-^^-^ 

□apitolul arme, ReooJI se 1^' In ceea ce priveste grafica, pot 

t& deosebit de bine. Astfel, . spune ca este extrem de bine rea- 
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liaata. Dac3, Ye'^\v^^iReooiI la o 
rezolutle mare v^^ufe'a avea parte 
de efscte luminoase spectacaloassA, ^ "^Astfel, in concluzie, pot ahrma 



rate spectacole de lumlna, foe si 
fum, dar mai ales agomote asur- 

sitoare care rgd 
ece metri. '^^ 

Frumusetea im^<^nst3--|-Ii: 
adflune sau in modul fn care siintV 
structurate mislunlle ^i campanlile. 
Farmecul §i originalitatea confitS, in 
graficS,, sunet si In modul In care 
sunt realizate toate efectele apeciale 
de care vS. vorbeam mill sus:y -y- 



Pe lan^a dusmanii mecanici veti mai 
I ^i^v;^ de infruntat cea^a, foe si lavH. 
jT Cred ca in acest titlu am vazul 
I nSeie mai frum.oase explozii, adevS,^ 




ca BecoilestQ un arcade combat care 
merita jucat, chiar daca au adupe 
prea multe lucri^l poA 
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ye^i beneficia de 18 tipurl de arme, 
ceea ce reprezintS, un adev3.rat ar- 
senal pentru un joe de acest gen. 
,a inceput veti beneficia de douS. 
LC destul de slSbute, dar extrem 
le eficiente: Rapid Fire Pulse Gun 
^i High Explosive Mortar Cannons\-. 
Actlunea devine dm ce in ce mai 
l^interesanta pe parcurs ce inaintati 
In joe datorita divers if icS>rii arsena- 
Jului, adica restul de 16 tipurl de 
Wme; Naplam^ Freon, Sonic Burst, 
LoleculELP Distortion Mortar Can- 
ions, Proximil^y, Remote High Ex- 
plosive. Molecular Distortion Mine 
^Launchers, Lasep, Arc Sabres, La- 
ler. DeeignatoP^, Lock-On, Tether 



Arcade Combat 

l'iiiduL;iUM : 
ZipptT Interactive 

Best Computers 

01-3125524 
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la hai sa vedem noi cu ce-$i mai pierd amerkanii vremea. 
Nu, nu cu NATO! Cu baseball-ul, ma baiefi. 



Cum deja ne-am obisnult, cei 
de la Electronic Arts reall- 
aeaza. siinulatoare sportive de 
cea mai bung, calitate. Si cum a 
venit caldura, mai joacS, om.ul un 
fotbal sau un baschet pe afarS, cu 
ppietenii sau colegii (noi jucam 
destul de des). Hal sa ne ocupam 
de un sport pe care nu prea avem 
ocazia sa,-ljucSHm pe aici pe la noi: 
baseball-ul- Asa ca luatl loc Intr-o 

S 1 

camera racoroasS, in fata calcula- 
torului, ^i... let's play Triple Play 
SOOO. Ultlmul membru dintr-o 
famHie numerotisa si probabll unul 
dintre ceie mai bune simulatoare 
de baseball de pana acum. 

Strike one! 

Tllul celor de la Electronic 
Arts, cum ar trebui sS, fie orice 
continuare, aduce o ^amadH de 
elemente noi fata de predecesorii 
'sHi. Astfel, oricine a jucat o versiune 
anterioara din seria Triple Play, ar 
trebui sS, incerce si acest ultim 
m.embru al famlliei. Vor putea fi 
vSzute toate celo 30 de echipe din 




Major League Baseball, fiecare 
dintpe acestea avand stadioanele 
proprll, care au f ost modelate dupa 
cercetare amanuntita a celor 
adev^rate. De-a lun^ul jocului vor 
putea fi intalniti 750 de juclLtori, 
toti reali, InsE pot fl creatl §i 

jucatori sau echipe propril, daca oele 

existente nu sunt pe gusturile 
noastre. Ce, unjucator de baseball 
cu un num.e sonor romajiesc, cum 
ar fi Grigore ApS.satu, |i care pe 
desLsupra sS, fie si eel 3nal prolific 
din liga, sau o echipa de baseball 
care sa se numeascH Aripile 
Dar3,bS,neslil, nu v-ar iovi direct in 
patriotism? 




Triple Fl^ 2000 of erS. 4 modupl 
de joe: single season, season, play- 
offs sau home run challenge, fiecare 
dintre acestea putand fi jucat cu 
unul dintre cele 3 nivele de dif icul- 
tate; rookie, pro sau all star. Cei 
de la Electronic Arts au introdus 
acest nivel de diflcultate pentru a 
atrage ^\ acea categorie de gameri 
care nu au mai jucat pang, acum 
acest gen de simulatoare. 

Elementele noi pe care le aduce 
Triple Play SOOO sunt reprezentate 
de un nou mod de control, care 
permlte doar folosirea mouse-ulul 
si care se bazeaaS, pe utillzarea unor 
meniuri si trei tipuri de conditii 
meteo in care se pot desfa^ura 
meciurile. De asemenea. animatia a 

fost mult imbunatSltita, momentele 
In care scorul este inregistrat pe 
tabela de marcaj sau cand specta- 
torii sosesc la meci avand menirea 
de a-tl cresta apetitul de joe, Totodata, 
atm.osfera de competitie este ampli- 
f icata de gesturile jucS,torilor. care 
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pot f i de bucurie sau de supS-rare, 
Chiar ^1 mimica fetei este expresiva 
din acest punct de vedere. Au fost 
mtroduse ^1 gesturi speciflce 
f iQcSrui jucator. despre care eu nu 
pot decat sa va spun ca sunt destul 
de amuzante, DacS, respects sau nu 
realltatea. va las pe vol sS va datl 
seama. Chiar si statura juc3,torilor 
este diferita, exact ca in realitate. 
Jocul poate fi urmarit cu 75 de 
camere de luat vederl. care acoper^ 
toate langhiurOe posibile. Astfel. 
fiecare fazS poate fl urmaritS, din 
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mai multe pozitii, gamerii avand 
posibilitatea de a alege pozitia din 
care doresc s& \irmareasca meciiiL. 
Astfel, gamerul are senzatia c& 
upmireste un meci la televisor. 

Strike hvo! 

Din punct de vedere al graficii, 
cei de la Electronic Arts au adus o 
multime de Imbunatatiri vechiului 
Triple Pla^f 99. 

Noul titlu se prezinta, bine atat 
pe DirectBD cat ^i pe 3Dfx. Jucatorii 
sunt bine realizati, iar perioada din 
zl In care se desf^soarS, meciul este 
bine conturata din acest punct de 
vedere. De exemplu noaptea, dato- 
rlt& Instalatiei de iluminare, umbrele 
jucfitopilor se vor vedea pe teren 
exact ca m reaiitate. 

La o cat mai mare apropiere de 
reaiitate contribule In foarte mare 
mSsura si sunetele din joe. Pe lan^ 
zgomotele care se aud la contactul 
dlntre minge si bata, au fost intro- 
duse si noi sunete scoase de multi- 
me, care la randul lor pot fi de 
bucurle sau de necaa. §i tot din tri- 
bune se pot auzl din cand in cand 
comentarii haioase pe care specta- 
toril le fac la adresa jucatorilor, Se 
mai pot auzi anunturl facute de 
c&tre cpainicii Btadioanelor, precum. 
fi o mtizicS, speciala pentru astfel 
de ocazli. Au aparut chiar si anu- 
mite sunete speciale pe care mingile 
lovite cu putere le scot, cum or fl 
vajaituri sau suierSturi, Dar ceea 
ce doming, la capitolui sound, eate 
f^v^ Tndoiaia comentariul, care pe 
langa faptul ca asigura feelingul 




pe care ti-1 da un meci, mai este si 
presarat cu frcLze pllne de um,or. 
Asa ca supararea Infrangerii va fi 
alungata sau macar diminuata de 
umorul comentatorilor. Iar daca nici 
acest lucru nu ajuta, atunci poate 




cand veti auzi un comentariu care 
nu are nici cea mai mica legatura 
cu ceea ce se Intampia pe teren, va 
veti descreti puttn fruntile. 

^ 

Strike three! Vou^re out! 

Daca v-ati plictlsit de confpun- 
tanie cu AI-ul, care a fost si e! 
vlzibll imbun&tatit de catre bHietii 
de la Electronic Arts, aveti la dis- 



pozitie suportul pentru multiplayer, 
care va permite conf runtari cu prie- 
tenii pasionati de sporturile ameri- 
canllor, Iar daca avetl 5I prieteni 
care nu sunt pasionati de acest sport 
sau care nu au rng.^ jucat un simu- 
lator de baseball, puneti-1 neajSarat 
sa incerce Triple Play SOOO, ca 
maine-poimaine intram In NATO, ne 
infratim cu americanii si noi habar 
n-avem. despre sfxirtul lOr national, 
in rest eu nu prea am ce sS va 
mai spun. Stiti si singari ce aveti 
de fScut; scuipati-va in palme, apu- 
cati strans bata de baseball in mainl, 
concentratl-va, §1 try to kick the 
damn balll 
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Pur $i simplu, fara ,,Diiiiiiiiii!'^ 
inainte ca nu e calul Iu4^ 
The Lonelv Rider ci doar 
un RPG de la Infogrames. 
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^ima data cand am auzit de 
Infogramea a fost pe la 
■ inceputul anilor 90 cand inca 
mai butonam la Spectrum. Pe atunci 
jucam foarte miilt North and South, 
un joe de strategie mixt fatat turn- 
based cat si real-time) care avea ca 
drept background rllzboiul de sece- 
siune. Si, normal, era un joe produs 
de Infogrames, De atunci am cam 
pierdut contaotul cu aceastS firma. 
Pentru ca in urma cu cateva sapta- 
mani sa primesc ultima lor lansare: 
Silver. Reintalnirea cu Infograjnes 
a fost una dintre cele mai placute 
si datorita faptului ca Silver este 
unul din acele produse pentru care 
noi, gamerii, existam. 

The story 

Si sa Incepem In nota obisnuita 
cu prezentarea muncii aceiui om 
care poarta cu mandrie meseria de 
scenarist, Deci avem un vrajitor 
rau, normal nu? Si acesta vrea sa 
puna stapanipe pe intreaga planeta. 
Pentru a realiza acest lucru trebuia 
sa-1 reinvie pe the DarkGod of Apo- 
calypse. Si ce face domnul Silver, 
ca asa se nume^te vrajitorul 
nostru? Se apuci si IncarcereazH 
toate tinerele din regat, ciudat mod 
de a-si arata puterea, sau poate avea 
sS,raeul vreo problema cu hormonii 
Cnindcft el de fapt are nevoie de 
vreo opt pietre magice pentru a-si 
realiza telul). Sau poate produca- 
torii nu au g^sit aM modalitate de 
a-1 introduce pe eroul nostru in joe. 
FllndcH una dintre tinere, Jenni- 
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fer, este sotia lui. 
SI uite asa, 
manat de o appiga 
dorintS. de rS^zbu- ^ 
nare ^i de o arza- »■. 

toare dorintS. de a- 
si revedea jumata- * 

tea <iap hormonii 
batui-a? vina) Jack 
al nostru se ia la 
lupt& cu silver §i 
toti acoUtii sal. 
Morocul lui ca hor- 
monii lucreaza la 
fel de eficient si In ^ 

alte personaje si 
din cand in cand 
mai ppimeste cate 
mana de ajutor, 
extrem de foiosi- 
toare. _ "M" 

Rc\ eiige is ni 

intp-adevap, 
povestea este fru- 
moasa daca stai sa o upmaresti, 
lucru pe care de altfel esti nevoit 
sal faci fiindca jocul are o desfa- 
surare liniara. Nu poti face decat 
exact ceea ce trebuie ca sa avansezl 
mai departe si din pacate acest lucpu 
s-ar putea sa fie fatal pentru Sil- 
ver, rejucabilitatea fiind egala cu 

zero. :^mz^f^^^^^^^ 

Insa castiga mult la dinamismul 
actiunii, fiind unul dintre acele 
jocuri care nu-ti lasa nioi macar o 
secundU de relsLxare. In opice mo- 
ment ai ceva de f^cut, In mare parte 
sa ucizi baddies. Din pacate, iar un 
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lucru negativ, acestia sunt de fiecare 
data in ocelasi loc, astfel ca orl iti 
este imposibil sa treci ori treci prea 
u^or fiindca deja le anticipeai pozi- 
tiile si react iile. 

■ Daca tot suiitem la sectia parti 
;ative, mai vreau sa amintesc 
interfata. Pentm perioada de non- 
combat este excelenta si simpla, 
insa cand esti prins in mylocul 
luptei... iTicPurile se complica subit. 
Cand esti la distanta de adversar 
(am uitat all spun cS. luptele sunt 
in real-time), normal ca dai cu 
magie. Dar asta inseamna ca trebuie 
sa ai mainile libere, iar dac3, adver- 
sarul se apropie, trebuie sa scoti 
llfua. Dar asta inseamna trei chck- 

uri, timp in care 
oponentul te lo- 
ve^te in prostie. 
Kiel nu se mai 
pune verba sa 
folosesti vreo 
potiune sau un 
item. 

Bine eel pu- 
tln ca la capi- 
tolul iupta corp 
la. corp iuerurile 
stau mai bine. 
Pentru a lovi, 
trebuie tinuta 
apasata tasta 
CTRL si dai clic 
* cu mouse-ul In 

prostie- Inscl da- 
ca mai si misti 
soricelul ins pre 
' vreunul din cele 

- patru puncte 
cardinale, eroui 
va executa niste 

j **^^^' '--^* 8 i miscari de te 

■" ^^iflfr^ailasa masca, atat 
J ' ~ ^ pe tine cat si pe 
w ^^ ^ adversar. Un alt 

^^ VT^Ifc Mement cai^ lam 



adversar. Un alt 
Mement care lam 
^remarcat si mi s-a 
^ftrut oarecum 
Iraudat, este pre- 

zenta unui sin- 



gur ^mventory" 
pentru toate per- 




sonajele. Asa ca nu conteazi cine 
ce ia, fiindcS, apoi toti au acces la 
^Gufarul de voicg". Mare parte din 
terenul care-1 pierde prin lipsurile 
enumerate mai sus, il castiga prin 
grafica si sunet. 

Silver este un Final Fantasy VII 
putin imbunatatit. Are acelasi mod 
de a preaenta dialogurile in casute 
albastre, in schimb, spre diferenta 
de Final Fantasy VII om.uletli nu 
mai sar toti in carca eroului prin- 
cipal. La fel se intra natural si 
aproape imperceptibll in acele ^in- 
game sequences". Si din nou punctul 
de atractie raman magiile si 
scantelle, fl5,c5,rile si intreg 
arsenalul de efecte pe care acestea 
le creeaza. Schimburile de replici 
sunt superbe si pe alocuri chiar 
tiaioase, fiecare personaj avand voce 
si llmbaj proprlu. Si cand mai sunt 
^i insotite de o gama larg5, de sunete 
ambientale, nu poti sa nu ramai 
mut de admiratie in fata unci ase- 
menea realizS^ri. 

E adevarat ca am observat o 
multime de scap^ri in Silver, dar 
asta in special pentru cS, a reusit 
sS, mS, tina langa computer un tim.p 
destul de indelungat. ceea ce este 
totusi o realizare, De obicei, unjoc 
daca nu-mi place nu sta pe hard-ul 
meu mai mult de o zi. Nu este un 
joe exceptional, dar este unul bun 
care are ceva sanse de succes inti*- 
piata ce evolueaza extrem de 
rapid. 
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SlmtiU nevola unul joe de 
actiime cu totul si cu total 
special? Un joe care sa va 
tinfin ore in ^ir in fata calculatorului 
fSrS- s& va plictlsiti? Solatia este 
sJmpia. Trebaie sS jacati BedIJne\ 
Este vorba despre o reaJizai-e a celor 
de la Beyond Games in care se 
combine mai multe genuri de jocurl. 
Poftlm?.,, aaaa ce genarl? Pai, sS, 
vedem. Avem ceva dintr-an shooter, 
patin dintr-un simulator auto si o 
tara dintr-un adventare de cea mai 
buna calltate. Va dati seama ca nu 
este foarte as or sS, pealizezi un 
astfel de joe, Acest lucru cere o 
gr&madS, de timp si de munca, asa 
cS. tot respectul pentru baietii de la 
Beyond Games. 

Cand am jucat pentru prima 
oara acest joe am fost plSeut sur- 
prins, Am mai jucat astfel de jocuri, 
InsS nici unal na mi-a placut atat 
de mult. Spun asta deoarece tn 
Hedline ai posibilitatea sa actionezl 
a^a cum crezi ta eS este mai bine, 
oeea ce InseamnS, ca. ai libertatea 
de a-ti alege tactica de joe. Dar parca 
nu este doar asta. In Redline am 
avut acel feeling care nu m5, lasa 
sa renunt la joe si sa ma apuc de 
lueru, un feeling pe care rareori lam 





Ma§ini tari, gun-uri puternice, inamici nemilo^i §i 
misiuni dintre cele mai antrenante! Cam a§a ceva 
va ofera Redline. Satisfactie garantata! 

jos, Asta pentnj cS. in acest joe avetl 
posibilitatea s^ coborati din marina 
in caz eS trebaie sS intrati In vreo 
clUdlre pentru a duce la capat misiu- 
nea. Bar daca sim.teti in ma^inU si 
aceasta este distmsS, 5n totalitate 
de eStre inamici, puteti continua 
sa jucati, insa ^per pedes*", adieS, 
pe jos. Veti avea totu^i posibilitatea 
sa luati alt vehleul pe care !Q intalniti 
in cale. Pe parcurs ce inaintati in 
joe ve^i mai primi si alte tipuri de 
masini ceva mai tari ^i dotate cu 
arme mai puternice. 

Mess with the best, die like the 
rest!!! 

Redline poate fi jucat at&t ca 
first-person cat ^i ca third-person. 
Personal, cred ca modul de joe third- 
person este eel mai convenabil, 
deoarece astfel gam.erul are un camp 
vizual. ceea ce of erS, am control mai 
mare asupra jocului. InsS, in unele 
cazuri este indieat sa aveti un view 
first-person pentru a reu^i sa vS 
eliminati inamicll. Mai ales atimci 
cand trebule s3, actionati pe jos. 

In ceea ce prive^te armele, pot 
sa va spun ca arsenalul este extrem 
de bogat- Cele mai puternice dintre 
acestea sunt acelea de pe masinS.. 
InsS, si armele pe care le veti folosi 
atunci cSnd eunteti pe jos sunt destul 
de puternice si eficiente. Gel mai 
mult mi-a plScut drujba cu caj^ poti 
sS. dai un adevarat recital de sange 
si bucgpti de came. Pe langa ea veti 



intalnit in jocurlle pe calcalator. 
Tocmai de aceea sefu' (Mr. President!) 
mi 1-a fiters de pe hard ca nu-ml mai 
fS-ceam treaba. Ma jacam toatS ziua 
EedMne, 

Dar sS, vS, span mai pe larg ce 
vSh poate oferi aceasta realizare. 
Actiunea are loc undeva in viltor, 
un vHtor nesigar in care gamerul, 
tmpreonS, cu vehiculul sau de razbol, 
va trebul sa exploreze tentorial si 
sa rezolve misiunUe care i se incre- 
dinteasa, Misiunile sunt astfel 
structurate inc§,t gamerul sa poata 
actiona atat din masina cat ^i pe 
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mai beneficia si de alte tipuri de anne: 
shotgun, mitraliere, grenade sau 
lanBatoai-e de racHete cu auto-target. 
Lupta este relativ simplS.. Fleeare 
dintre maaini are un anmnlt nnmar 
de arme, un radar care detecteazS, 
inamicii ^i pe traseu gasesti power- 
ups-upi CBxe iti refac ajTOura ^1 muni- 
tia. De asemenea, marina ta este 
dotat& cu un slstem de alarnia, sau 
mai degrabfi, cu un sistem de autodls- 
trugere in caz oS, vreun inamic in- 
cearca sa intre in ea. DacS, jnsa armura 
ma^ Inil suf era avarli deosetat de grave, 
atunci poti sS T^i lei adio de ia ea. 
Lupta pe jos este asemanlitoare 
cu cea dlntr-un shooter. Power-ups- 
uriie pe care le poti g&si constau in 
energie pentru armura de pe copp, 
\m fel de radar asemSnator celul 
j3e care il ai si pe masinS, si super- 
Inc^rcatura pentru gun-url Target-ul 

este mult mai greol, insa daca veti 

juca ?i eu mouse -ul nu veti intam- 
pina probieme prea marl. 

Interioarele ciadirilor nu sunt 
prea strHluctt realizate, lar inamicii 
sunt destul de usor de surprins pe 
piclor gre^it. Se pare ca la capitolul 
shooter, Redline nu stS prea bine, 
Insa, dupa. parerea mea, adevarata 




piacere o constituie combat-ul cu 
vehiculele. Cred ca acest lucru echl- 
libreaza cat de cat balanta jocului, 
in ceea ce prlveste mlsiunile sunt 
convins ca sunteti de acord cu mine 
atunci cand spun ca sunt deosebit 
de interesante. Spre deoseblre de alte 
jocurl de acest gen, in care trebuie 
sa gasesti ceva, sS aduni ceva sau 
sa Impu^ti pe cineva, in Redline 
lucrurile stau cu totul altfel. Astfel, 
actiunea joculul este mult mai inten- 
sa ^1 interesanta, iar misiunile sunt 
diver s if icate. 

In slar^it*. 

Grafica din Redline este deosebit 
de bine realizata. Cei de la Beyond 
Games au folosit culori vii pentru 
a crea scene cat mai fljq)lozive, pline 




de foe, fum si sange. Astfel. poti 

vedea explozii care iti umplu monl- 
torul de flacari, urme de cauciucuri 
pe asfalt, pete de sange sau umbre 
care danseaza pe pereti §i pe pa- 
Kiant. in unele momente din joe veti 
avea posibilitatea sa vedeti per- 
sonajul principal care seamana, de 
fapt este un adevSrat rasboinic din 
vlitor, dotat cu tot ce ii trebuie: ar- 
mura, sisteme de comunicatii, cascS 
§1 arme. 

in ceea ce priveste sunetele. pot 
afirma fara cea mai mica retinere 
ca sunt bestiale. Puteti ausi vuietul 
vantului, sgomotul pasilor §i chlar 
mocnStul focului. Gel mai fain este 
la inceput, cand prletenul nostru ii 
ameninta pe cei de afara, dupa care 
Incepe sa cante cu o voce groasa: 
Kumbaya my Lord, kumbayalM 




ExplozlUe sunt asursitoare si 
deosebit de reale. De aceea, daca 
doriti sa jucati avand castile pe 
urechi, va recomand sa nu dati 
sononol prea tare. 

AJ.-ul nu este deosebit de compe- 
titiv, Insa asta nu Inseamna ca va 
f i floare la ureche sa duceti la capat 
o mlsiune. Ceea ce vreau sa spun 
este ca misiunile nu sunt deosebit 
de dificile. Trebuie doar sa va con- 
centrati putin ^i sa va gandlti ce 
ar fi normal sa faceti la un moment 
dat si de ce. 

Daca luam In calcul tot ce v-ajn 
spus pana acum, am putea spaane 
ca Redline este un joe deosebit de 
interesant care merita sa fiejucat. 
Spun asta deoai^ece are tot ce Ii trebuie 
unui JOG de calitate, un Joe care sa 
te incite si care sa te tina la nesfarsit 
In fata caiculatorul\il, of erindu-ti mi- 
siuni dintre cele mai interesante. Sper 
ca cei care au jucat Redline ^i eel 
care n vor juca vor fl de acord eu mine 
cand spun ca acesta este unul dintre 
cele mai tari jocurl din genul com- 
bat vehicles de pana acum. Gel putin 
mie mi-a piacut la nebuniel E tarelH 
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Vrei sa fii puternic? Vrei sa Hi intelept? 
Vrei sa-ti folose^ti aceste calitati pentru 
a-ti conduce natia spre hegemonia 
mondiala? Folose^te noul Civilization, cu 
formula imbunatatita Call to Power, 



IELta ca Mlcpoprose nu s-a lasat 
pe tar^ala §i a reusit sa aduca 
pe pia^Sx \m Joe cu care sa tina 
piept pa.ros si vlguros ofensivei 
factiunli Sid Meier, care a produs 
Alfa Centauri. Contmuapea Civili- 
zation n a celor de la Microprose, 
numltfi Call to Power, sa dovedit 
siif icient de atractlvS, ca sa ma de- 
termine a mS, of eri voluntar entu- 
ziast pentru scrierea acestui articol. 
In caj^ vol pune accentul pe noile 
concepts, structuri si mecanisme. 
si mai putin pe descrierea unor 
unitati mllitare noi sau a unor 
constructii si minuni ale lumii pe 
care Call to Power le ofera supii- 
mentar fata de Civ. 

Aveti o problems cu interfatii? 

Cea max mare plangere si durere 
a civultorilor, la primul lor con- 
tact cu Call to Power a fost inter- 
fata. DupS cum prea bine se stie, 
Civilization, atat 1 cat §i n, a exce- 
lat prin slmplltatea interfetel, prin 
m.odaIitatea foarte la indemana prin 
care puteat sa planlf ici, sa comanai 
si s^ ajustezi domeniul economic, 
social, militar si stlintlfic. In Civ 
^1^1 simteai" pur si slmplu natiunea, 
faceai corp comun cu nevolle si 
tendintele ei. Scurt spus, interfata 
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te Ingloba in joe cu rapiditate. Geea 
ce nu se poate spune cu toata gura 
despre interfata Call to Power. 
Foarte mult modificatS, fata de cea 
a Civ-ulul, aceasta orienteasS, clar 
jucatorul spre folosirea exclusiva 
a mouse-lui, atat in ceea ce priveste 
conducerea civilizatlei, cat si in de- 
plasarea si manevra trupelor. 

Eu cred cS, reticenta unora fatu 
de interfata Call to Power este de 
causata de dificultatea de adaptare 
a jucatorului la complexitatea cres- 
Guta a noilor variabile care apaj* si 
care fac acest joe mult mai com- 
plex si mai interesant decat vechlul 
Clv» sau mai noul Alpha Centauri. 
Va pot spune ca abia dupa o lunS 
de jucat CaJl to Power, eu am ince- 
put s3,-mi simt civilizatia. Bine..., 
pe nlvelul King. Dar, odata ce am 
Inceput sa ma integrez in acest joe, 
satisfaetiile au fost pe masura 
efoitului- Mari. 

Variabile(l) 

Daca ati m.al jucat Civ ^kn^ 
acimi. veti fl de acord cu mine ca 
^variabliele dau viata Civ-ului**. 
Aceste variabile trebuie sa fie nlcl 
ppea multe, ca sS, nu facS- jocul 
plictisitor si ilizibil, dar suficiente 
pentru a contura cu realism istoria 



unel civllizatll. Call to Power este 
Gum.va pe muchle, din fericire ins^ 
pe aeea muchie In care capra si 
varza sunt m.ultumite prin aceea 
ca se eonfunda. 

in parte inferioara a ferestret 
joculul avem toate butoanele ^i 
pseudo-potentiometrele necesare 
eondueerii natiunii spre ^cele mai 
malte ..." , Prima seetiune din acest 
tablou de comanda este cea dedicate, 
gestionarii resurselor. La fel ca la 
Civ, in Call to Power resursele sunt 
de trei feluri: hrana, resurse de pro- 
duetie (de tipul lemnulul, carbunelui, 
petrolului, balenelor etc.) si aup, 
Ceea ce este diferlt este modul de 
folosire a acestora. Si vol tncepe cu 
unitatile de settleri, ehiar daca 
aparent far a nici o legatura cu 
chestiunea in discutie. 

Cci ce ne-au dat nutne 

Unul din crlteriile care impart 
civuitorii in doua grupupi dlstincte 
este atitudinea lor fata de settlerl. 
Unora le place sa folcseasea aoest 
tip de unitate pentru a iriga, exploa- 
ta mine sau aite resurse si a face 
Jmbunatatiri funeiare (mai altcum- 
va spus, a terraforma). Chiar dacli 
aceasta utilizare a settlerUor consu- 
m.a mult timp si atentie. Dar parca 
simtl domnule cum faci ceva cu 
manuta ta pentru civilizatie, De 
cealalta parte, sunt cei pe care 
utilizarea settlerilop ii enerveaza, 
pe motiv ca pierd prea mult timp 
cu m.unca eampului si cu scormo- 
nitul prin mu^uroaie, in ioc sa se 
concentreze pe esenta jocului, eare 
nu este una muncitoreasca. 

in Call to Power se pare ca acest 
grup neproletar din urma a avut 
castig de cauza, spre multumirea 
mea, dealtfeL Punctia settlerllor este 
strict de fondatori de orase, de 
parinti ai natiunii. Patratelele din 
jurul oraselor sunt exploatate ca 
^1 In Civ pe masura ce creste popu- 
latia ora^ulul, dar atunci, cum se 
iriga, cum se sapa mine, cum se 
fac drumuri, daca In Call to Power 
nu exista o unitate anume pentru 
IndeplinJrea acestor munci? 
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Variabile (2) 

Bin totalul productiei (care 
acum nu mai este reprezentata prln 
scuturi, cl prin roti dintate), un 
Etnumit ppocentaj se poate aloca de 
cS,tre jucS,tor pentru lucrirl pu- 
blics. Si la fiecare turS se va acu- 
mula un anumit numar de roti din- 
tate (unitatea de m§,surS, a pro- 
ductiei) ce pot fi foloaite pentru 
ipigatii, minerit, drumuri etc. Blne- 
Inteles, fiecare din aceste actiunl 
are un anumit cost de productie. 
Nu mai ai bS-tai de cap cu settlerli, 
toate aceste constructii se fac acum 
ca lucrari publice. Geea ce inseamna 
cS,, odat§, acumulata cantitatea de 
unit4ti de productie necesarS,, alegi 
patr&tlca ce trebule lucrata, alegi 
cum trebuie lucratS, si nu mai ai 
dureri de cap cu ea. In doua, m.axini 
trei tupe, totul este gata automat. 
Important este modul in care 
jonglezi cu procentele, ce se impart 
Intre lucrari publice si constructille 
ce se desfasoara in orase. Pentru 
cIL, cu cat crestem cantitatea de 
productie afectatS acestor lucrari 
publice, ceea ce construim. in orase 
se va face to mai roulte ture. FiresCt 
pentru c§, ambele activitati isl au 
sursa in productivitatea natiunii. 
Mult mai realist si la obiect, con- 
ceptul de lucrare public^ este una 
dm Imbunatatirile majore aduse 
Civ-ului in Call to Power. 

Lucrarea asupra pamantutui 

PosibUltatile de Imbunatatire a 
terenurilor sunt vaste, exista mai 
multe tipuri de ferme, de la cele 
simple, pana la fermele hidroponice, 
Jndependente de soLul pe care sunt 
construite. A, exista si „food tajiks", 
care sunt fermele din jurul oraselor 
ccnstruite in spatiu (he, he, frumos, 
nu? se pot face orase pe orbltaj, 
Minele sunt si ele de mai multe 
feluri. Tn ordlnea crescanda a 
eficientei exploatS,rilor, drumurOe 
la f el sunt de mai multe feluri (drum, 
cale ferata, MagLev - Magnetic 
Levitation Train), si se pot acum 
construi si pe mare, sub forma 
tunelurllor submarine. 



Un alt tip de constructie, c§,ruia 
li duceam lipsa in Civ, este postul 
de ascultare, (mai tarziu radarul) 
care se ridica In zonele marglnale 
ale teritoriului nostru, pentru a ne 
semnala apropierea du^majiului. 
Aceeasi functie o au „sonar buoy", 
pentru detectarea submarinelor. 

Una din cele mai costisitoare 
lucrari publice este curatarea pa- 
tpateielor poluate. ce apar firesc, 
in urma cre^terii prea marl a 
factorilor de poluare (fabricl si ra- 
finarii). Zonele poluate sunt „moar- 
te", nu raal produc absolut nimic. 
Timpul necesar reabillt&rii acestor 
arli degradate este de cateva ori mai 
mare decat al oricS,rui alt tip de 
lucrare. 

Cum era ^i de a^teptat, nu lip- 
seste posibilitatea de a terraforma 
patratica de teren. in functie de 
avansul stiln^lflc al natlunll, exists 
mai multe sau mai putine modiiri 
de terraformare. Oricum, de la un 
punct tn colo, vet! putea face orice 
din p5,mantui patriei, Dar numai 
in masura in care productivitatea 
v-o permite, pentru ca terrafop- 
marea este una din cele mai cos- 
tisitoare lucrari publice. 

Variabile (3) 

Hrana se produce Intocmai ca 
la Civ. Dar se consuma diferit. SI 
aici apare un aJt avans ai C^ to 
Power fata de Civ. Spre consumul 
populatiei se alocH ratil, a caror 
dimensiune este stabilita de noi. Cu 
cat ratiile sunt mai mari, cu atat 
populatia este mai fericita, lata, deci 
un instrument nou de control al 
starii de ferlcire a populatiei - canti- 
tatea de hranS, alocat^ spre consum. 
Cum este si normal, cu cat ratiile 
sunt mai mari, cu atat hrana 
depoaitata este mai putina, iar 
orasele vor creste mai lent (la fel 
ca in Civ, trecerea la urmStorul 
nivel al orasului se face in urma 
acumularll de hrana). 



Ratiile nu sunt singurul mod 
de a influenta fericirea cetS,tenilor, 
Productia este la randul ei strans 
legata de multumirea generala, prin 
dimensiunea zilei de lucru. 0\i cat 
ziua de lucru este mai limgS,, cu 
atat productivitatea este mai mEtre 
(ceea ce nu este tocmai realist, nu ?}, 
dEir fericirea cetatenilor scade dra- 
matic. Cea mai lungS, zi de lucru 
care se poate impune este de IS 
ore, dar veti descoperi ca 8 ore de 
lucru sunt OK pentru necesitatile 
obisnuite ale unei civilisatii. Totusi. 

I IT* 

in momente de ere scut a nemul- 
tumire populara, veti descoperi ca 
6 ore de lucru sunt o solutie mai 
bunH, lata deci inca o variabila 
care, aiaturi de procentajul alocat 
lucr5,rilor publice, influenteaaS 
productivitatea natiunii. §i implicit 
vlteza cu care se reallzeaz& produc- 
tia din orase. 

Poarte diferit fata de Civ este 
m.odul In care se folosesc resursele 
bane^ti ale statului. La Civ, vecto- 
rul purtator al bunSstarli economice 
era comertul, mSsurat prin acele 
s5,geti obiice. Din „produGtia" de 
comert se extrageau procentual 
veniturile statului sub form& de 
taxe, si se alocau sume pentru 
cercetarea stiin^if ic§, sau pentru sisa- 
numitele ^luxuries" (care cresteau 
starea de multumire a populatiei), 

in Call to Power, lucrurile sunt 
putin invers. Aceasta In mare ma- 
sura ^i pentru ca drum.urile nu mai 
maresc dimensiunea comertului, cum 
se intampla In Civ. Vectorul eco- 
nomic de baza este acum aurul (sau, 
mai exact, banii). Comertul este 
redus numai la schimburile realizate 
cu ajutorul caravanelor, ^i este di- 
rect produc4tor de bani. Insa banii 
se obtin in principal din exploatarea 
resurselor din jurul orasulul. 

Cele doua reglaje din Civ, eel de 
taxe si eel de ^luxuries" sunt cu 
subtilitate Inlocuite In C&U to Power 
cu unul singur. Reglsyul de saJaril 
Jndepline^te acest rol, afectand atat 
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venlturile na^lunll (care sunt cu 
atat mai mari cu cat salarille sunt 
mai mici), dar ^1 starea de fepicire 
a populatiei Ccare est© cu atat mai 
multumitS, cu cat salarlUe sunt mai 
mari). Vedetl decl cS, avem un 
slugur ps end 0- potent iometru, la 
capetele cSniniia, in perfects com- 
plementaritate, am putea aseza xnai 
vechile ^taxes" si ^luxuries", FTac- 
tic, nu se mai lau d© la populatie 
taxe, ci se da, un anumit salariu, 
care este instpumentul de control 
al venitului statuiui ?i al ferlcirii 
generale. lar din ceea ce rS,mane 
dupS Plata salariilor si cheltulelile 
de Intretinere a constructiilor din 
ora^e, se aloca procentajul necesar 
cercet&rii stlintifice, lar restul se 
acumuleazd. 

Poarte Important mi se pare 
modul mult imbunat-atit in care sunt 
concepute resursele in CadJ to I^wbp, 
ca idee 5I structure,. Vedem cS, 
fiecare componenta a resurselor, fie 
cS este verba de hpana, productie 
sau bani, are un rol mult mai com- 
plex, cu un mare accent pe controiul 
etaril de mult um ire a populatiei. 
Prln aceasta* CaM Co Power este un 
simulator social mai avansat decat 
Civ-ul- Poate cS- ar f i fost de dorit 
sa fie si tm simulator economic mai 
complex, ^1 aici ml se pare cS mai 
este mult de lucrat la ideea de Civ 
&? Ca2J to Power. 

Orajul 

• !n primul rand, sS, vorblm 
despre oamenll muncii. Ei sunt aceea 
care fac ca orasul sa exlste ^i sa 
se desvolte. NumSnil de lucritorl 
din ora^ dau nlvelul acestuia. Tot 
ca la Civ, lucr3,torii pot fi deta^ati 
de pe tarialele din junil orasului, 
pentru a actlva ca entertainer!, 
negustori Ccomercianti) sau oameni 
de fitiinta, dand un boost orasulul 
In domeniul respectiv. Ceea ce aduce 
nou CaAl to Power sub acest aspect 
este aparitla unel noi categorii de 
lucrlttorl in ora^, ^i anume mun- 
citorii, care due la cre^terea pro- 
ductivitHtii In eras, lata deci ca 
avem In sfarsit posibilitatea de a 
actiona asupra acestui indicator §i 





pe alta caJe decat cea a constructiilor 
din eras (de tlpul fabricii). Vreau 
sa accentuez aid un aspect extrem 
de important, in special pe nivelele 
de diflcultate de la Kingin sus. Spre 
deosebire de Civ, unde chiar pe ni- 
velul Emperor puteai sS fii negiyent 
lo folosirea lucratorllor din orase 
Ccum ap fi oamenll de stiinta si 
perceptorll de taxe), in Call toPower 
este esentlalfi, echilibristica inspiratlL 
si activS pe care trebuie sS, faci 
din numarul de oameni ai muncll 
pe care li aloci dlverselor domenil 
ale lucrulul in oras, Practic, dac^L 
nu folosesti cu cap aceastS posi- 
bilitate oferita de joe pentru a-ti 
conduce mai bine oamenii, vei con- 
stata ca, desi ai orasele cele mai 
mari si mai deavoltate din lume, 
natiile concurente mai subdezvoltate 
tl-o lau accelerat inalnte, prln mai 
buna foioslre a resurselor umane. 

Fericirea cetatenilor aflati In 
oras depinde foarte mult de niveiul 
de aglomerare din oras, asa-numitul 
„ overcrowding", suprapopularea. 
Chlar dacS anumite constructli sunt 
necesare pentru a trece peste un 
anumit nivel al ora^ului, cum ar fi 
apeductul, eel mai Important rol al 
acestora este de a reduce nef erlclrea 
cetfiptenilor generate, de suprapopu- 
lare. 

Infract ionalitatea din orase se 
resimte mult mai pregnant In Call 
to Power tB.tQ. de Civ, manifestandu- 
se ca plagS asupra tuturor cate- 
goriilor de resurse. Evident, con- 
stnilrea unui tribunal reduce mult 
problemele causate de infract itini. 
Interesant, nu se mai folosefte 
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termenul de coruptie, aceasta filnd 
subinteleasa ca componentSp a 
infractionalitatil comune. 

Pe masura realizarii anumitor 
avansuri stiintifice, orasele se pot 
construl §1 pe mare §i in spatiul 
cosmic. 

Construct!! 

in ceea ce priveate construc^llle 
ce se pot realiza in orafe, acestea 
sunt multe si varlate, ^i slujesc 
aceleasi functii ca §1 in CIv- Bine- 
Inteles, sunt mult mai multe §1 
sporesc realismul jocului. Dar las 
descoperirea lor in seama voastr^. 
Uh lucru trebuie InsS, reliefat. 

Sunt anumite constructli cEtre 
au un folos prlmar. dar si unul 
secundar, prlntr-im fel de efect de 
ricoseu logic. Apeductul, spre 
Bxemplu, scade suprapopularea 
orasulul cu douS unitS-ti, dar siduce 
si cresterea cu 30% a productlei de 
hrana. Farmacia, odat& construitl- 
in ora^, aduce o crestere cu trel 
unltati a ferlcirii, dar ^1 o supll- 
mentare cu S5% a productivitatli 
in oras - normal, muncitorl mai 
sILnato^i inseamnS, muncitorl mai 
buni de muncS,. alta constructie, 
„Security Monitor"*, scade Infractio- 
nalitatea cu 50%, poluarea cu 
100%, crescand in schimb produc- 
tivltatea cu S5%, prin urmSrlrea 
in amanunt a vletii cetatenilor, care 
astfel nu mai apnea 5! tarfi, de 
viata intimi sau particular^, In care 
s5, mai lipeasca goma de mestecat 
de geamul metroulul sau sS dea cu 
mangla prin buzunare partlculare 
sau de stat. 
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Un lucru pe care I-am Intalnit 
la Alpha Centauri ^1 pe care U 
desGOpSr cu bucurie si aici este 
dependenta de numarul cetS,tenilor, 
de nivelul ora^ului, a efectelor unei 
anumite constructll. Un ^Computer 
Center"* aduce o crestere de S0% a 
output-ulul de stiinta, la care se 
adau^ cate o juni3,tate de imitate 
de ^tUn^a pentnx fiecare cetatean 
al ora^ulul (mal clar, se adaugH 
un numSr de unitati egal cu juma- 
t-at-e din niveiul orasului), in carul 
Gonstnilrll unul „Bio Memory Chip", 
aceastS, crestere supllmentarS, este 
egala ctuar cu nivelul orasului. Mult 
mi-as dori un astfel de expander 
intern de memorie, c3, nu-n stivuipea 
de inforroatie sta intelectul uman, 
ci in folosirea el. 
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sa, ma apuc acum si sa va 
iovesc cu llsta de minuni ale lumii 
pe care vl le pune la dispozltie Call 
toPowerax fi stupid. Repet, inten^ia 
acestui articol este de a reliefa 
iDecanism.e §i concepte noi aparute 
In CaJJ to Power, nu de a-1 presenta 
in toate amanuntele sale. Astfel 
meat am sH vS, vorbesc de o alta 
gS-selnita, desteaptS, a creatorilor 
acestui joe, de data aceasta la 
capitolul ^Wonders of the World". 

Este vorba aici de minuni ale 
lumii care iau de la celelalte 
civllizatii ca sa-tl dea tie. Intrucatva 
pomind de la ideea Great Library- 
iilul din Civ. Avem, astfel, poslbHi- 
tatea de a construi „Qlobal E-Bank", 
care este expresia ultimS, a f inan- 
telor si comer^ulul prin Internet, 
si care aduce civilizatiel care o 
construie^te Gate 10 unit5,ti m.one- 
tare pentru fiecare ruta comerclala 
realizata intre alte douS. civllizatii. 

La modul eel mai serios. ma 
uns la inima exlstenta !n Call to 
Power a unei min uni a lumii numitS, 
... Holl3^wood. Aceasta minune of era 
clvilizatiei constructoare 3 unitati 
monetare de cap de locuitor pentru 
fiecare oras strHin in care este 
constmita Televiziunea. Avand In 
vedere c& Televiziunea aduce 5 
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Pcasitive Happiness Neflative Happintss 


Rations +2.D ^ City Size -3.Q ▲ 
Buildings 42 .0 Sipitol Distance -1.4 


Totai Positive | 4.[r| 


Total Neaative 1 -4.31 



TRADE 



HAPPINESS 



POLLUTiON 



CRIME 



w 



unitH^ti monetare de cap de locuitor 
in fiecare oras tn care este 
construitS,, dacS- o altfi- civiliaaUe 
decat a ta face Holl3^wood-ul, situa- 
tia devine cam albastrSi, 

Unitati mill tare 

Sinoer, aspectul mllitar al Civ- 
ului mi-a repugnat dintotdeauna, 
preferand sa folosesc armata» vorba 
lui Asimov, numai ca pe un ultim 
refugiu al incompetent ei. C&JJ ta 
Power aduce Ins& o stra^nica nuan- 
tare In ceea ce prive^te conceptul 
de unitate militara. Domnilor, im- 
portant este faptul ca In Call to 
Power s-a pus un accent foarte 
puternlc pe fortele speclale. in 
vechiul Civ, mai putin dlplomatli 
si mai mult spionii prefigurau ceea 
ee au devenlt acum aceste forte 
speciale. La ele ma vol referi, Imbu- 
nSntS-tirile majore siduse celorlalte 
unitati. cele de macelari, parandu- 
mi-se mai putin semnificative (vl 
le las voua ca surprize, dragi dic- 
tator)- 

Fortele speciale se ocupiL de 
„araryarea" ccsncurentilor In prin- 
cipal sub aspect economic ^1 al 
resurselor umane. Din prima cate- 
goric fac parte avocatii, care pot 
opri producUa unui oras strain (in- 
vocajid legea in mod rauvoitor), dar 
au si un rol foarte important in 
apararea orasului de alti avocati 
sau de o alta unitate special^, foarte 
periculoELsa. Ma refer la „Corpora- 
te Branches" (pe care tn ignoranta 
mea vol traduce prin „fiiiaJe de 
Gorporatie"), care folosesc forta de 
munca ieftina a unei alte natiuni 
pentru a produce pentru propria 
civilizatie. Prin actiunea unei astfel 
de filiale, un oras Isi pierde 50% 
din productlvitate, procent pe care 
il cedeazS, atacatorului. astfel de 
situatie poate fi oprita numai prin 
folosirea unui avocat, care va eli- 
mina complet filiala respectivSn din 
ora^- Oarecum asemanator, dar 
mai 5n vechimea timpulul» exista 
^Slaver'^-ul, care poate captura lu- 
cratori din ora^e, sau unitati mili- 
tare invinse. In cazul in care inso- 



teste trupe militare. Acestia sunt 
transf ormati In sclavi, care muncesc 
consumand numai jumatate din 
ratia de hranS a cetatenilor liberi, 
si salarii infime. Folositori pinS, la 
un Etnumit moment istoric. sclavii 
devin de nedorit odata cu aparitia 
unei alte unit&ti speciale, aboU^lo- 
niatul. Abolitionistui poate provoca 
revolta sclavllor dlntr-un ora^, 
punand inamicul Intr-o situatie 
foarte diflclla, atat economic, dar 
^i social. 

^i pe partea reUgiei, cum era de 
a^teptat, exista myioace de a-ti 
destabiliza adversaril. Un cleric, sau 
mai tapziu un teleevanghelist, poate 
convert! un eras Inamic, ceea oe ia 
20% din venitul orasului En favoa- 
rea civilisatiei atacatoare (In cazul 
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In care orasul are Televiziune, tele- 
evanghclistul obtine chiar un pro- 
cent dublu), Aceleasi doua unitati 
speciale pot vinde indulgente (lllii) 
natillor concurente, blneln^eles» pe 
bani buni. Sau pot „vorbi de rSu" 
si de amar in orasele du^manilor, 
m5,rind alarmant nefericirea ceta- 
tenilor. 

Cred ca sunteti de acord cu mine 
cS, luciditatea si inteligenta de care 
producatorii Os.Il to Power dau 
dovada prin aparitia acestor unitati 
speciale sunt Intrecute doar de 
Iron la fina cu care este privitS 
proasta noastrH de Umanitate. val 
de mama ei! 

Gum este firesc, dintre fortele 
speciale nu lipsesc spionii, In oele 
mai diverse forme, idee absolut 
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nouS ^i ciudata mi s-a parut 
aparitia termenulul de terorjsm eco- 
logic, in care se folosesc armele 
genetlcli pentru a transforma 
instantaneu orasele poluante ale 
inamicului In va^te parcuri natu- 
rale. 

Ceea ce rSjnane Important este 
totusi faptul ca oricare din aceste 
forte speclale poate fl contracaratS,, 
tot de forte speciale. 

Cuvant final 
(sau CTP vs- AC) 

Ve^l fl observat deja ci, nu am 
snflat nici o vorbnlita despre modul 
in care poate fi obtinuta victoria 
In C&U to Power. Personal, acest 
aspect mi se pare derizoriu» rr\i^\ ales 
ca in Call to Power nu apar idel 
tnovatoare tn aceastS, privinta, Cu 
o exceptie, pe care nu mai am loc 
sa v-o prezint. 

La sfarsitul acestui articol 
doresc sa marches cateva aspecte 
ce nu pot fi trecute cu vederea 
atunci cS,nd vorbim de noul Civ, 
zis GaJI to Power, ^i as incepe cu o 
subtila schimbare de nuantS In 
domeniul politicii economice, asa 
cum transpare aceasta in ax^est joe. 
Daca in Civ-ul clasic statul lua taxe 
de pe spinarea poporului, iar dintre 
iucpatorii din interiorul oraselor se 
deta^au perceptorii de taxe, In Call 
to Power statul dS salarii, iar in 
orase perceptorii de taxe au fost 
inloculti cu negustorii, sau co- 
m^rciantii, In buna masura ge- 
nerator! de banl. Vreau sS, spun c5, 
avem de-a face ou cea m.ai 
interesanta intorsatura de flneta 
pe care am observat-o pana acum 
Intr-un joe, de-a lungul versiunilor 
sale. Se simte In inlocuirea con- 





ceptului de ^statul ia*' cu eel de 
^statul dS,** mima, de profesionist 
in ale economiei politice. Pentru ca, 
la modul subtil, prin noul model 
economic propus de CaJl to Power, 
^statul da" este de fapt un ^statul 
da, ca sa ia mai mult pe alta parte". 
Chestiune pe care am resimtlt-o la 
modul eel mai real. Un roroan cajTe 
jofu:ia Call to Power este traitor !intr-o 
tara in care aceasta forma de 
stimulare a prosperitatH nu pare 
sa fie cunoscuta guvernantilor. 
astfel de imbunatatlre conceptuala, 
greu observabiia la prima vedere, 
dovedeste deosebita serioaitate si 
inteligenta cu care producatorii 
jocului au Inteles sa dovedeasca 
respect pentru capacitatea de ra- 
tiune a imei paturi aparte a socie- 
tatii gEimeresti - civuitorii. 

Pe de alta parte, nu-mi pot 
stapani sensatia ca, atat prln Al- 
pha Centaurl cat b1 prln Call to 
Power, Civ-ul a ramas ceea ce era 
de la bun Inceput - o forma vir- 
tuala de comunism prevasut cu 
libertate religioasa. Pentru ca toata 
economia este strict centralizata, si 
or ice evolutie este subordonata 
strict arbitrariului jucatorului. care 
este un ^tatuc" omnipotent si om- 
niscient, Indiferent de forma de 
gavernamant Cdemocratia din Civ 
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este de fapt im comunism uman ^i 
prosper). Pentru a repara o atare 
stare de fapt nu consider valabile 
solutiile de genul celei adoptate in 
Alpha Centauri, In care guvernatorii 
oraselor pot fi trecuti pe automat, 
astfel inc^t ee obtine vag senaatla 
unei autonomli. Desi, la cat de 
cretin i se dovedesc sicesti guvema- 
tori prin actlunile lor. efortul de a 
le repara greselile te poate duce cu 
g&ndul la o tranzitie de la comunism 
spre altceva. Altceva, ce? ... Nu la 
o astfel de solutie ma gandesc alnmci 
cand vreau o democratizare realS, 
a Civ-ului, ci la un aspect pe care 
nu la enuntat nlmenl panH acum, 
Cu totii ne punem problema per- 
fectionarli Al-ului e^rtern, al civl- 
lizatiilor concurente modelate §1 
conduse de calculator. Dar nimeni 
nu cere aparitia si dezvoltarea unul 
AI intern proprlel civlllza^li, care 
sS, se concretizeze prin procese 
economice si sociale care sa nu mai 
fie declansate stupid numai de 
depa,sirea mecanica a unui anumlt 
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prag al unui anumite variabile, ci 
sa se desf5,soare credibO, uneori 
aleator, alteori logic in functie de 
evolutiile neasteptate ale jocului. Si 
In orice caz, independent de vointa 
jucatorului uman, acestuia reve- 
nindu-i sarcina de a se adapta unei 
rabufniri de real AI economic, so- 
cial sau politic Sn interiorul propriei 
civilizatii- Din pS,cate, momentan 
nici CaJl to Power, nici Alpha Cen- 
tauri nu oferS cele necesare unei 
astfel de desfasurari ajocului. Care 
ar fi de mare utilitate, mai ales In 
mod multipla^er. 

^i pentru ca tot am pus In tltlu 
^1 i>aranteza ».OTP vs. AC" Cceea ce 
nu InseamnS, Gristian Tudor Popescu 
versus Academia Catavencu. desl, 
luatS. invers, chestiunea s-ar po- 
trivi), haideti sa va deslusesc opinia 
mea comparativa asupra color doua 
jocuri. 

AC a adns fara indoiala cateva 
elemente interesante, din care 
remarc trei - moduiariaarea pro- 

lunie 1999 



Review mm 




iectarii unitatilor militare, modu- 
larlzarea pe patru nlvele a ele- 
mentelor ce definesc oranduirea 
sociala ^i forma de guvemaxmant, 
precum si aparltia granitelor tntpe 
factiuni- Bineinteles, cu adeva,rat 
important ramane numai aspectul 
social, dintre toate acestea. Totusl, 
prea putin pentm a f i un adversar 
real al CTP-ulul. care are mult m^ 
multe elemente noi, orientate la 
modul eel mai serios pentru tmbu- 
natatirea Ideil Civ-iilul. elemente pe 
care m-am stradult sS, le reliefez in 
acest articol. Aciun pot spune ca, 
pentru mine, AC a fost un joe pe 
care 1-am folosit ca sS-mi consum 
din neratdarea cu care asteptam 
CTP- lar CaJl to Power a confirmat. 
De altfel, nu pot sa iert la AC 
faptul cS la fiecare descoperire 
stiintif IcS sau constructie aparte ma 
bombarda cu fiioaofie de doi bani, 
chipurile extrasa din lucrHrile 
intelepte ale sefilor de factiuni. Nu 
pot accepta ca gandirea mea sa fie 





Insultata cu panselstica ieftinS,, 
numai pentru a se crea cbipurile o 
atmosfepa, si un cadru jocuiui. 
singura chestiune mi-a placut din 
tot ^ipagul de prostloare pe care ti-1 
inslrS, AC, si anume titlul unei carti 
- „Lookmg God In the Bye". Asta 
ca sS nu pomenesc de interludiile 
stupide In care mi se poveste^te 
Interactiunea mea cu Inteligenta 
planetei- Si care interaetiuni cam 
rS.man la nivelul textului, jocui jus- 
tificand mult prea pu^ln Intentia 
producatorului in ceea ce priveste 
relatia cu inteligenta extraterestra, 
in context ecologic, 

Spre deosebire de Alpha 
Centaurl. Call to Power dovedeste 
foarte mult umor, cu zdravene 
arome de cinism.. Modul absolut re- 
alist in care ni se contureaz^ 
portretul unei omeniri in care eel 
mal bun este eel care profits, de 
prostla oameniior Cvezi minunea 
Hollywood) ^1 de slabiciunlle lor 
Cvezi clericii si teleevanghelistil) mi 
se pare una din marile reusite ale 
CTP. Acest joe este o lectie despre 
Umanitate, plind, de sinceritate si 
bun simt. forma de umanism vir- 



tual, care te poate ^uta sa intelegi 
mai multe despre lumea in care 
tra.iesti- Poate cS, daea jocul ar fi 
fost GOnceput dupa evenimentele din 
Yugoslavia si dupa modlficarea 
ratiunii de a exista a anumitor 

1 r 

blocuri mllltare, am fi avut in Call 
to Power si un NATO, privit la 
randul sau cu obiectivitate ^i umor 
lucid- Nu-i nimic, timpul nu este 
pierdut, un mare castig al acestui 
joe este acela cS, nu se terming 
nlciodata, orlcand este loc pentru 
o nou5, versiune. PanS, atunci, 
concluzia mea este ca adevaratul 
urmas al Giv-ului nu este Alpha 
Centaurl. AC a vrut prea mult, 
reu^ind prea putin, In tlmp ce CTP 
a reusit aproape in totalitate ceea 
ce si-a propus. Si anum.e, sa nu 
maijucam Civ-ul vechi. La moartea 
bS-tranului Civ, OsJl to Power ma 
face fericit sS, vH spun. In maniera 
in care la Vatican se anunta 
alegerea noului Papa: ^.Avern 
Civillsationi!". 
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elco!fi?^in HELL!!! This is a w 
Restrected area... No dogs, cats or kids allowed." 
BEWARE!!! * 



nul de gpatle 2100. 
toELHiaa--- Ploua marunt 
des cu picaturi cat bobul 
de orez. Acea^t-a era ultima ploaie 
acida a lunii iunie. Dar nu a fost 
asa dlntotdeuna. Total era schimbat. 
Insa, inainte de asta.... 
^ Pamantul era asa cum 11 stlm 
p^i. Plin de soare, ploi, vanturi si 
verdeata* cu oamenl buni, pai ^i 
pa^nici care traiau flecare zl to eel 
mal normal mod. Mergeau la ser- 
viclu, cresteau copii, acestia 
mergeau la scoala. se jucau, 
alergau... intr-un cuvanttotul 
decurgea normal. ^HHW 

' Dar de viitorul §1 siguranta 
oamenilor oare cine se ocupa? In 
mod sigop, nu omul de r4nd de care 
v^ vorbeam mai sus! Va spun eu 
cine erau responsabili! Guvemul, 
pre^edtotele si parlamentul, adtcft 
toatk tagma de politicieni pe care 
bietii oameni i-au votat to speranta 
ifauiviitorluminos- Darvailll.,, rSu 
s-au mai toselat sau mai bme spus 
'rS-u au mai fost to^elati! Haideti ca 
am Inceput sa aberez. Nu vreau s5, 



credeti cS, doresc bS. va vorbesc 
despre politick sau despre razboiul 
dto Kosovo. Cum. adica, despre ce? 
Vreau sd vS vorbesc despre razboiul 
din Warzone ^lOQW Ins5, mai bine 
sSh va spun despre este vorba. 

Povestea este simpla. Cei de la 
„Star Wars Defense System'' au creat 
im sistem automat, capabll sa pro- 
tejeze Pamantul to cazul unui atac 
nuclear. Se pare tosa cE proiectul 
acestora nu prea reuseste deoarece, 
in loc sa protejeze Terra asa cum. 
trebuia, acest ^defense system" face 
exact contrariul, efectuand atacuri 
nucleare asupra Washington-ulul, 
Moscovei si Be^ing-ului si a altor 
orase importante de pe glob, intre- 
barea se pune: avem de-a face cu o 
defect iune catastrofala sau este 
vorba de un plan diabolic al unci 
organiaatii teroriste? Oricum am 
spune, resultatul este acela^l: 
dezastruos- MS refer la cei aproxi- 
mativ un m.ilion de supravietuitorl 
rama^i ^i la stareajatoica a ptanetel 
care trece prlntr-o adevarata iama 
nucieara. — «— « 





De fapt ce este Warzone 2100? 

Bate vorba despre un RTS de 
ie care introduce gamer-ul 
intr-o lume futuristica, o lume care 
a suferit rani grave si puternice to 
urma unui razboi nuclear. Actiunea 
are loc in America de Nord... Oops, 
to ce a mai ramas dto acest conti- 
nent vizlbil afectat de catastrofa 
despre care va vorbeam mai sus. 
in urma razboiului au aparut foarte 
multe grupari mUitare si fractluni 
poiitice care lupta intre ele ca 
nebunele pentru a controla ultima 
farama de resurse a Terrei. Rolul 
vostru, al gamerilor, va fi acela de 
prelua conducerea unei astfel de 
grupan Impreuna cu care veti 
construi un cartier general pe 
rutoeie unel vechi baze militare to 
Roclq^ Mountains. Misiimea voastra 
este una deosebit de grea si anume 
aceea de a reconstrui tot ce a fost 
^ramat si de a reinstaura pacea 
li pposperitatea pe Pamant, 
^^ Warzone 2100 a fost creat de 
,tre Pumpkto Studios ^1 este 
primul RTS In care sunt combtoate 
atS,t elemente inovative cat ^i 
traditlonale. Exlsta o oarecare 
asemanare intre War games, 
distribuit de Eidos Interactive* ^i 
aceasta realizare a celor de la 
Pumpkin. Insa de data aceasta 
avem de-a face cu im engtoe tridi- 

Dsional. Dar sa ^titl ca nu dear 
enul, background-ul, este realizat 
In 3D, ci si structurile, vehiculeie 
sau diferitele obiecte dto joe, 

Cei care au jucat Total Annihi- 
lation sau Dark Reign nu vor avea 
probleme !n ceea ce prlve^te 
gameplay-ul- Trasatura prtocipaia 
consta In faptul ca W^j*2one SI 00 
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este realizat astfel Incat gamenil 
este nevoit sa exploreze impre- 
jurtmtle pentru a gasi tehnologil 
care au existat Inainte de holocaust. 
Aceste tehnologil il vor ajuta sa se 
dezvolte ^1 sa i^i duca misiunea 
pfinS, la capat. Astfel, In Warsone 
SlOO, eel care joaca este nevoit sS- 
caute si sa se descurce cum ^tie el 
mai bine pentru a-si procura cele 
necesare construirii unei noi lumi. 
IBFiecare unitate sau vehlcul are 
o structura de hazii, conetand \ 
diferite tipuri de arme soflstlcate 
sau sisteme de propuJsie. Pe parcurs 
ce avansati injoc, tehnologia voastrS 
evolueaza ^i astfel aveti posibl- 
litatea sS. va Imbuncltatiti unitatile. 
Astfel, va veti putea alege alte tlpurl 
de arme mult mai putemice cu care 
sa va dotatj vehlculele de rasbol: 
mitraliere, lasere, lansatoare de 
rachete sau aruncatoare de flacart. 
De asemenea* vS vetJ putea Inlocul 
^1 Gistemele de propulsie cu unele 
mai pepformante. 

Comanda unitatilor este deoseb 
de reusita, cu foarte multe detail! 
si instructiuni. Puteti alege nivelul 
de agresivltate al acestora, i 



atunci cand va trebui sa va retra- 
geti, daca unele dintre acestea sunt 
avarlate, le puteti trimite la reparat 
sau la centpul de reclclare. Acum 
puteti selecta unitatiie in functie 
de tipul de arme cu care sunt dotate, 
de capaoitatea de transport sau In 
functie de cat de rapide sunt. Acest 
lucru va va of erl jKislbilitatea de a 
v& organiza §i coopdona trupe,'**^ 
mult mai bine. 

Ceea ce mi-a placut eel mai mult 
■a fost faptul cIl unitatile si cladlrile 
pe care le veti construi intr-o mi- 
slune vor aparea ^i in misiunUe 
ulterioare, ceea ce te face fericit cS, 
nu mai trebuie sa o iei de la inceput 
cu construct iile. PS-i. asta e bestial, 
nu? Asa ca pe parcurs ce numHrul 
unitatilor si al clSdirilor tale creste, 
baza ta este intr-o continua dez- 
voltare. Acest lucru o sa vS, u^ureze 
misiunea in care v-ati angajat. 
Bxlstfi. un centra de comanda care 
va contorjza toate acestea si In care 
,mai exists si un sistem radar cu 
care va puteti supnavegbea ^i apara 
baza de eventualele atacuri ale 
dusmanilpr .taj^ 



Let me play a game, 

Warzone SI 00 este un tltlu cu 
totul special care cu siguranta a 
fost, este si va fijucat din scoarta 
in scoarta de catre paslonatii acestui 
gen. Cei care au fost vrajiti de feel- 
ing-ul din Warzone SJOO, cred ca 
au petrecut ore in sir in fata cal- 
jsilatorului incercand sa reconstru- 
sca din temelil b5,tranul continent 
al Americii de Nord. 

Toata povestea de mai sus vS. 
va ^uta probabil sa Intelegeti acest 
tltlu sau sfi, fl apreclatl mai bine. 
Gel putin sper ca am treait interesui 
acelora care nu au vaaut Inc5. 
Wai^one 3100. ?i 

Deci, dragii mei levelisti. avem 
de-a face cu un joe din ultima gene- 
ra^ie de RTS-uri care sunt slgur va 
fi in topul preferintelor mult timp 
de acum in colo. Grafica, engine-ul 
^1 povestea nu fac decat sa va 
asigure ca veti avea parte de un 
joe superb care va va face sa traiti 
o adevarata experienta. §1. .. 
Experlenta Docetll! ^ 
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A fost unul dintre cel^tfii a^teptate jocuri ale anului 1999. 
Hai sa vedem dacii ameritat!!! 




Am fBst unul dintre ac 
tropaiau de neraMare sa 
ipuna mana pe ChampionshJp 
Manager g. -In -f lecare. diminea^a 
cand intrajnlo- redactle verificain 
dacS. a sbett mint a^teptatui paciiet 
de la EldoSn Nu va spun ce apeia- 
tfve primeau ace^tia de f iecare data 
- j^^t c&nd am gasit c&te un fax prln care 
se Bcuzau: ^^..darlansareape platd, 
a lui Ghampionship M3J2a4er 5 se 
amanS*'- Dar a venlt ^i ziua fericita 
cand CD-ul cu Chajnplonship Mana- 
. ger 5 se odiimea UnistJt pe biroul 









meu derucmTDap §1 alci las 

o multime de paincte de suspensie. 
DezamUgirea a fost pe aeama 
nerabdarii cu ca^lrBOii a^teptat, 
'ecutie scrie fnimbs: "„Tlecommen- 
.ed_requiremments: P233, 64MB'^. 
Bun! Bag jocul pe un PS, la 300 
Mhz si 64 MB. Bi... - 

1 ^ - 
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... se Instaureaza pe fata mea. 
La inceput nu mi-a venit sS cred si 
am restartatjoGuI- Acela^i fenomen! 
La asemenea oonflgura^le, Tin joe 
de management de fotbal are nevoie 
de 28 de minute Cpe ceas) pentru a 
se inltializa. Pur ^i simpiu refuzam 
sS cred a§a ceva. Premier Manager 
*99.care are nevoie si de VoodooS 
se^lncapca muuuuuutUtmal. rapid 
pe UTi^-P166, De curlozltate am 
Incercat si pe nn P166 la 32Mb, 
iar aeele cronometrului au indlcat 
aproape 50 de minute/ Inadmlsibil 
pentru un Joc de Etcest gen s& ajba 
asemenea tlmpl..- exorbitaiitl... de 
Sncarcare, 
»E3.bia acum !ti poti aiege numele,: 
echipa pe care sa o antrenegi, dupS, 
oai-e Inca aproximatlv 10. inin. de 
a^teptare pentru a proceaa "nolle 
date. 'Am etrans din din^l si am. 
Indurat aceste iungi asteptari in 
speranta ca macar jocul Imi va 
r&splati asteptarile. Neahllll De 
iiiide?]? A urmat UD. .§.ir Intreg de 
neiTvJ p, Etltele-,. -de credeau colegil 
ca fac buc&^eie computerul. Incepe 
jocul fpujuos, si Ira-i arunca in fatS, 
..o multim.e de informatii deepre 
clutiupi, Jucatori, campionate, llgl, 
cupe etc., de parcS, toatS biblloteca 
mondial^ a fotbalulul era ineorpo- 
rata in acest joc. Prln multimea de 
butoane a interfetei am g^sit unul 




pe care scria numele meu. El, blnel 
Asta este de fapt poptita de intrare 
in joc. De aici ajungi in toate feres- 
trele de care ai nevoie pentru a juca 
efectiv Ch&mpjonship Manager 3. 
De aid mergl la echipa, de aici la 
.tpansffipuri^ la dosarul t5,u personal 
^i muite altele, de multe orl .^un- 
gfi.nd s5, sapi tji*ei-patru f^restre 
pentru a ajunge aoolo unde doreai. 
Intr-un cuvant, interfata e de toatci 
jena. 

Si ajung la momentul in care 
trebuie sa-mi pregatesc eohipa 
pentru camplonatui ca^ie bate la us&. 
ppimui luoni pe care-l face orice 
antrenor: Isi alege prlmui 1 1 ^i apoi 
rezervele. La fel am facut si eu. In 
sfar^it incepusem si eu sa simt ca 
Joc, niai ales ca alci totul era atat 
de interesant:-§i-Teiatlv usor. Asta 
mai ales din cauza multltudinii de 
filtre pentru jucatori. Ai nevoie de 
un fundas dreapta? Atuncl pe ecran 
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nu ve! vedea decItjiieS^torii care 
pot evolua pe acest post, Ca o pa- 
panteza, un fotbaJist poate juca pe 
mai multe posturL Urmatorul pas 
este pregatlrea tacticii de Joc» care 
este atat de complex^, iricat poti 
pierde ore In sir pana sS realizes! 
una care Gcl-ti placa. Dar la urma 
mmelor acesta este una din placerile 
p6 care tl le poate oferi un astfel de 
titlu, Ai posturi care'iiu sunt aco- 
perite de juca,ton prea bunl? Nlci o 
problema, transferurlle sunt la In- 
demand. Protilema este s4 al bani 
pentm ele, deoarece finantele clu- 
bulul Casupra cSropa au ai nicl un 
control) si banii de transfer sunt 
doua lucTTiri diferite. TJnil juc&tori 
or s§, vln&, altli nu! Asa e in fotbal, 
nu poti avea totui! Ok! Am rezglyat 
eu tot ce era necesar si am dat c^c 
pe ^Conttoue" ca s3, ajung la primul 
meci amJcal aranjat. ^i.,. 

Din noil stiipoarea 

... Isi face loc pe chipui meu. 
Championship Manager 3 nu sare 
saptamanal sau pana la primul meci 
cum eram obl^niiit la celelalte jocurl 
ale genuiui» cl doar pana a doua si 
dimineatS,, Atentie, dlmmeatH, 
flindcS, apol urmeazS, dupfin-amiaza 
^1 seara aceleiasi zUe. KT-ar fi fost 
ceva ata.t de extraordinar daca 
pentru'^hecare treime de 21 n-ar fi 
trebult B& a^tept eel putin 20 de 
minute lu care computerul meu care 
se chinuia sS proceseze, Cu cbiu cu 
vai am ajuns si ia meciuri, Primul 
meci amical, victorie sdrobitoare, 



aiP^S^sat apol o§J»ya:.dgahiPl 
infrangere. Si.., incepe camplonatul. 
Meci dupa meci pierdeam, nu conta 
cS jucam acasS. sau In deplasare. Si 
nu pierdeam oricum, scorul minim 
era 3-0. Ceva nu e m-regaia. Am 
saivat inamtea unul meci (oblar si 
cand salvezi astepti de-ti vine acru) 
^i dupS, ce a.in pierdut, am rein- 
carcat jocul. La fiecare relncarcare 
schimbam ceva. la echlpS.... fie la 
tactica, fie la comppnen^a lotulul, 
fie la pozi^idnarea jucS,torllor In 
l^ren- Mimic, absoiut nimic nu avea 
niol un efect. Acelea^l rezultate 
catastrofaie. Pe cand jucam Premier 
Manager, La un moment dat am 
plerdut acasSt un meolini- S-O. Nor- 
mal cS, nu mj-a convenit.'am reln- 
carcat ^i am jucat meciul din nou, 
Acelasi reaultat, cu golurile Inscrise 
exact td-acelea^i minute. Aliunci, 
la urm&toarea re3ncS,rcape, am 
f5,cut o mlcS, modificare la tactica, 
o modificare ce parea nesemnifi- 
cativS, iar mecliO s-a terminat cu 
scorul de 1-1. Alta viati! De ca,n"iL 
se Intampia aoeia^i luoru "si- in 
Championship Manager 3? E ade- 
varat ca am Inceput Jocul cu o 
echipa de liga a treia, dar asta nu 




era o scuza pentru acele rezultate 
In fata unor echipe de valori apro- 
piate. Ca sa fac un mic test am 
relnceput Jocul alegand de data 
aceasta' 3^~ ahtrenez Manchester 
United. ^1 istoria s-a repetatE Acesta 
a fost momentul care a decis dispa= 
ritia def initiva de pe hardul meu a 
lui Championship Manager 3- 



Nu vreau sa Inchd^ articoiul 
fSra sa va mal povestesc im pic si 
despre modul In care se desfasoara 
meciurile. ^Cea mai palpitanta 
stcaulare meoiurilor de pana acum" 
era sloganul care aparea peste tot. 
Unde? ca eu unul nu am vazut 
nimlc palpitant in a pierde toate 
meciurUe la \m scor de handbal. 
Nimlc palpitant nici In faptul ca nu 
vad jucatoni evoiuand In teren, ci 
doar- prlmesc un fel de briefing -al 




meciuiui. X e la balon. X paseazS 
lui Y in oareu-^i acesta ^uteaza In 
bara. Und© e suspansul? Unde sunt 
emotllie? Cand lei mereu gol in. 
prlmele cmci nilnute, cand atica 
numal jucatorli adver^i, cand toate 
^uturile fotbalistllor tai sunt.ra- 
tari... nu cred ca poti spune cfi ai 
avut un meci palpitant^ ci doar unul 
Irltant- 

Concli^zia finaia? Daca avetl o 
rabdare d© fier, un calm englezeac 
§1 o tnlma care se tine foarte bine, 
atmici puteti IncerCa macar pentru 
cateva ore Championship Manager 
3. Altfel, nu va sfatuiesc! Pacat de 
cateva lucrurl foarte bune ^i drS- 
gute care totusi pot fl regaslte prln 
acest amalgam de frustpari produse 
d© Championship Manager 3. 
Domnilor de la Sports Interactive,, 
mai aveti mult de lucru pana sa 
scoateti un titlu cu adevarat com- 
petitiv. 





fcniL 63 



Lcview 




For fortune, for fame..- and for the king too! 



^fc^^ve la tribord!!!... ^i intr-ade- 
W\m var la orizont se vedeau cele 
JL V zece nave comerciale de-abia. 
tarandu-se datorita incarcaturil 
bogate. Galloanele spaniole In- 
cS-rcate cu aurul smuls din Lumea 
Woua incercau sa strabata oceanul 
pentpu a aample cuf erele coroanei 
hispanice, Dar marea ascunde 
nenumarate primejdii si de aceea 
In convoi au fost incluse si sapte 
fregate pregatite pentni orice sup- 
priza. 

Toate acestea iti tree prin gand 
In timp ce studiezi prin ochean 
traseul ^i amplasamentul navelor. 
Intorcandu-te catre secund 11 indici 
cu degetjul un punct din convoi, iar 
acesta a inteles imediat plarnal de 
atac. in acel punct trebuia spart 
convoiul pentru ca intre fregatele 
din escorta si viguroasa ta brigan- 
tina sa se ridtce un baraj viu for- 
mat de galioane. in secunda urma- 
toare corabia a ta^nit cu toatS 
hotararea spre convoi, Rapiditatea 
si e'xactitatea atacului i-a prins com- 
plet nepregatiti pe marlnarii frega- 
telor- Dupa, aproape o orS,, cinci 
fregate erau scufundate, una o luase 
la s&natoasa, iar pe puntea fregatei 
comandat stateai victories, cu fata 



arsa de soare si cu pletele in vant, 
sfid5,tor la adresa \mei umanitatl 
pentru care erai un renegat... un 
corsar. 

A game ot life 

Foarte m\jit ttinp piratji si cor- 
saril au fost considera^i niste rene- 
gati, niste proacrisi. Dar cu toate 
acestea, foarte mailtl barbati destoi- 
nici au pomit-o pe acest drum. Faima 
^i bogatiile obtinute din aceasta 
meserie distrugeau ^i ultima undS 
de teams fatS, de funia care-i a^- 
tepta in cazul in eare erau eapturati. 

Prin sec. XVII, doi marl suve- 
rani: Ludovic al XTV-lea (Franta) 
^i Ellzabeta T CAnglia) au reallzat 
cat de utill ar putea fi acesti oameni 
In cadrul marinel militare. Gu toata 
opozltla nobililor, cei mai ualorosl 
dintre corsari au primit ranguri de 
ofiterl in marina, iar unii dintre ei 
au avut realizari impresionante. 
BxfLct acesta este decorul In care se 
desfasoara actiunea jocului Cor- 
sairs. SI tu est! unul dintre sutele 
de corsari care s-au hot^rat sS intre 
In ^legalitate" acceptand comanda 
unei fregate din marina engleza sau 
cea franceza. Jocul are doui cam- 





64 LmL 



panli diferite, cate una pentru 
fiecare dintre cele dou5, mari puteri 
europene amintite panS- acum.. Ku 
este usor sa stapanestl o corabie 
pe mare, lap cand este implic^itS, Intro 
lupta, totul se GompUca ^1 mai muit. 
Ca urmare, Corsairs ne oferS, un 
tutorial care odat^ parcurs ne da 
„certificatul de corsar". 

Odata ce ne-am beta rat sub stin- 

dardul cSrei natiuni vom naviga, 
Maria Sa Regele (sau Regina dupa 
caz) ne ofera un document care 
atesta c3, apSrSm interesele res- 
pectlvului regat. indlf erent de me- 
todele foloslte si c5, ne putem bucura 
linistiti de roadele escapadelor 
noastre. Dupa care ridicam ancora 
si cu panzele In vant ne vom In- 
drepta catre Caraibe, teritoriul unde 
vom cauta gloria si bogatia. Odata 
ajunsi la locul actiunii vom prlmi 
instruct iunile necesare. eventualele 
tinte prin intermediul unor mislve 
din parte guvematorllor coloniilor 
din Lumea Noua. intre timp esti 
liber sa faci ce te tale capul, sa atacl 
orice nava sau port, sa Jefuie^tl si 
sa uci2i pe cine vrel. Doar ca nu 
trebule sa uitl de obiectivele princi- 
pale, cele sosite in talna mare de la 
eel ce trag sforile din umbra. 

in Caraibe sunt prezente aproape 
toate marile for^e navale europene: 
spaniolii, franceali, engleaii, portu- 
gheali, olandezii etc. Nu exista 
teritorii marcate, nu exista granite, 
un oras olandez poate sta linistlt 
langa unul spaniel. De ce am 
amintlt de asta? Filndca vreau sa 
amlntesc un lucru care m-a im- 
presionat extrem. de placut. Atunci 
cand doua nave sunt In implicate 
Intr-uii_jiuei veti putea auai o 
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jniiltime de invective si strlgate de 
lupta in limba natiunii de care 
apartin marinaril. 

Road to fortune 

At^ta timp cat ai fost coraar 
eral de unul slngur. Acum Tns& poti 
ajunge s5, conduci flote Intregi de 
nave. Cum? Simplu. Una bucata 
metodS. ap fi sa capturesi cat mai 
multo nave, eventual cu IncSrca- 
tupS, cu tot. Alta si cea mai simpla 
este sa construie^ti altele nol, 
bineinteles dacS, punga sau cuf^rul 
iti pepinit. Acestea vor fi echipate 
on mapinari (of coupse), tunupl, 
munitie ai eventual cativa Mnuti. 

T T 1 1 

Orice port iti poate oferi, la un anu- 
mit pret, orlce ai nevoie. Coloniile 
proprii e bine sa le protejesi, nu de 
alta, dap nu ap fi prea placut sa fie 
capturate de cine ^tle cine. Si cum 
nu poti tine tot timpul nave in zona, 
atunci va trebui sa construie^ti 
intarituri. In colonii pot fi con- 
stpuite fi alte edificii, gen fap sau 
doc. 




Dar nu aici este fpumusetea 
jocului, ci in confpunta,pile navale- 
Cu panzele umflate de vant, 
corabiile se urmaresc si-si trlmit 
salve de tun. DacS, vrei, poti abopda 
nava si atunci vei intra intr-un com.- 
bat screen in care jti conduci oamenii 
la lupta aaemeni hoardeiop din 
Warcraft. Printre pirati se vor afla 
ijl ofiteri, care trebuie proteja^l 
deoapece sunt singurii echipati cu 
pistoale ^i mai ales pentru ca 
moartea tutupor ofitepilop de pe 
corabie ineeamna automat predare 



neconditionatS,- Dac& !n 
abordaj este implicate 
copabia pe care te afli tu, 
ai gpya ce faci, pentru ca 
moartea ta inseamnS 
sfapsitul jocului. Un lucpu 
care mi-a pl3,cut in cadrul 
acestor InclestSpi este 
modul in cape piratii tree 
de pe o corabie pe alta, pe 
sfopi, exact a^a cum epam 
obisnuiti din filmele pe 
cap© le vizionam pe cand 
eram pustanl. Gaud ataci 
un port, singura difepenta 
este ca lupta nu se mai 
duce Entre echipajele celor 
douS. nave, ci cu garni- 
aoana, cape de cele mai 
multe ori este mai nume- 
poasa. Dap un asediu ppe- 
lungit poate micsopa nu- 
marul soldatilor prezenti in 
port. 

AJil Dar am uitat sS vS, 
spun ce este eel mai impop- 
tant: cum se fac banli in 
Copsaipe? Pe langS, aur, de 
obicei navele mai trans- 
popta si alte m^pfuri: ma- 
tase, niirodenii, cafea, za- 
hap. cape pot fi vandute In 
opice port mai ppietenos. 

^i Inca un lucru mai 
vreau sa amintesc. Poti 
angaja spioni care odata 
imbarcati pe o nava iti vor 
transmite tot timpul pozitia 
acesteia ca si locul in care 
se afla porturile ppin care 
acosteaaS,- 

De mult asteptam un 
astfel de joe, unul care sa 
peinvle mitul piratilor. Si 
eel mai important, unul 
care sa recreeze cat mai 
credibil frumusetea si atrac- 
tivitatea unei astfel de 
^meseril". Chlap dacSn nu 
este o pealizape exceptionaJa 
din punct ds vedere tehnic, 
Corsairs a atins acest 
obiectlv si aduce un suflu 

T 

nou in lumea RTS-urilop. 
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Se pare ca cei de la Cyclone 
Studios au fS,cut acest lucru, 
ba chiar au mers rm^i depaite. 
Au conceput un tltlu pe aceasta 
tema, Uri 3D first person shooter, 
in care Malachi, unul dintre apara- 
torii tiinelui, coboara pe pamant 
pentru a apSra rasa imianlL. ins& 
Ingerii pe care li vom !nt41ni de-a 
lungul lui Requiem: Avenging Angel 
sunt unii mai speciali, niste ingerl 
r3,atD0inici, care lupta de ambele 
parti: a blnelui sau a raului. Cei 
care lupta de partea binelui sunt 
Heaven Chosen Soldiers, iar eel rfi-i 
se numesc Fallens. Iar dusmanli 
contra carora va lupta acest inger 
salvator vor fi foarte diversi: de la 
creaturi hldoase si monstri, pana 
la diavoU sau oameni simph. 

It is war in Heaven! 

Dar sa vedem mai pe larg care 
este povestea ce sta la baza joculul. 
DupSx un prim rSzboi !n rai, o parte 
a'ingerilor, in frunte cu Lucifer, sunt 



Ati incercat vreodata sa va imaginati cam cum se 
desfa^oara lupta dintre ingeri §i demonii iadului? 



alungati. Pentru o perioadS, de timp 
lucruriie sunt linistite, nimic rau 
nu se Intampla. Dar cum pacea este 
greu de mentinut, un al doilea 
r^zboi izbucneste pe taramul sfant. 
In urma acestui razboi. totl 
ingerii rai sunt „expulzati" Intr-un 
univers numlt Creation, care de fapt 
este chiar planeta noastra. Ei inten- 
tioneaza sa distruga rasa umanS.. 
ca prim pas al unei raabunari sange- 
roase. Sufletele oamenilor ucisi de 
catre ace^tia sunt trirmse pe o nava 
din spatiu, numita Leviathan, Cu 
c4t primeste mai multe suflete de 
oameni nevinovati. cu atat mai 
puternica devine aceasta nava, pe 
care Ingerii eel rai intentioneaza 
sS, o foloseascS, mai tarziu in actiiini 
barbare, indreptate impotriva uma- 
nitatii si a ingerilor cei buni. Afland 



planurile demonice ale acestora, cei 
rSmasi de partea binelui, Heaven 
Chosen Soldiers il trimit pe Pamant 
pe Malachi, eel desemnat sa lupte 
contra taturor demonilor si PaJlen-ilor 
pentru a salva omenirea si pentru 
a-i impiedica pe Pallen-i sa-si duca 
la Sndepllnire planurile diabolice. 

Let^skill all evil creatures 

Pentru a ajunge pe Pamant va 
trebui 3ns §, sS, treci prln tSramul 
diavolului, numit the Chaos, care 
de fapt este chiar iadul. Aici sufletele 
rele sunt aduse pentru pScatele fS,- 

cute si vor suferi pentru totdeauna. 
Lucru vizibil de cum patrunzi aicL 
La flecare pas intalnestl sange, 
cadavre, oameni spanzurati, legati, 
chinuiti, fete ce ies din peretii plinl 
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de sange si scot tlpete de suferlnta 
^1 gemete, la care S6 adaugi si o 
muzieS funebr^, ce Trmi, te apuca groaza. 
Parca ai fi Intr-un film horror- Din 
pacate, acesta este singtipul mod de 
a ajunge pe P5,inajit. Dar ca un inger 
ce esti, vei reusl sa, tree! de aceasta 
incercare. Orlcum, acest prim nivel 
nu este greu, el are rolul de a te fa- 
miliai'iza cu armele sau ma.i degrabS 
puterile specif ice imui inger. 

Si dacS tot am amintit despre 
puterile angeiice, aa spunem cateva 
Guvlnte despre ele. Vei avea astfel, 
de la capacitati ofensive cum ar fi 
fiUgere sau fireballs, panS, la abili- 
tfiti defensive, ca de exeniplu un 
scut sau posibilitatea de a devia 
loviturile inamicilor. Si cum un in- 
ger este o fiintH sfanta, vei benefi- 
cta ^1 de anumite puteri biblice, cum 
ar fl transformarea inamicilor In 
aare sau lansarea unor roiuri de 
ia,custe care vor face ravagll printre 
du^mani- Dar aceste puteri le vei 
dobandi doar mai tarzlu, pe par- 
Gursul jocului- Pentru Snceput vei 
avea la dispozitie doar fulgerul. 



Un Tnger printre oameni 

DupS ce ai trecut prin terifian- 
tele coridoare din Chaos, vei ajunge 
pe PS,mant. Ins5, in momentul in 
care ajungi aici Itl vei plerde aripile 
si odata cu ele si puterile angeiice. 
Va trebui sa umbli printre oameni, 
la Inceput cu mana goaia, fara nici 
o arms, iar pe masura ce vei Inde- 
plini misiunile, iti vei peca^tlga trep- 
tat puterile. 

Misiunile care se vor desfasura 
pe P&mant vor avea loc in locuri 
care de care mai ciudate. Vei merge 
printr-o tabara de refugiati, printr-o 
uzlnS electric^,, prin canale colec- 
toare, prin barurl, spltale sau baae 
militare. Vei ajunge chiar ^i pe nava 
Leviathan. Si din cand in cand te 
vei Intoarce pe Chaos, unde vei lupta 
cu demonii si Failen-il. Iar prin lo- 
cuTJle prin care vei umbla, vei intaJnl 
oameni pe mSsura locului. Omul 
potrivit la locul potrivit. Bolnavi, 
soldati rSnltl, patrcni, si aite cate- 
gorii de oameni, Cu unii dintre ace^tia 
vei sta chiar de vorba ^i vei obtine 
informatii care te vop ajuta. 

§1 Inamicli cu care vei lupta vop 
fi In stransa leg5,tura cu locul in 
care te afli. Astfel, In Chaos vei 
lupta cu reptile, viermi gigantici §1 
chiar diavoli. Pe Pamant te vei In- 
frunta cu oameni de dlferite felUTi, 
de la cei mai slab pregS^tlti, panS la 
cei mai puternici. Aici vei putea 
obtine si arme specifice oamenllor: 
un pistol^ o puscS, mitralierS, 
im lansator de grenade, un lansator 



de rachete si chiar o puscS. cu lu- 
neta. Chiar daca armele din jocul 
celor de la Cyclone Studios nu se 
compare cu cele din alte first per- 
son shooter-uri consacrate, acest 
minus este com.pensat de puterile 
angeiice. 

La capitolele grafica si sunete, 
Bequiem: Avenging Angel ^XA ^BSttiH 
de bine, Personajele stmt destul de 
bine articulate si detaliate. Mediul 
incoixjurSntor este cand detaliate ca 
de exemplu peretii din tabara de 
refugiati sau eel din Chaos, etod 
mai putin f inisat. 

Sunetele sunt bune, mai ales 
cele din mcmentele in care inamicii 
transformati in sare se sparg In bu- 
c§-ti sau cand tragi cu mltraliera. 
Gemetele ^i sunetele de suferintS, 
pe care oamenii chinuiti le scot am- , 
pllficS, senzatia de teroare, de groaza 
care domneste peste toate teritoriile, 
Iar zgomotele propriilor pa^i au 
menirea de a-ti aminti ca estl singup 
impotriva mai multor dusmani, 

Jocul color de la Cyclone Stu- 
dios beneflciazS si de suport multi- 
player, cS, doar o batuta Intre 
ingerasi e bmevenita oricand. In 
rest, nu prea am ce s& vS, spurt, 
doar cS, povestea care stS la baza 
acestul joe C^i care este singuruL 
element care dlstinge jocul de altele 
din aceasta, categorie), face din i?e- 
QUiem: Avenging Angel mh fipst per- 
son shooter care merltS, Jucat de 
cUtre fanll genului. 
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Imperator of the Universe, visul 
oricarui cetatean roman!!! 



Se pare cS, urmasui de seamS 
al celetjrului Master of Orion 
va f i Birth of the Federation 
produs de aceeasi firmS, Micro- 
prose, Pana cand insa va aparea 
acesta ne vom umple timpul cu 
M^Ikari al celor de la hiteractlve 
MaglO, o strategie turn-based care 
iiji are ca loc de desfasurare o 
galaxie Malkari postapocaliptJca din 
care nu au mal ramas decat ni^te 
asteroizi amUrati. Cica soarele 
Malkari s-a hotarat brusc cS e prea 
inghesuialS, Tn jurul sS,u el a explo- 
dat. In urma acestui Big Bang, ga- 
laxia a fost trans formats Intr-un 
conglomerat de asteroizi pe care 
incearcS, sS, supravietuiasca cine 
mal poate, S-au format vreo cinci 
caste diferite in interiorul fieG3,reia 
exlstand alte nenumS-rate factiunl. 
§1 uite asa incepe lupta pentru 
suprematie, cine are mai m.ulti 
asteroizi ajunge hnperator si cfis- 
tigS, jOGul. 



Buildings expanding, 
conquering... 

Malkari este un joe tipic de 
expansiune teritoriala si cucerlre, 
ca mai toate jocupile de strategle. 
Ideea este destol de indrazneata, 
sS supravietuiesti unui cataclism 
cosmic pe niste asteroizi, hmmm... 
lucm nu la indemana oricui. Jocul 
incepe cu tine detinand unul dintre 
aceste corpupi cosmice cu o mlc§, 
baza orbitalS,, un scout si cateva 
facilit5,ti construite pe suprafatS,. 
^i acestea sunt uneltele cu care vel 

aduce un viitor nou ?i luminos Uni- 

versulul. In prlncipiu. jocul se de- 
ruleaza astfel: Cu scoutul mergi si 
scanesi asteroizi^i pe care-i stii si 
descoperi altii. In acest timp, in baza 
orbitala mcepl sa constmie^ti alte 
nave, dintre care primele ar fi unele 
de transport, apoi cele de lupta. Pe 
sol lucrurile sunt ceva mai com.- 
plexe. Suprafata asteroidulul este 








l-J-lbm k.wm^w^n^ 
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!mpd.rtit§. in mai multe zone, mai 
mult sau mai putin bogate in re- 
surse. Stapanele soluiui sunt ATV- 
urile, de diferite tipuri. In zona din 
centra va trebui as e sat Intotdeauna 
un ^scientific ATV"*, fiindcS, altfel 
nu poti controla asteroiduL Mai 
exista „power ATV", care extrage 
energle din asteroid, ^xninlng ATV", 
care nu mal trebuie explicate ^i 
„combat ATV pentru apHrare, 
Aproape fiecars din aceste ATV-uri 
pot construl c§,te o facilitate spe- 
cif ica daca sunt suficient de multe 
in aceeasi zona, ca tot vorbim de 
aceste zone, ele au anumite tipuri 
de resupse (energie sau minerale), 
in cantitati mai marl sau mal mici, 
si suportS- numai un anumit numSr 
de ATV-url. Orlcum, mai incolo, 
cand ai zeci de asteroizi de arahjat, 
e bine s5, folosesti auto-em- 
plecement-ul, care este destul de 
vlabU, 

Si sS revenim la spa^lul unde 
se va decide practic soarta Uni- 
versului. Asterolzli au diferite 
orbite, in jurul a ceea ce a mai ramas 
din soarele Malkari, au diferite 
vlteze, putand devenl elemente 
strategice hotSratoare. Fapt pentru 
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care a ^i fost introdusS- notiunea de 
imagine viitOEtre. In acest mod poti 
vedea cum ar ar3,ta conflguratia 
slstpemului peste un turn, douS,, trei 
gl chiar mai multe. Asteoizii care 
pftstreazJl o opbitS. aproape de cei 
originar sunt mai usor de aparat, 
in timp ce acelea care calatoresc 
aiurea prin spatlu pot deveni baae 
de atac-surpriaa,- 

insa nu totui se bazeaz^ pe 
expansiune si cucerire. Cercetarea 
tehnologica are si ea un aport ho- 
tarator si este deosebit de complexS, 
'fiindca se face pe douS, planurl: 
studierea echipajnentelor deja Sn 
foloslnt& In vederea scaderii 
costului 31 a timpului de productle 
si descopeririea unor noi tetmologii. 
Intr-o maniera destul de vag& se 
mai poate face ^1 com.ert cu resurse 
§i voturi- Si fllndca am ajuns la 
voturi, trebuie sS vorbjm \m pic 
desppe diplomatic . Ca sa inchel 
vlctorios jocul trebuie fie sS elimini 
intreaga concurenta, fie sS f ii votat 
Imperator. Fiecare asteroid detinut 
Itl da un vot in plus, plus alte 
voturi ce pot fi cumparate de la 
altii. 

Cateva detalii tehnice 

Alcl ar cam. trebul sS, vorbeso 
de engine, grafiea, sunet. interfata 
etc. Multe ins& nu prea am de spus. 
Fllndca, in stilul lor caracteristic, 
Interactive Ma^o sunt cu grafica 
si sunetelB in urmS, cu vreo 10 anl. 
Designul suprafetei asteroizilor si 
a facUitatUor presente aminte^te de 
Civlliaation, Sunetele sunt slabe §1 




foarte slabe, alt mod de a le ca- 
racteriHa nu am gaslt. Interfata este 
greoale, foarte complicate mult prea 
multe clicuri pentru actiuni relatlv 
simple - desi s-a incercat intro- 
ducerea unul fel de shortcut-uri, in 
partea superioara a ecranulul 
existand niste cSsute In care se pot 
include asteroizii sau navele mai 
importante pentru a putea fl 
ELCcesate cat mai rapid. Preaentarea 
spatiului este 3D, cu asteroizii SLfLatl 
in mi^care. Un lucru care mi-a 
placut oste faptul cH se centreaza 
pB un asteroid, care vrem noi, si 
apoi cu dreapta-stanga ne putem 
Invarti in Jurul lul. ^i mai frumos 



este faptul cS. o navS, aflata In 
spatele corpului ceresc nu poate fi 
vazuta dec4t daci vom intoarce 
barta. SI toate acestea fSrS, a avea 
nevole de acceleratie 3D. 

Gu toate ca are o graficS 
depa^lta total, complexitateajocului 
m-a atras ^1 U vol mai juca ceva 
timp- Cat? Pana apare Birth of the 
Federation pe care eu personal 11 
a^tept cu mare nerabdare. Pentm 
cei de ia I-Magic nu am de spus 
decat un lucru: Cautati domnilor 

T 

niste artisti ai gi-aficii, fiindcS, e 
pScat sa se duca pe apa sambetei 
niste idei originale ^i mteresantell! 
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La Yazin rebelii au ohtiniit o victorie glorioasa, 
dar nu an castigat inca razboiuL 



5 



pimul simulator spatial pe 
care l-am jucat in Intreaga 
■ mea carlera de gamer a fost 
TIE Fighter si mi-a plftcut enorm. 
Sin^pul simulator spatial care a 
mai reu^lt sa ma impresioneze a 
fost doar Privateer, Lucas Arts 
Gontlnua seria Star Wars cu acest 
nou simulator spatial care, pe langa 
grafica si un engine de exceptie, 
ne aduce si o noua experien^a. 

-For freedom! 

De data aceasta nu maA esti un 
t^nar recrut imperial, nici unul 
rebel, ci mezlnul unei raari familll 
a oarei principaia ocupatie este 
comertul, Azsameen-il, de^i aveau 
o simpatie pentroj cauza rebelilor, 
s-au tinut intotdeaima departe d^ 
conflict. Erau constienti cS 
distpugerea relatiilor cu imperiul Csi 



as a destui de firave datoritS, In 
mare masura familiel concurente), 
ar fi insemnat sfarsitul vietii pe 
care o due. Insa vorba romanuiui: 
„socoteaia de acasS, nu se potriveste 
cu cea din targ". Fara sS, doreascS, 
acest lucpu, si in urraa unor 
invarteli ale rivalilor, Aaza- 
meen-ii se vad tarati intr-un M 

conflict al carui sfarsit ^^ 

este mai departe decat 
„lumlnita de la capatul 
tunelului". Familia 
Azzameen a fost rene- 
gat&, unii membrii al 
acesteia au fost arestatl, 
altil au disp&put, lar 
cativa (printre care si eu^, 
au ^uns In tabSra rebelllop. 
Si mt© ctmi ajunge subsemna- 
tul sS- poart-e uniforma ro§ie a 
tinerilor recruti rebell, Antrena- 
mentej alarme, misiuni, antrena- 
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; Totul Tncepe cu mine: „Ace" 
Azzameen, proaspat reintors in 
sanul familiei, care este mai mult 
decat dornica sa-mi impartaseascS, 
secretele meseriej de pilot stelar. 
PpLmele misiuni sunt cu adevS,rat 
pbctisitoare pentru eel care au mai 
jucat ceva din simulatoarele Lucas 
Arts. Sunt simple misiuni in care 
inveti cum. sa manevrezi nava, Cun 
correlian corvette de toata frumu- 
setea), impusti containere. le inspec- 
test Urmeasa apoi fatidica mlslune 
capcana in care lucrezi cu niste 
marfa de contrabada. Si culmea, 
tocmai cand livrai ^bebelusul" 
I rebelilor, apare flota imperiala, 
taman la tanc pentru a te 
^ identlfica si a te pune pe 
lista neagrS,, Urmeaza 
fuga spre tabara rebe- 
lilor si testele la care 
esti supus inainte de 
a ti se inmana co- 
m.anda unei na- 
vete. Abia de 
^ ^. acum incolo 
^ incepe adevS.- 

rata actiu- 
^ h*- ne: misiuni 

! recu- 

noastere, 

, de escorta, 

atacuFlsur- 

prizS si 

salvarlspeo- 

taculoase. 

Si tin sa 

Spun c3, 

Plota Impe- 

' piaJfinueste 

- una foarte 

naiVcL, poate 

da mult de 

fupca unor piloti 

^ neexperimentati 

^i prea increzatori. 

Cockpit vitrw 

Pe intreg parcursui jocului vei 
avea ocaaia sa pilotezi toate navele 
rebele, inclusiv celebrul Millenium 
Falcon, plus inca, vreo douS, tipuri 
de Correlian Corvette apartinand 
familiei Azzameen. Batranele Z 95, 
X-Wing, Y-Wing, mai recentele A- 
wmg si B-Wing vor avea onoarea 
de a te primi In cocttpit-ul lor. Piecare 
navS, are anumite calitati si 
slabiciuni de care trebuie sS profit!, 
ceea ce inseamna strategii diferite 
de abordare a conflictelor armate- 

inca de cand am vazut primele 
imagini din X-Wing AUiance (in 
urma cu cateva luni bune), am fost 
convins ca jocul va fi o realizare 
deosebita la capitolul grafica. lar 
produsul final a depasit chiar si 
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cele mai optimiste a^teptari. Toate 
texturile navelor, laserele, proiec- 
tilele, bazele spatiale sunt realizate 
cu grija pans, la eel mat mic detaliu. 
Si culmea, engine-ul cu care e dotat 
X-Wing AUiance vuleBZB, toate masa 
asta grafica fara sa clipeasca, fara 
eel mai mic cusur. Si asta pe un 
sistem total depasit astSzi, Pentium 
166 cu 33 MB si VoodooS, fiindca 
fara el nu prea merge (desi la 
cartulia tehnica scrie ck se poate 
si cu ^software rendering''). TJn alt 
obiect obligatoriu fSr^ de care nu 
puteti popni X-WJng AUJance este 
joystick-ul. 

Eil Dar n-am spus nimic de 
aunet. §i este unul dlntre elementele 
cele mgi bine reprezentate Sn joc- 
Exista o continua comunicare in 
timpul luptelor si in urma acesteia 



poti obtine informatii destul de pre- 
tioase. De altfel, lupta este un amal- 
gam de sunete imbinate senzational, 
dialoguri, lasere, explozii, motoare. 
Efectul de surround iti da o senzatie 
nemaiintalnita de prezenta efectiva 
in lupta. Daca se trage undeva in 
dreapta vei auzi focurile doar in 
boxa din partea respective, Iti poti 
da seama rapid de mlscarea unei 
nave situate in coada ta dupa cum 
se m.uta sunetul motorului dintp*©! 
box5, in alta. La tnceput, cand 
conduci corvette-le, in dotarea aces- 
topa se aflS, si turele pe care le poti 
pune sH traga automat sau te poti 
muta tu la comanda lor, lasand con- 
trolul navei pe pilot automat. Ori- 
cum, din experienta proprie, v& 
sf&tuiesc sa ramaneti in cockpit, 
aveti npA multe sanse de supra vietuire. 
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Th« nwtfaFTniu? YT-I3O0 m th« 
galaxy. F^d&t^r and FPor« hc^ viIlj arnrfld 
^thanantj olh^ rDrit^l!jpEp4lh& 
Ufiu&uollij prone losyslcm failure dt 
~th« v/or«tpofimibli momenls. 
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Star Wars a fost si va fi !n 
continuare unul dintre cele mai 
fascinante universuri create de 
mintea umanS. lar Lucas Arts 



profita din plin de acest lucru 
scotand un JUt dupa altul. X-WJng 
Alliance are tot ceea ce-i trebuie 
pentru a ajunge in topupile oricami 
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gamer: grafica bunS,, sunet excep- 
tional (cu teme originale din Star 
Wars), gameplay atractiv Cdesl 
campaniiie sunt iiniare), muiti- 
player cu ^skirmish mode" (un fel 
de editor de scenarii) in care poti 
zbura si pe nave imperiale. Si mai 
presus de orioe, un lucru care va 
avea mare priza la gamerul roman, 
nu are nlste cerinte hardware 
extravagante. Multe firme ar putea 
Lua exemplu de la Lucas Arts, 
pentru a face un joe foarte bun si 
competltiv pentru niste sisteme nu 
tocmai performante. 
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Creatorii Larei Croft sub microscop... 



Istorla Eidos a inceput prin anul 
1990 sub forma unel companll 
d© cercetare tehnologic& care In 
timp s-a reprofilat pe productia de 
jocurl. Pana In 1995. In urma unor 
infuzii maslve de capital, au reusit 
sSh achiaitioneze o serie de pro- 




duc3,tori ^i firme care mcepusera 
deja &£l-s1 fac3, un nume pe p3a^a 
jocur-ilor de computpcr: The Domark 
Group, Simls, Big Red Software si 
Gentregold PLC Ccu cele doui sectli 
ale sale Core Design ^i US Gold). 
Au urmat In 1996 Glassworks |1 
Naked Records. Odata stabillzatS- 
poaitia pe piatS, ^i castigatH 
increderea producatorllor, Eidos a 
reusit si Inchele §1 cateva contracte 
de exclusivitate a distrlbutiei cu 

1 

cativa dintre aceftia (ION Storm, 
Hothouse Creations, Tigon si Inner- 
loop). 

De la Inceputuri ^i panS, acum 
Eidos a lansat cateva titluri de 
exceptie dintre care se remarca in 
mod special seriile Tomb Rider ^i 
Championship Manager, Se pare c3. 
sunt unicui cS^ruia nu i-a pi Scut 
Championship Manager, fiindcS, pe 
restul mapamondului se cumpS-rS, 
In disperare. Dar nici jocurile care 
SncS sunt pe banda de productie nu 
se lasS, mai prejos, promitand enopm 
de mult. Dintre acest.ea, eu personal 
de abia astept sS vad Braveheart 
?i Legacy of Kain: Soul Reaver. 

Eidos, ca orice GOm.panie ce se 
respects,, este impartita ^i ea In msA 
multe divizii, mai precis trei: Eidos 
Interactive, Eidos Technologies ?i 
Glassworks. 

Eidos Technologies este de fapt 
originala Eidos, InfiintatS- m 1990 
§1 este lahoratorul de cercetai?e al 
finnei. Aici, S4 de specialist! studlazS, 
non-stop video-telefonia, video CD- 
ROM-uri, codec-uri de compresii 
video ^i alte tehnologii asemE- 
nd.toare. Cea mai mare reali^are a 
companiel rUmine totusi contractul 
de colaborare obtinut cu Oracle in 
1996. 

Eidos Interactive este sectia de 
dlstributie sub Indrumarea carela 
functloneazS, toate celelalte sectli ale 
companiel. Pe langa blrourile din 
Londra mai are flliale In Pranta §i 
Germania. Are §i o sectie de pro- 
ductie, Eidos Interactive Studios, cu 




sedii In San Francisco ^i Londra 
(care au produs Deathtrap Dxm- 
geon). 

Glassworks este formats din 
doua dlvizll US Gold §1 Core De- 
sign, in tlmp ce US Gold este mai 
bine cunoscuta celor care au trecut 
prin perioada HC. Core Design a 
explodat efectiv In ultimii ani, 
realizand unele dintre cele mai adu- 
late jocurl, In fnmte cu Tomb Rider 
^i Fighting Force . 

Realizand jocuri atat pentru PC 
cat §i pentru console, Eidos a reusit 
sIl se impunfi, pe piata ca unul 
dintre cei mai apreciati producatori 
^l distribuitori. Si bineinteles ca 
acest obiectiv nu a fost atins decat 
cu muncS, asiduS,, o campanie pu- 
blicitara agresiva si, normal, prin 
produs e de calitate. 
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Asemanator cu Starcraft $i Total Anihlation, 
Dominion nu se ridica totu$i la valoarea lor. 
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vem poveste scurtE, Un 
mesaj transmis in Mcm§, cu 
mil de aiii in univers spime 
Q& un artefact foarte putemic (the 
Gift 3 Messiah) se aflS, pe planeta 
a treia din sistemul solar Gift. Astfel, 
deasupra planetei cu prJcina se apro- 
pie trei rase cape vor sa intre In sta- 
p^nirea acestui artefact- Ce urmea- 
zSh este clar: va alegeti o rasS,, IniS,- 
turatl orice forte ostile din zon3, §i 
puneti mana pe artefact. Simplu, nu? 
Dar s& facem cunostinta cu cele 
tpei rase. Prima ar fi rasa oamenllor, 
a doua este rasa Scorp (un fel de 
ficorpioni), iar cea din urma este rasa 
DarkenB. Cele trei ra^e nu sunt chiar 
diferlte in ce prlveste unit3,tile si 
structurile. Este clap ca acestea 
arata diferit din punct de vedere 
grafic si ctiiar dacS toata lumea 
foloseste acelasi resurse, sunt casuri 
in care daca unele unitS,ti au aceleasi 

1 T 

caractepisticl, ele au un cost de pro- 
ducfie diferit. De exemplu. Medium 
Tank de la cameni f i Hive Attacker 
de la scorpionl sunt asem&n3,toare, 
Hive-ul filnd ineS, mult mai ieftin 
de construit. Asa ca este bine s3, 
amestecati unitatile pentru a avea 




^anse mai mar?, dar chiar si cu 
acest lucru, diferenta dintre rase nu 
este asa de mare- Este genul de joe 
In care odata ce ai terminat mlsiu- 
nile cu o ra^a nu exists, prea mare 
diferentS, daca incepi din nou cu 
alta rasS,. diferenta clarS. sunt 
unitatile speciale (X-Tech) care sunt 
speclflce fiecarel rase (oamenii au 
de exemplu M-Cat-ul, care poate 
paraliza inamlci si turnuri de pazS). 

^ 

Clasicul RTS 

DacS, sunteti famili£Lri cu genul 
RTS (real-time strategy), atunci stiti 
de la bun inceput ce aveti de facut. 
Construiti stnjcturl, facet! upgrade- 
uri pe ici si pe colo ^i distmgeti tot 
ce va iese in cale pentru a pune 
stapanire pe planeta.. Spre deosebire 
de alte RTS-uri, aici nu vom umbla 
dupa resurse cu ajutorul vehicu- 
lelor, ci vom construi rafinarii peste 
asa-nuniltele„MatterWel3'',deunde 
aceste baze vor extrage singure 
resursele necesare. Acestea sunt fi- 
nite, asa ca va trebui sS cautam 
aJtele dupa termlnarea lor. Pentru 
a lega structurile de baza principala 
Cpentru energie), va trebui sa con- 
struim ^Umbilicals", niste structurl 
care permit transportul energiei la 
dlstante marl. ^ 

Avand in veaere c& nu prea 
aduce lucrurl noi pe piata RTS- 
urilor, toata lujnea se astepta ca 
m^Lcar AI-ul s& dea dovadS, de 
super lor itate. Dar ^1 la acest capl- 
tol am r3,mas surprins. Jocul are 
trei nAvele de dificultate, dap sa nu 
vS, imaginati ca acestea se refera 





la inteligenta unitatilor. As, de unde? 
Daca jucati pe niveiul trei veti vedea 
ea este aproape imposibil sa pama- 
neti In viata, dar apoi s5, ^i dlstru- 
geti ceva, si asta nu din causa c£t 
trupele Inamlce sunt intebgente, cl 
pur §1 stmplu nu veti face fa^& nu- 
mlLrulul mare de trupe care vtn spre 
tine, ca o avalansa. Asta este numai' 
un aspect. Unit3,tile sunt pur ^i 
simplu idioate In unele cazuri. Spre 
exemplu, AI-ul considera important 
Intr-un atac distrugerea Energy 
Beacon-upllor Castea ajuta la forma- 
rea barierelor de energle), Este ade- 
varat cS, e bine sS. le distrugi pri- 
mele, dar s5- nu til cont de locatia 
este o prostie. Spun asta pentru 
daca InamlcU vin sS, te atace, 
construiestt la o anunUWl distant a 
de baza o asemenea stnactura, iar 
Inamicii se apuca sa traga in ea 
pana o distrug fSra sa tin5, cont 
ca de fapt este un decoy pentru a-^l 
construi nol trupe. Chlar daca are 
anumlte lipsuri, asta nu inseamna 
ca este de nejucat. grafica dra- 
guta si o Interfata usor de utUizat 
fao din Dominion un RTS care poate 
lua cateva ore din viata voastra. 



^ 
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Aventura combinata cu actiune in care 
joci rolul frumoasei Lara Croft! ^^ J^ 



/ 



I 



• 



ata cS, a venlt momentul sS, 
facem un review si la celebra 
serie Tomb Haider. Presupuri ca 
nu exists, gamer pe fata pamantului 
care sS, nu fi auzit de aceastS serie 
in care person^ul principal este Lara 
Croft. Concursurl peste concursuri, 
idei dupS, Idei, competitii peste com- 
petitll au planat asupra acestui titlu, 
ca sa nu mai amlntesc de afi^ele si 
pozele cu Lara pe care le asteptam 
cu nerabdare. Sincer s3, fiu, eu asa 
arc jucat primul meu joe de Tomb 
Raider: am vazut aflsele si cateva 
imagini cu Lara si am zis c^ nu ar 
strica sH vad totuf 1 despre ce este 
verba, Cu asa tips, tare poate nici 
jocul nu este de lepadat. Daca e sa 
luam pe cealalta parte, pur ^i 
simplu aparitia lui Tomb Raider II 
si m stau marturie cS, produsul a 
avut mare priz& la public ^i a me- 
ritat sa aiba o continuare. Fiind 
un titlu de aventura /actiune, oricl- 
ne, indlferent de gusturi, poate pler- 
de ceva timp In fata calculatorului, 
Dar sa trecem putin in revistS- f ie- 
care release ai seriei Tomb Haider. 
§1 sS tocepem cu Inceputul ... 



Tomb Raider I 

■■■ Prima intrebare care vine pe 
buzele fiecarul gamer este: ce are 
jocul asta in plus fata de alteie? Si 
pentru ca noi stim, o sa vS dam ?! 
raspunsul. In primul rand este un 
hibrid Intre ni^te titluri destul de 
renumite. Primul ar fi Fade to Black 





de unde avem third person view-ul 
si miscarile din acest unghi, al 
doilea ar fi Indiana Jones din care 
a mostenit aventura 51 povestea cu 
un aer misterlos si nu In ulttmul 
rand avem Quake, a carui contrl- 
butie a fost In domenlul graficii, 
respectiv al texturilor. ^^ < 

Dar sa va spun care este po- 
vestea frumoasei Lara Croft §1 rolul 
ei m toata avenutra. Tipa este 
burgheza din inalta clasa a aristo- 



puteti executa tot felul de manevre 
si sarituri, combinand sariturile cu ^ 
trasui armelor Cputeti face un salt ^ 
de 1 80 de grade In lateral si sa tin- ^ 
titi in acelasi tim.p). Ca veni vorba 
de arme, trebule sa va spun ca veti 



{ 



avea din start doua pistoale cu 
cratiei englezB, are nimnai 21 de ani ajutorul carora veti supravietui 



si avsnturile ei incep din intamplare. 
Zburand odata cu avionul dea^upra 
muntilor Himalaya a avut un acci- 
dent si ea a fost singupa persoana 
care a supravietuit si a reusit sa 
ajunga din nou in mylocul clvilisa- 
tlei- Din clipa In care s-a intors nu 
a mai putut insa suporta burghezia 
^i a hotarat s% piece in jurul lumii 
sa descopere si sa cunoasca toate 
misterele acestei lumi. Astfel, Lara 
Croft Incepe o noua viata. * 

Actiunea este iiniara, totul se 
desfasoara de-a lungul mai multor 
nivele in care ai de-a face eu tot fe- 
lul de anlmale, de capcane, de prJm^- 
dii si secrete, in tot acest quest o 
vei avea pe Lara in central ecranu- 
lul fara posibllitatea schimbarii 
Intr-un tost person view. Pe langa 
faptul ca arata bine, ea are si o 
conditie fizica foarte buna, stiind 
sa faca tot felul de miscari atletice. 

Era sa uit, pe langa sagetile de 
directionare mai avejl la dispozitie 
inca noua taste cu s^torul carora 




prinjungla, iar cu ^utorul lor veti 
Smpusca tot felul de anlmale (lupi, 
ursi, lilieci). AI-ul aceator creaturi 
este destul de bine pus la punct 
pentru ca nici un animal nu va ataca 
de fiecare data la fel, iar daca nu 
simte primejdie in jurul sau, atunci 
va tncerca sa traga un pui de sonm 
daca va place sa kliariti fara a 
acorda vreo ^anBa» va furisatl ^i 
ii trageti un glont direct in cap>. 

Multi din cei care au vazut Tomb 
Haider sau plans ca nu sunt multe 

«te de distrus. Este adevarat c^— 
momentul in care o vezl cu revol-^ 
verul in man3, ai dorinta sa omorl^ 
o&t mai mult si sa tragi In tot ce 
misca, dar trebuie sa le reamintesc 
acestor gamerl ca avem aid un titlu 
de aventura combinata cu actiunA 
si nu un jOG de actiune in care avem. 
cateva aventuri. Dar sa nu credetl 
ca omoratul acestor inamici care 
apar in joe este floare la ureche. 
Cea mai importanta regula in Tomb 
Raider: cand omori sa mentii dls- 
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tan^a. Nu-i lasatl sa se apropie ^i 
mai ales nu-i l&sati sS vS prlndU 
intr-un colt ca. dupa, aceea nu prea 
aveti sanse de a nimeri tinta Castfel 
de momente t-e fac eS, detect! vlew-ul 
axjesta inteligent de care dispune). 
Ca orice produs si Tomb Raider 
are ceva lipBurl: nu exlsta o harta 
care sa te ^ute sa nu te pierzi in 
iumea 3D destul de complicatS in 
care te Envarti, probleme de grafica 
din cauza texturilor (te apropii prea 
nrnlt de un aid si te trezesti cS, veai 

1 1 

ce este in spatele lui). Hardware; P 
166, 16 MB RAM, Win *95, Pentm 
inceput este destul de ppomitator 
si a avut un mare^ succes, dar sS 
trecem la continuarea lui si la ceea 
ce aduce nou ... ^ 

Tomb Raider II S* 




Sbecj^li 



\ 



Este destul de compllca^ sS, scoti 
pe piata o continuare cand prima 
versiune a avut un asemenea succes, 
Dar acesta este urincipalul motiv 
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^ pentnj care un joe are si o urmare 
Astfel, Lara s-a inters, mai atletic^, 
mai aratoasa, cu noi arme si noi 
aventupi. lata cam ce este nou pe 
aJd: Lara are ceva noi ml^carl In 
program (poate sS fac^, salturi mai 
marl si sa schlmbe directia in aer, 
se poate catSra pe zidurl), apar 
arme in plus CM-16 cu tot cu anjucSn- 
^torul de grenade si un hfirpon). Le- 
gat de graficS, pot sSh vS, spun c3. a 
fost putin finisata dar fS,ra prea 
- multe modifica-ri. Unele dintre ele 
ar fi: limiinarea dinamica care in- 
troduce noi obiecte de iluminat cum 
ar fl tortele, noi Imine pentru Lara 
Ccostum de scafandru si un bomber 
jacket). modificare ce nu sare in 



oohl de la Inceput efete coada pS,rului 
care, fatS de versiunea precedenta, 
este mult mai mobiia, mai cinema- 
tica, incepand cu leganatul stanga- 
dpeapta si terminand cu modul in 
cape se Impr^stie m vant sau m apS,. 
Actiunea este mult diferitS, fata, 
"de ppimul release. Aici vom cauta 
The Dagger of Xian, un obiect chi- 
nezesc care poate da celui care il 
poseda puterea UQUi dragon. Lara 
incearc& sS, puna mana pe el in 
China, mai exact in templul Impa- 
ratulul, dar un tip Bartoli, un Ita- 
lian, reuse^te sa-1 fure ^1 sS, se re- 
traga In Venetia cu el. Asa cS ne 
trezim pe strazile Venetiei (pardon, 
pe apele ei) ^\ Incepem noua aven- 
tura. Dacfi- ati jucat primul Tonib 
ve^l avea o oarecare deziliizle, deoa- 
rece design-ul nivelelor nu mai este 
chiaj" la fel de interesant. Daca acolo 
ai visitat America de Nord» Bgiptul, 
Anglla. tot felul de locupi intere- 
sante si mistice, aici i^i vor lunbla 
pa^il ppin China, Tibet, Venetia, 
A prin tot felul de structuri si locuri 
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aiduri care se tnchid 51 tavane care 
se unesG cu podelele. Cum am spus, 
apar efeote noi de luminS,, asta 
pentru cS, In acest TR vom avea 
multe locuid Intunecoase, dar Lara 
este dotatS cu un fel de torte care 
lumineasa imprejurimile pentru o 
perioada scurta de timp. Partea 
buna a acestor accesorii este cS, pot 
fi si apuncate, Acest iucni este bun 
pentru ca vor fi multe locurl intu- 
' necate In care nu poti ^tii ce p&ian- 
" jenl sau alte vietultoare asteaptS, 
sa-si Infiga coltii in ceva proaspat. 
Asa ca aprlndeti o torta, aruncatl-o 
In aeea directie si vedeti dacS se 
ascunde ceva pe e^coIo. Hardware: 
P 166 / 16 MB RAM / Win '96. Cam 
at§,t despre TRS, restul trebuie sS-l 
descoperiti ^\ singari ..^ ■* 

Tomb Raider III ^ 

lata, c5, eel de la Core si Eldos 
au pevenlt cu noua continuare a 
aventurilor lui Lara Croft. DacS 
primul TR era o imbinare Intre 




^ 



> 







modepne (dar poate unopa le place 
mai mult asa). ^ 

^ Actiunea a devenit mai intere- 
santS,, vei conduce la un moment 

' dat un snowmobile, o bapca cu motor, 
apar mai multe personage negative 
care abia asteapta sa ppobezi M-16 
pe ele Csunt mai miil^i oamenl de 
kilarit). Pe deasupra, §tii si ceva 
karate, a^a ca imbinapea dintPe 
actiune si puzzle (explorape;) este 
mai accentuata pe actiune. Asta nu 
Tnseamna ca nu vom avea de rezol- 
vat mistere sau de Infruntat tot felul 
de capcane si mon^tri. Obi^nuitele 
capcane ne pandesc la tot pasul; 
pietre care se rostogolesc, tepi care 
ne asteapta pe fundul gropilor. 



actiune si avenfiffi^fip Cpuszle), iar In 

al doilea elemental de actiune pre- 

domina Ciucru care nu a incantat^ 

pe multi gameri, la urma upmei acea 

balanta, Intre actiune si aventurS 

din primul pelease facand din TR 

un JOG de succes), in TR 3 acea ba- 

lan^^ se echllibreaza din nou. Dar 

sa vedem cam ce sa scbimbat. ^A 

In primul rand avem o nouET 

poveste. Care este ea? Pai, se pare 

ca un meteorit a lovlt pS-mantul in 

Antarctica si o echiplx de oameni 

de stilnta cerceteazS, la fata locului 
11 * 

ce sa intamplat. Ei dau peste jur- 
nalul imui marinar in care scrie cS 
bucati din meteorit au fost impr5,3- 
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tiate in toata lumea si au niste pu- 
teri miflterioase. Acum intrl inactiu- 
ne dia greseaia,, ^ y^ 

Aventura incepe in India unde 
cautai o corooara locala si dai peste 
aceste bucStl de roca din univers. 
Astpfel incepi aa ie cautl pe toate in 
^ jTorul Imnll (toate astea sunt prezen- 
' tate intr-un film dr^gut). Daca in 
ceielalte TR aveam o actiune linlara, 
aici avem un cuvant de spus despre 
urmatoarea noastra aventura. 
Actlunea incepe in India pentru ca 
apoi sa se continue la alegerea 
noastra m Londra, deserUil Mevada 
sau in sudul oceanulul Pacific. Toate 
aceste locatii au 4 sublocatii, lar in 
final, cand toate au fost completate, 
vom flnallza aventura in Antarc- 
tica, in locul unde a aterizat meteo- 
ritul (vor fl SO de misiuni de inde- 
plinlt). Nu vor lipsi luptele cu baietli 
ral In aventura noasdra, doar ca acestea 
sunt mai reduse ca numSr. Chiar 
dac3. acestla sunt mai putini fata 
de TR S vom avea nol arme: revol- 
venjl Desert Eagle si un lansator 
de grenade Cdar la cati inamicl sunt, 
mitraliera si shotgun-ul sunt foarte 
bune). Apar nol ml^c5,ri ale Larei 
cum ar f i sprlntul pe distante mici 



§1 cataratul. pe care este bine sa le 
invitatl de la inceput pentru ca vetl 
avea nevoie de ele pe parcursul 
JoGuluL ^ 

Cat desppe graflca era de astep- 
tat s& fie imbunataUta, dar en0ne-ul 
ramane tot eel vechi pe caa^ a fost 
construit si TH 1 . Ce avem nou fata 
de ceielalte TR-url sunt efectele de 
vreme (ploaie. zapada), scanteile 

care apap la SLrme ectnd tragic lu- 

minile multlcolore, reflexiile din apa, 
Dar sa trecem. puttn in revistS, si 
ce este supHrator la joe. Pentru in- 
ceput ar fi camera, care pur si 
slmplu in anumlte sltuatii te calca 
pe nervl- Este ea intellgenta si 
incearca sa ghlceascS. cum este mai 
bine sa vezi jocul, dar in uneie mo- 
mente, cum ar fi e&rlturlle pe care 
trebule sfi. le faci peste anumlte gropi 
(stltl vol, genul in care trebule sS, 
te pozitlonezl mill metric pentru a 
s5,rl), ea se ^Jideste cS e bine si 
se miste 51 astfel nu nimere^tl intot- 
deauna sSrltura, trebulnd sS, te ba- 
zezl pe noroc si Instinctul de gamer 
pentru a trece de acea faza. Exlstfi- 
multe situatll to care Lara moare 
§1 trebule sS, incarci jocul din nou 
si daca se tot repeta acest lucru 



incepi sa te enervezi, ea murind in 
acelasi fel de fiecare data. Totul 
devlne stas, apare linearitate de 
, ^ care te plictlsestl si nu mai vrel sS, 
jocl din nou acest titlu. Llpseste 
elementul de surpriza al actiunilor, 
al intamplarilor. Hardware: P 133, 
16 MB RAM, Win '95. 



Ca de sfar$it ... 
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sau ^k 
ar^^^ 



Am vazut cam despre ce este 
verba m seria Tcaxib RaJder, ce l^jsurl 
§i ce imbunatatiPi aduce fiecare, dar 
cu toate astea. nimiai o proba in 
fata calculatorulul poate determlna 
pe clneva sa indrageasca jocul sau 
sa regpete timpul petrecut cu el 

Legat de necesit&tile hardw 
v& recomand a& jucatl eel putin pe " 
un P 200. cu 32 MB RAM Si un 

accelerator grafic, altfel s-ar putea 
sa renuntati la joe chlar de la inceput. 
Dar cu toate aceste lucrurl, bune 
* darslrele, seria TombRaiderareu^if 
sa impuna un standard jocurllor 
3D de actiune /aventura devenind 
un clasic al acestul gen. 
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Putini sunt cei care nu §tiu despre ce e vorba: actiune de cea mai buna calitate 
care se petrece in timpul celui de-al doilea Razboi Mondial. 



Aia,turi de serla Tomb Raider, 
Commandos este unul dintre 
titlairtle de referinta. ale celor 
de la EUdoe Interactive- Orice gainer 
care se respects, ajucat Commandos 
si cped c3. putini sunt aceia c§,rora 
nu l0-a placut acest tltlu. Sau poate 
doar f aptul cSh am petrecut zUe bime 
In fa^a calculatopului incercand sS- 
Indeplinesc mlsiunile ma face sa 
aflrm acest lucru. Orlcum, mie mi-a 
plScut, alter gameri cunoscuti de 
prin vecini le-a plS.cut ?i cum eu scriu 
articolul, cei care nu eunteti d© 




aceeasi p^rere cu mine nu aveti decat 
aS, bombamti cat vre^l, Dar sa reve- 
njm la Commandos, cli dear acesta 
este subiectul articolului. Cu tltlul 
complet de Commaiidoe: Behind Ene- 
myes Line, jocul celor de la Bidos 
Interactive propune 24 de misiuni 
total difepite, cu obiectlve variate- 
^1 cum S4 este un numSr destul de 
mic, ppoducStorii au scob un soi de 
mission pack cu 5 misiuni noi, care 
mall ruleasS. ^1 f&rSl vechiul Com- 
mandos^ deci uii nou titlu din seria 
care sper c& va oontinua, numit 
Commandos: Beyond the Call ofDuty^ 



Let^s kick some german butts 

AsadELT S4 de misiuni ce se des- 
fasoara. in Europa sau in Africa de 
Nord, In timpul ceiui de-al doilea 
Razboi Mondial, cu obiective variind 
de la distrugerea unei instalatii ra- 
dar, p4nS, la sabotarea unui baraj. 
ins&, spre deosebire de aite jocxiri 
ale genului, si aid trebuie spus ca 
este foarte gpeu de apreciat din ce 
gen face parte Commandos, dar n 
vom considera un RTS, pe langa 
aceste obiective, este esen^lal ca toti 
membrii comando-ului sS, rSmanS 
in viata. Si daca tot am vorbit despre 
membrii trupei, sa spimem cateva 
vorbe §i despre ei, cS, doar muncesc 
din gpeu sSradi, §i nid nu sunt platiti 
ca alti mercenarl- Patrlotlsmul &sta! 

Deci el sunt 6 la numar, fiecare 
avand anumite abilitati: Green Be- 
ret, Driver, Marine, Sapper, Sniper 
^i Spy. echlpSn de nelnvinsl Totl 
pentru unul si unul pentnu toti] Si c§nd 
auziti ft-aza a£te^ nu va gandjti la prosGi, 
ci la b^ietil nostri, care in lupta lor 
contra nemtilor, au la dispozltie o 
muititudine de arme ^1 expiozlblll. 
in plus, acestia, pot conduce tancurl, 
camioane, motociclete cu ata^, 
avioane, elicoptere, barci, blindate... 
Ce mai, nimic nu ie poaie sta In cale. 

Dar cum este totu^i destul de 
greu ea-i mentii in vla^a pe to^l* 
cei de la Eidos Interactive au pus la 
disposltla gamerulial cateva faoili- 
tati. Eate vorba despre split screen, 
cu ajutorul c3,ruia poti urman mai 
multe zone de pe harta deodatS, 
sau despre posibiiitatea de a vedea 




unde si c^ de departe se uita inamicJl 
in momentul In care te vede chiar 
^1 dupa un tren, te enervea, dar trece. 

Alarm, alarm! 

Ca orice joe, ^i Commandos are 
defectele sale, Ba intra omul tau 
pe jumatate in aid ctod se deplaseaaS, 
tara^, ba sunS, alarma dacS, te vede 
vreun neam^, dar cand vede sange 
nu se Intampia nimic, ^1 altele de 
ocest gen. Dar marele minus al celor 
de la Eidos Interactive H constituie 
faptul ca nu au introdus printre perso- 
nage ^i o fem.eie. Nu mergea mai bine 
o femeie In locul spionului, cS doar 
distrage atentla bietilor soldati mai 
tare. Dar s-au prins si baietii si a apS,- 
rut In noua versjune §1 una bucatS. 
chick: Dutch Contact. Gata cu glumal 
Luand In considerare grafica excep- 
tionaia ajoculul, sunetele destul de 
bune si suportul pentru multiplajrer 
pentru 3-6 jucS-tori, aceste defecte 
aproape cS- dispor. Asadar nu ezitati 
sS- mai jucati odati Commandos... 
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Uh RPG care apare pentru prima data pe PC. 




Cel mai important lucru intr-un 
RPG este povestea care sta, 
la baza lul si care te antre- 
neaza in tlmpul jocului. Aid lucru- 
rile decurg cam asa. Planeta Midgar 
are niste surse de energie nmnite 
Make, ^uta sa nu se spulbere in 
imivers. Dar, ca peste tot, si alci 
Bxista un personaj negativ, Shinra, 
care se foloseste de aceste surse pen- 
tru propriile Lui afaceri, construind 
Mako Reactors, Singurii c3,rora se 
pare cS, le pasS, de planeta sunt o gru- 
pare de rebeli numiti AVALAKCHE, 
care IncearcS sa distruga reEictoa- 
rele, in tlmp ce incercau sa distruga 
miul, ei au fost prlnsl de Shinra §1 
intemnitati. 

Dar o persoanS, care lucreazS, 
pentni Shinra isi da seama de ceea 
ce face acesta, ^i trece de partea rebe- 




mor, ajutandu-l s3, scape de acesta. 
Cine altclneva putea sa fie acesta 
decat tu. Cloud? Si pana sa i^i daj 
seama, ajungi sa tpaie^tl aventurile 
din joe, sa te atasezi de colelalte 
caractere care sunt de partea ta ^i 
sa a^teptl cu nerabdare sa vezl ce 
se tntampia in continuare. Si se vor 
Int^jnpla multe Sn continuare. ... 

Lumea m cai;e_traie;ti 

Gamerul l^i va purta pa^ii prin 
clpca 36 de locatii, incepand cu 
orasul de basting al lui Cloud ^i 
terminand cu reactoarele si sectoa- 
rele care impanzesc iumea din Final 
Fantasy VIL Aceasta lume este 
putm bizarS,, fiind decorata junJL- 
tate cu elemente futurlstice si juma- 
tate cu elemente fantastlce, creand 
un amestec de tehnologie §i mitolo- 
gle care este pe placul tuturor. Asa 
cS, nu vS minunati dacS veti lupta 
cu robotl alaturi de creaturi 
din legendele antice, sau ^^l| 
dacS trageti cu arme au- ) 
tomato si folositi cateo- 
datS. SI magle. 

Ibtulcreeaza aceasta . 
lume deosebita, imen- 
sa, in care intalne^tl 
hoarde intregi de cre- 
aturi, o multim.e de 
locatii si magU, toate 
menlte sa te tina cat 
mai mult in fata calcu- 
latorului pentsTti a-ti duce 
la indepllnire queet-ul 
pe care 1-ai inceput. 
Alungi sa te aliezi cu 
eel din AVALAITCHE 
si sa te integrezi Tn 
societaiealor. Spe- 
cific RPG-urilOF 





este si hanul in care te vel opri din 
cand in cand pentru a-ti reimpros- 
pata puterlle, magazineie de unde 
it! vei cumpara noi arme, §i convor- 
birilB pe care le vol avea cu tot fe- 
lul de persoane Sntainite in calea ta. 
Ajutatoare In ques^ul tau sunt 
^i scenele dintre misiunl Cdestul de 
multe si cam lungute) in care ti se 
explica noi lucruri, prlmesti sfaturi 
si indicatii, Dar sa va dan ^1 eu 
cateva tips-uri. Aveti gr^ja de Inven- 
tarul pe care il aveti, deoarece 
acesta se va Incarca si va veti trezi 
ca nu mai puteti lua ceva impor- 
tant (in prlmele lupte nu veti avea 
no vole de magii ^i item-uri 
speciale dar pe parcurs 
este bine sa Le folositi 
si sa va pastrami nu- 
mai cele mai impor- 
tante obiecte). 

Pinal Fantasy 
Vn este genul de joe 
care nu poate fi de- 
scrls cu cateva cuvinte si 
nlscai imagini. Stiti vol 
zicala: teoria ^i prELC- 
tica sunt doua lu- 
crupl dlferite. Pen- 
tru a tntelege jocul, 
a vedea efectele si animatla 
de care da dovada, trebuie sa-1 
incerci. 
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Prcf^Stiti-va sa umblati prin 
cavcrne si sa mfruntati 

w 

primejdiile la ele acasa. 



red ca toata lumea a auztt 
de povestile in care langS un 
castel isi face veacul un 
balaur care teroriseaza locuitoril 
casteluiui. iar imparatul ajuns la 
. capatul puterUop promite fata si 
jumatate din impar^ie celui care 
va omori monstruL Cam asa este 
si povestea de inceput a titlului de 
.fata. Actiunea are loc in Fang, un 
"oras care era cunoscut odinioara 
ca infloritor. dar in moraentul de 
fata este un Ice al sufletelor pier- 
dute, cu oameni ^unsi la capatul 
puterilor. De ce acest lucru? Pai 
un dragon rosu, numit Melkor, si-a 
: in gand c5, nu ar fi rau daca 
ar trai pe spinarea altera si ar 
teropiza ni^te oameni pasnici care 
sunt fara aparare. 



Si astfel a inceput o era a intu- 
nericului pentru loeuitorii din Fang. 
Dragonul imprastia foe asupra ora- 
sului, se hpanea cu loeuitorii aces- 
tuia. le fura bunurile, si chiar i-a 
pus sa-i construiasca un loc in care 
sa se bucure de viata. Acest loc se 
afia in interJorul unul deal din apropie- 
rea orasului si era un labirint pe 
care dragonul 1-a impanzit cu tot 
felul de capcane si mon^tri care mai 
de care mai fioro^i si mai primej- 
diosi. Dar ca in povestile cu balauri, 
si aici si-au incercat norocu] tot 
felul de razboinici care mai de care 
mai puternici si mai bine inarmati. 
Nici unul nu s-a mai intors din 
labirintul mortii. intitulat ^The 
Walk". Baronul Sukumvlt, eel care 
conducea orasui, a promis 10.000 
de piese de aur pentru persoana eare 
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gonului rosu- Sunteti un erou care 
promite baronului ea ellbereaz^ 
orasul, si astfel intrega populatie 
isi puae ultima speranta in tine. 
Pentru c^ ar putea fi o actiune din 
care sS, nu te mai intorci viu, vei 
trai trei zile ca in paradis: orice 
pofta iti va fi satisfacuta, vei 
manea si vei bea pe saturate, 
pentru ca intr-o dlmineata sa te 
trezesti la realitate si sa incepi cea 
mai importanta aventurS a vietii 
tale: ^The Walk". Tot orasul te 
conduce panS, la intrarea in labirint, 
dar chiar daca te aclama. pe fetele 
lor se citeste faptul ca esti un ... 

Dead iiiai^ walkJnj^! 

Dar sa trecem la jocul in sine. 
Este asemanator cu Tomb Raider, 
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fiind construit pe aeelasi engine, 
dar putin modificat pentru actiunea 
care se petrece in castelul dragonului, 
Nivelele, in numar de 10, sunt bine 
puse la punct, se simte acel feeling 
ok nu esti intr-o casa a groazei, ei 
intr-un castel cu tot felul de capcane 
si primejdii. Daca cititi titlul mai 
atent, va veti da seama cH jocul 
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de monstri si plimbatul prin castele. 
Veti intalni eele mai interesante cap- 
cane, vor ap^rea probleme pe care 
trebuie sa le rezolvi pentru a treee 
mai departe, 

Prin labirintul casteluiui vei 
avea de infruntat aproximativ 55 
de monstri gata-gata sa sara pe tine 
in clipa in care ai intrat in canysul 
lor vizual. Vom lupta eu orcl, dra- 
goni, zombii, mumii. seheleti. mine- 
tauri. Toti cu niste miscSri natu- 
rale, fluide, AI-ul lor corespunsand 
tipului de zombie care se plimba de 
colo Golo fara sa stie ce face. 

Spre deosebire de Tomb Raider, 
aici nu vom lupta cu shotgun-uri 
si alte arme de foe. Vom avea sabii, 
ciocane, ceva vraji si ... mainile cu 
care tea inzestrat mama nature,. 

Era sa uit ce era mai impor- 
tant: personajele. Avem un barbat 
si o femeie, fiecare cu caracteristicile 
proprti. Tipul este un luptator bun, 
are arme mai grele si mai puternice 
iar ea este mai atletica si stie ceva 
mis car i in plus care o avantajeazSL 
in lupta Gorp la corp. Deathtrap 
Dungeon ne ofera un mediu de lupt§, 
interactiv, cu monstri si capcane 
care pot f i inlaturate nu numai cu f orta 
fizica ci si cu ajutorul materiel cenusii. 
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Cam asba esbe slgla ce a, dus la 
o mic& neintelegere.,. heti. .. 
PENTIUM III C3) eel care ne bag&-n 
dou& mill 



A cum, daca vS, uita^i bine, am 
ficr is „ Pentium II!".,. nuprea 
5nteieg eu tactica psitiologilor 
de la Intel de au scos pe piata THE 
PBNTTUM. Pai, din cate ^tlu eu 51 
dupa cum vad ca evoiueoza piata, 
urmatopul pas va fl all arunce dupS- 
noi cu cate un procesor din fista 
luhnat de niste semne de exclamare 
dear asa ca sS fie ei sigori cS au 
anuntat potentialii client! de aparitia 
noului produs. . . ^i totu^i, Intrebarea 
rS,mane.... de ce au zbierat la noi: 
PEWTTUM. Daca ar fl sH mS- gandeso 
putln cia te uita... deja cand incep 
s& scriu cate \m Pun Stuff tre' s& 
gandesc probabil, d'aia id3, doare asa 
tare organu'... gandirii evidenti). 

Acum trebui sS, m^ scuzati 
putln da... trebui sS mS deplasez 
pans. Ja coJeguI meu mult prea lubit 
Claude fl s^-i sucesc gatui hehe^^. 
nevermind/ 

Deci unde eram? A, da.„. la 
Pentium Ml Ca se citi Pentium 3). 
Asadar... sS ne imaginS.ni ca intrli. 
intr-un roagasin Ion al nostru de 
pe plaiurile mloritice total pe langS. 
subiect 51 probabil imposlbil de 
trcurat cu ceva de genul ^lamerel*' 
pentru cS, ar lua-o ca pe un compli- 
ment. . . Si bactul nostru si a tra^ cablu 
laoi sS,... nu se piictiseasca, noaptea 
§i a vasut acolo o reclama cu ni^te 
drS.covenll care 1-au zgandS.rit lui 
putln retina 5I acu' vrea sS-^i bage 
p Internet ca sS alba oile de unde 
inv&ta. Si cum ajunge el la un 
magaain se duce la vanzStor §1 
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Cred ca este a zecea mia oara cand scriu titlul 
asta. Azi crcd ca mi s-a pus pata pe noul 
procesor Pentium !!!. (vezi poza!) 



abiarS la el: Vrieu un PEHTIUM1 
SupS-pat si totugl calm vanz&toinil 
se apnea && explice ca nu mai au 
Pentium de vanzare, dar cS, au 
Pentium 3. Ion enervat la culme 
url& din nou ca el vreau o marina 
ultimul tip PEOTTUMMl- Vanaatorul 
exasperat cere explica^ll. Ion se 
apuca si spune: Domne' dra,ga..- lo 
am vazut la tleveu ca avle^l 
PENTIUM!!] si am venit sa va cier 
Pentiumll! Ca V noi sus in dial ne 
treb* marina tare ca vrem sa facem 
^*un Cuache 3 In netuoark ca 
trebuie sa mearga semnalu' pana 
la frai'miu la a trei stanai. ... Ma 
rog... In cele din urma dealer-ul se 
prinde de faza ^1 intzelege de ce se 
uria la el.,. Cu toate aceste 
nelntelegeri, Pentium 3 s5. fipera,m 



ca va fl numai bun pentru un nou 
posibUjoc TBSRTS Casta apropo de 
cate acronime se gasesc In ziua de 
azi prin lumea IT-ului-,- hehehe... 
<RBSRTS> - nu exista cu adevarat 
dar ar trebui sa fie un turn-based 
real time strategy^ <IT> ar trebui 
sa ^ti^l ce e). 

NATO vs- Yugo 

Si pentru ca tot scartle podurile 
prin apropierea Romanlel sub 
greutatea bombelor NATO... am zis 
sa, ma pregatesc si eu cu niste 
strategii de pe acum, pentru c^ la 
urma urmelor... avand In vedere 
amploarea o sa avem cu siguranta 
un astfel de joe in care va trebui 
sa luptam NATO sa aparam... sau 




Romfijia^ul din articolul trecut $1 curentul Improvlzat pentru trecepea 
milenara... 
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Ni^te avloane atarnate de o 
slice,-, sper gS rechetels sunt 
prinse mal bine.,, nu am vrea sS 
avem noi „greseli", 

Bulgaria sa aparam... depinde de 
preferinte. Slava cerulni ca la urma 
urmelor nu va trebui sa ajunga. ^1 
Romania zonS- de conflict Cca deja 
ai mei vor s^-mi facS visa de 
str&iii3,t.at6... vezi doEinme dac& pica 
bomba sS, aiba cum sa scape ai mei 
mai repede de mine... sau poate cS, 
nu vor ei sH scape de mine, ci 
armata.,- deh... conspiratie la nivel 
3naitl)- N-ar ajunge zon& de con- 




G5,5lt-aiii aceastfi poaa pe TJet 
si nil ^tlu ce ^i cum..- DacS. aveti 
idei-.. 



flict pentru ca la noi s-ar impiedica 
FSS-urile in canioanele astea de le 
numesc primarii gropi si ie carpa- 
cesc din on in an... 

Un element foarte interesant si 
la fel de foarte important n repre- 
zintS- §i fosila armatei poeii dupa 
cum bine spunea cineva s-au trezit 
§1 ei sa trimita Cdovada de mteli- 
genta foarte desvoltata care va fi 
cu slguran^a foarte greu de trans- 
pus In AI pentru un joc> o rablS de 
vapor ca s^ creeze atmosferU,., 
^barca pe valuri scartaie usooor, 
scart scart" ^i tot asa... produ- 
catorii nu ar tpebul Scl se maJ ocupe 
cu muzica. De altfel, se pare ca 
scartaitul prln zona asta este foarte 
comun... heh... de fapt, tocmal am 
fost cu racheta alba, a iu' Prea. si 
trebuie sa spun ca rusilor li s-ar 




Eelipsa, ecllpsoara,,, care-i cea mai tare ^ar^?... 
...&... din Ge pimct de vedei^?... 




face purine.-- iar NATO... nu mai 
spun, ar pune coada pe spinare si 
valeai La o adic& citeam 5I eu nl^te 
bancuri mai acide asa la adresa 
aibanezilor si mi-am dat seama c§, 
nu inteleg de ce se plang Sia in 
halul asta... pai, zicea acolo ca cica 
un om cu o prattle in man& in 
largul apelor tepitoriale aJbaneze ap 
fi pEiza lor de coastli... pSi, sa-mi 
aratati mie radar constrult de MATO 
ca sa, detecteze pletplcele... sau se 
mai zicea acolo cS, cicS submarinele 
albaneze ies din trei in trei minute 
la suprafata sa ia aer vasla^ii... 
pai astora nlci nu le mai tpebuie 
telescop domnule... v^ datl seama... 
si apropo de eclipsa aia si de becupile 
romanului... pSi, cicS la Tirana dacS, 
se arde un bee, se acoate si al doilea 
din pezerva nationala prin decret 
de Stat,-- AlbanezU sunt un popop 
mare... domnule, pa.i, s§, fim serio|i 



cum sa omori aija ceva... xnaA ales 
cand astla din WATO distrug numai 
apmata-.. Care armata? Eu cred c& 
mai degrabS, pagubele aiea colate- 
pale de cape se vopbe^te la TV, 
Golaterale... adica din greseala 
zburaunFSS-2+lH-l prin apropriere 
^i 3 s-a dezllplt o racheta dJn aia de 
face erase sfl ateplzeze in al nouSxlea 
cep si a picat la Sstia amarati m 
cap-.- sS-racii.-. ca in filmeie cu 
Sadam Huseln in cape Si ca,deau 
bombe in poale de la amepicanl,.- 
macar acolo la el era mai scare... 
da' lasa c'o sa fie soare ^i la noi pe 
strada si atunci veni NATO si, ne 
ia in el cu nlste bombe de declmare 
a populatiei. . , ca s& am motiv sk 
plec de pe plaiurile romS,nestil 
Oameni buni, asta este... panS data 
viitoare... DCM! (Dumnezeu cu mila!>. 




Revenind la NATO,,, consider ci posterul vorbe^te de la sine... 
going H'ATO. More people you kill less will need help." Gommenta? 
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Niciodata nu e$ti pregatit sa afli adevarul!!! 



Columbia Pictures aduce pe 
mapile ecrane un nou thriller 
ce are ca subiect vlata inter- 
lopS, si in special cea a „comertulul 
cu sex^. Eight MinimeCer, regiaat 
de Joel SchurQacher, este povestea 
imui om a c§.vui intreaga viata si 
carlera au fost drastic perturbate 
d© apari|ia unui fUmulet. ^ 

Tom Welles CWicholas Cage) este 
un specialist in supraveghere ?i 
securitate, sau ceea ce ajuerlcanii 
numesc ^private eye". Cazurile de 
care se ocupa el simt insS, departe 
de ceea ce a fUcut din aceast^ meserie 
o legend^- El are un mic birou acasa 
in Harrisburg, Pennsylvania, imde 
de altfel si dues o viata banala 
aiaturi de sotla sa Amy (Catherine 
Keener) ^i fetlta lui, Cindy. 

In a^teptarea unul caz care sa-1 
propulseae, Walles isi petrece ma- 
jopitatea timpului In nilsiunl de 
rutlna, de genul „neveste infidele". 
Toate acestea pana in ziua in care 
un mic film fotografic li va rascoli 
intreaga vlata. Woua mislune H va 
conduce pe Welles pe un drum ne- 
cunoscut si periculos, in timp ce el 
urmeaaS, firul anchetei din Haris- 
burg pans, in Cleveland ^1 North 
Carolina, lap apoi pe strazlle HoUy- 
wood-ului si ale Wew York-ulul. In 
incercarea sa de a aduna piesele de 
puazle ale casului, singurul ajutor 
pe care H prime ste este de la un 
personaj dubios, Max (Joaquin 
Phoenix), Incrancenarea ou care^ 
mmareste toate pistele cazului se 
transforma treptat in obsesie, o 
obsesie ce-1 va tudep^rta incet dar 
sigur de familla lui. Acea fata care 
era prezenta in pelicula, ^e^l 
complet necunoscuta lui Tom, tace- 
pe sa-i stapaneasca gandurile si 
visele. De la arhiva de persoane 
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disp3,rute panS la casele de ajutop 
si pana in Inalta societate, Welles 
alearga nelncetat in cautarea ade- 
vSrului- lar ceea oe el descopera, 
depSseste si cele mai indrSsnete 
asteptari sau cele mai crancene cos- 
marurl (la alegerea noastM). lar 
Welles realizeaza cat de periculos 
poate fl im film de numai 8 mlll- 

Echipa de productle a lui Elglft^ 
Millimeter este una pema^'cabili,. 
Deja am mentionat reglsorul, Joel 
Schumacher, din a carui f ilmograf ie 
Eftat amlntesc „The Client'' si „A 
"Time To Kill". Scenariul a fost'scris 
de catre Andrew Kevin WsOker, eel 
care a colaborat si la ^Seven"". Pe 
langS Nicholas Cage, care nu mai 
are nevoie de nlci o prezentare, 
Schumacher a ales o pleiadft de 
actori de mana int^i, Catherine 
Keener (Walking and Talking), 
Joaquin Phoenix (U-Turn), Peter 
Stormare (Armageddon) ^i multl 
altii. 

Eight Millimeter este povestea 
unel crime pllne de mister, insS 
reglzorul a surprins f oarte bine stu- 
diul asupra unei fiinte umane care 
se crede st§,pana pe ea si pe luraea 
Tnconjuratoare. Pe parcurs se 
dovedeste insa cS, personajul prin- 
cipal a scapat totul de sub control, 
ca este terorizat si cS, singurul mod 
de a-^i recastiga increderea in sine 
este sS,-si infrunte proprlile temeri. 
Din momentul Vn care a citit sce- 
nariul, Schumacher a fost constient 
c5. acest proiect il va soliclta la 
maxim si tocmai acest lucru 1-a 
determlnat sS, aducS aceasta 
poveste terifianta. pe marile ecrane. 
De altfel, Schumacher ynnA regizase 
nu cu mult tlmp in urmS un film, 
^Falling Down", care avea un 
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subiect asemanStor si anume prS- 
busirea individului in abisul inte- 
rjor. Producatorii au fost impre- 
sionati In primul rand de faptui ca 
peliGula se desfa^ura pe douS. 
plannri complet diferite. Cel al 
omuiui - Tom Welles - un detectiv 
privat din Harisburg a carul viata 
banala a fost disturbata si eel al 
unei Golectivltati obscure amplaaate' 
pe un fundal de intrigi si contro- 
verse ce au ImpHcatii multiple in 
societatea noastra actuaift. 

Eight Millimeter este cu totul 
aparte, o strafulgerare ce iese din 
multimea de filme comerciale reali- 
zate in ultimTil timp de Hollywood. 
Nu-i de mirare ca intreaga comuni- 
tate a criticii cinematograf ice apre- 
Giaza opera lui Schumacher, a lui 
Nicholas Cage ^i a Intregii echipe 
de productie. DupS, ce ajucat remar- 
cabil in ^SnaJie Eyes'*, Nicholas Cage 
apare din nou prln cinematografele 
romanesti, tot cu un thriller si tot 
cu o Interpretare desS-varsita. 
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E timpul pentru o cafteala ca intre barbati. 

Doi pumni $i trei picioare-n gura, un upercut bine 

plasat $i adversarul cade inert Tntr-o balta de sange. 



DacS intrebi un gamer pa- 
sionat de joacele gen com- 
bat simulator care sunt 
titlurile preferate, cu siguranta vetl 
au2l nume ca Mortal Kombat sau 
Street Fighter. Un alt nume care 




va fi rostit destul de des, mai ales 
de catre cei care au experlentlL ?! 
in domeniul consolelor, va f i Tekken. 
Si, blneinteles, eel mai rostit titlu 
din sepia Tekken. va fi T&kken 3, 
unul dintre cele mai bune produse 
ale genului, ^i totodata unul dintre 
cele mai bine reallzate pentru con- 
sole. De fapt, prin Intreaga serie 
Tekken, cei de la Namco au avut tot 
atatea succese cate titluri. Primul 
joe din aceasta serie a aparut ime- 
diat duffi- ce Playstation-ul a inceput 
sS, devlnS, popular ^i a fl^^ut, deci, 
repede o multime de fani, Acestla 
au asteptat cu sufleteie la gurS, 
aparitia celul de-al doilea Joe din 
serie, care prin Imbun&tatirlle pe 
care, le-a adus, a m^rit conside- 
rabU numarul fanilor, Lucru care 
a fost repetat si de Tekken 3, ultimul 
membru al familiel* dar si eel mai 
de seajHcL. Prin acest titlu» eel de 
la Namco au demonstrat modul'' 
aproape perfect de trecere de la o 
gpafica 3D la una 3D- Sau aproape 
3D, pentru c& background-ul a 
r3,mas ca si Inainte, plan. 



Prepare to fight! 



1 



Jocul Gontine aceleasi moduri 
de joe ca 3l predecesorul sau, 
Acestea sunt: time attack, team 
battle, practice mode si survival 
mode. In plus, a fost ad3,ugat si 
un Tekken Force mode, m care vel 
avea de luptat d*^-a lungul a patru 
nivele contra unel multimi de 

T 
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niiya. Daca vei trece de cele patru 
iilvele, vei avea de-a face cu Dr, 
Boskonoviteh, unuJ cUntre personajele 
care pot fi controlate doar de AI, 
Desi pare ^eu, acest lucru este 
destul de usor de realisat. A mai 
fost Introdus si un Tekken Ball 
mcxie, care consta Intr-tm..- meci 
de volel- Da, ati citit bine. Se traseazS, 
c§,teva linii In nlsip ^i incepe un 
meci de volei de mai maps dragul. 
Ca doar obosesc si personajele 
noastre de atata cafteala si se mai 
recreeaaa ^i ele cum pot. Si nu orice 
fel de volel, cl unul in care, dacS, 
^til cum se lo-ve^te o minge, poti 
face daune se-rloase adversarului. 
Daca tot am vorbit despre 
I>ersonaJele pe care le poate controla 
doar caJculatorul, tpebule sa-I amin- 
tim si pe Gon. Acesta este un dino- 
zaup mlcut care scuipa foe, isi 





electrizeazS corpul si elimina gaz. 
La pretupile astea, ar fi bun cate 
unul de SnSta pe la casa omului. Gaz, 
curent electric, caidupSn,.. toate pe 
gratis. Huzup curat, ce mai! DacS 
facea ^i benzinS. O Infiam. Cu toate 
ca face o multime de minuni, acest 
dinozaup parcS nu-si ape locul In 
tot universul Tekken. 

The winner is... Teklien 3 

Tekken 3 este In ansamblu unul 
dintre cele mai bune produse pentru 
Playstation. Grafica este minunatS., 
sunetele sunt excep^lonale si parcE 
aj fim mgloculunei incaierSjl generale, 
atatea gemete si urlete se aud- DacSn 
dai sonorui mai tape, o sa creadS, ve- 
cinul ca te bat parintii, Muzica este 
§1 ea destul de buna si daca devii un 
maestru al luptei, vei putea sa-ti bail 
adversarii pe ritmurile muzicale. 

Asa ca, nu ezitati sa Tncercati 
cu priroa ocazie productia ceior de 
la Nameo. Va merita pe deplin. lar 
pentru eel ce nu sunteti fan! ai 
acestop jocuri este valabll acelasl 
lucpu, Senaatia pe care un titlu de 
genul lui Tekken 3 v-o va da este 
uniea in felul ei, Antrenati-vS cS 
nu se ^tie cand vS va folosi. In 
zlua de azi este bine sa ^tii sa te 
descupci m tot felul de situatii. 





ProducStor; Namco 
Coordonatop import; 
Sony Overseas 
Bucliarest Office 
Tel: 01-2244710 
Pax: 01-2244713 
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Placi 
de sunet 



Asteptam de multi vreme, cu 
inf rigurare, aparltia pe piata 
romaneasca a unor placi de 
3unet dotate cu noul procesor 
Aureal, si anume Vortex 2. De fapt, 
niamele cu adev5,rat complet al 
acestui cip este eel inscriptionat pe 
suprafata sa: Aureal Vortex 2 
AU8830A2 - il mentionea ca sa nu 
vl se Intpample cumva sa va vanda 
cineva drept Aureal o alta bucata 
de hardware. 

C\im spuneam, iata ca in sfar^it 
au poposit pe masa mea de lucru 
douS plSci de sunet dotate cu acest 
procesor, si produse chiar de Aureal 
Semiconductors, care se pare c&, 
dupa o lunga perioada de timp in 
care au preferat sa-si livreze 
procesoml unor terte firme» s-au 
hotarat in sfar^it sS ofere o Im- 
plementare proprie a acestuia pe o 
placa de sunet- Ca sS nu v5, tin in 
tensi\ine, va vol spune de pe acum 
ca Aureal au reuslt In aceasta 
intreprindere. lap chela succesului 
se aflS. in functlile suplimentare 
oferite de API-ul A3D 3.0, si spri- 
jinite hardware de procesorul Vor- 
tex Z. 

Mai multe5urse3D 

"Primul sistem A3D. bazat pe 
procesorul Vortex 1, ofera suport 
pentru renderizarea audio 3D a 
numai 8 surse de sunet in acelasi 
tixap- Jocurile mai noi necesita, insS, 
mat multe astfel de surse de sunet» 
si de aceea sistemele basate pe Vor- 
tex 2 pot procesa in mod hardware 
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Software-ul de control al 
egalizatoruluj hardware cu care 
este dotat procesor Aureal Vortex 

88 LlVlL_ 



Sunetul 3D capata iiebanuite dimensiuni. Poate ca 
noile placi de sunet de la Aureal Semiconductor nu 
sunt 3D, ci 4D, sau 5D. Adevarul este pe undeva, pe 
aproape. In testui de mai jos. 



16 surse sonore (expandabile soft- 
ware la 3S), sprijinite la randul lor 
de pans, la 64 de surse de reflexle 
audio, Aceste aurse de reflexie sunt 
pereti sau obiecte care trebuie luate 
in calcul In momentul renderizarii 
audio 3D. 

Rata 6c sampling ^i HRTF mai 
mari 

Vortex 1 realizeaza renderizarea 
audio la o rata de sampling de 
ZZkHz. Vortex S niare^te rata de 
sampling la 48 kHz, de unde se 
obtine o calitate audio sporita ^i o 
mai mare acuratete. Datorita acestei 
cre^terl a ratei de sampling, se ma- 
reste aproape de doua ori largiroea 
taenzii de frecvente redata de placa 
de simet in timpial jocului, ceea ce 
a dus implicit la necesitatea de a 
dubla lun^mea flitrelor HRTF CHead 
Related Transfer Function - flltre 
care se aplicS, In mod dinamic 
asupra surselor vlrtuale de sunet, 
in funatie de pozitia acestora in 
spatiu; comportamentul acestor 
flltre este determinat pe baza 
principiilor psihoacusticii). AceastH 
dublare a lungimii f iltrelor HRTF a 
fost realizata efectiv in procesorul 
Vortex £, obtlnandu-se o si mai 
mare precizie In pozitionarea 
surselor audio in spatiul virtual. 



Aureal Wavetracing 

Greats de-a lungul anllor prln 
colaborarea cu clienti precum NASA, 
Matsushita si Disney, aceastS, nouS, 
tehnologie este clieia avansului con- 
tinut de API-ul A3D 2.0 ^i de 
procesorul Vortex 2. Pentru a 
intelege mai bine aceasta teh- 
nologie, va vol spune cS, numele el 
a ap5.rut prln analogia cu procedeul 
de „ Ray tracing", utllizat pentru 
realizarea graficii In jocuri de tip 
„Doom''. Aureal Wavetracing 
foloseste descrierea geometricSn 
tridimensjonala a unui spatiu pen- 
tru a reconstitui traseul undelor 
sonore in timp real pe m5.sura ce 
acestea sunt reflectate sau blocate 
de obiecte pasive acustic Cadica, cele 




Piaca de sunet Vortex2 PCI. 



care nu produc agomote, la randul 
lor). Ceea ce insearona ca sunetele 
nu se mai aud numai direct, precum 
in A3D, dar ele sunt si reflectate 
de pereti, ,.se scurg'' prin usile 
deschise, sunt blocate pe masura 
ce dispar „pe dupa colt^ sau apar 
brusc deasupra capuiui in momentul 
iesirii dintr-o cladire in spatiul larg. 
Mai mult decat atat, Aureal Wave- 
tracing reallzeazS, o dlstinctie intre 
reflexille primare ale reverberatiei, 
produse de pereti sau obiecte apro- 
plate, si reflexille secundare, mai 
indepartate. lar aceasta goanS, dupS. 
realiemul audio face ca API-ul A3D 
2.0 sa permita producS,torilor de 
jocuri spectficarea materialelor din 
care sunt alcituiti peretii, dat flind 
faptul ca absorbtia undelor sonore 
este realizata dif erlt de catre zidurl 
din materiale diferite, sau care sunt 
acopepite eventual cu un obiect Cpre- 
cum carpets,). Tot acest avans al 
A3D 2.0 este perfect sprijinlt hard- 
mare de procesorul Vortex 2. fapt 
pentru care procesorul sistemului 
vostru nu va fl deloc incarcat cu 
sarcinile renderizS,ril audio 3D, 

La joacS 

FoloBind plScile so site la re- 
dactie, am Incercat noul API A3D 
2.0 si procesorul Vortex pe trei din 
cele peste 100 de titluri de jocuri 
care suporta standardul celor de la 
Aureal. Atat in Thief» cat ^1 in Un- 
real sau Quake 2» performanta au- 
dio tridimensionala a fost cu cla- 
ritate superioara celei obtinute cu 
A3D. Am remarcat o admirabilS 
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Imbuiiatatire a localis&ril surselor 
de sunet pe veHicala, respectiv sus- 
jos- De§i am avut posibilitatea de a 
testa nuiQai cu jocuri de tip First 
Person, dar cum enervantli inamici 
zbura.tori din Quake au putut f i lo- 
calizati cu exactitate, sunt convins 
ca in simulatoarele de luptS, aerlanS, 
efectul trebuie sS fie covarsltor. De 
fapt, pozitionarea oriunde in spatiul 
3D virtual a surselor de sunet se 
realiaeasa cu o precizie mult mai 
mare acum, dublarea lunglmli fll- 
trelor KRTF fiind efectiva practic, 
im numal pe hartie. 

lar chestiunea blocarii sunetelor 
dupa colt este „pe bune". La fel. 
inamicii aflati in alte camere pot f i 
auzlti prin u^ile deschise. De mare 
foloG aceasta functie - pus in fata 
mai multor u^l deschise, in Unreal, 
am stiut imediat in car© din camere 
se afl5, dusm.anul virtual. Si ^Tn 
actionat in consecinta. 

De asemenea. as pune accentul 
pe chestiunea imbuna,tS,tiPii mode- 
lam reflexiilor undelor sonore. ^i 
voi incepe cu un exemplu la inde- 
mana tuturor. Pe o strada mai 
In^sta, dap cu blocuri inalte. cau^i 
locuinta cuiva care tine un chef- 
rju stii exact unde st^, numai zona 
appoximativfi-. Si atunci te ghidezi 
dup^ sunet, o5,utand fereastra de 
la care se va fi revarsand agomotul 
muzicii date tare. Auzi, in sfarslt, 
muzlca in forta, venind de la un 
bloo de pe cealaM parte a strS-zil 
decat cea pe care te afli. Traversezi, 
si constat! ca teal pacallt, musica 
venea de fapt chiar de la o fereastra 
aflata la un etaj superior, pe partea 
strS.zU pe care te aflai adineauri, 
Ce s-a intamplat? Volumul, tSria 
undelor sonore provenlte direct de 
la sursa aflat3, la geamul de sus a 
fost mult mai mica decat cea a 
undelor reflectate de bloeul de vizavl 
Cexplicatia este datS de principiul 
lui Huygens, prin raportare ^i la 
lungimea de undS a frecventelor din 
spectpul audibil). De aici a aparut 
eroarea noastra de localizare a 
sursei sonore- Avem de-a face cu o 
Huzie audltiva, lar A3D 3.0 pemUte 
aparitia in jocuri a unor astfel de 
iluzii auditive, ceea ce spore^te cu 
mult realismul acestora. In al treiiea 
nivel al Thief, aflat intre doi pereti 
Inal^l, nu am reusit s3, localizez 
corect pe care din ziduri se afla o 
torts,. Tocmai pentru ca torta se 
ana sus deasupra capului meu, iar 
eu auzeam mai puternic reflexia 
sunetului produs de aceasta pe 
celcLlalt perete. Uneori pot ap^rea 
din acest motiv chiar erori de 
localizare a inamicului. Mi se pare 
corect ... 



tin avantej al fa,ptului ca A3D 
2-0 ofera suport si pentru reflexia 
secundarS, (care este reflexia unci 
unde sonore deja reflectate) este 
acela ca sunetul se propagS, mai 
bine de-a lun^ tunelurilor, chiar 
daca acestea nu sunt drepte. In 
plus, reflexia secundara ofera, ca 
si in realitate. informatii supli- 
mentare asupra pozitiei sursei de 
sunet, atunci cand aceasta se afla 
dupa un colt, dacS exists, si alte 
ziduri In preejmS,. VS dati seama 
cat de nepiacut si nerealist ar fi 
fost daca A3D 2.0 ar fi oferit numal 
functia de blocare a sunetelor dupa 
colt ,-. Am fi fost ciuruiti fara mila 
de oponentii care ne-ar fi luat prin 
surprlndere. Ceea ce nu e cazul, 
A3D 2-0 este fara indoiala o reusita 
extraordinary,, si z3,u ca sunt 
zgarcit cu laudele cand spun acest 
lucru. 

Hardware-ul 

Cele doua plS-ci de sunet primi- 
te la redactie se numesc VortexS 
PCI, respectiv Vortex2 SuperQuad 
Digital PCI. Ambele sunt dotate cu 
procesorul Vortex AU8830 si ofera 
aceeasi calitate audio excelenta pe 
care au dovedit-o si implementarile 
Vortexl pe care le-am mai prezentat 
in revlsta noastra. Ceea ce reco- 
manda ambele placi de sunet ^i 
pentru audi^ia de fisiere mp3. 
Pentru imbunatatirea calit5,tii audl- 
tiei muzicale, amandoua placile sunt 
dotate cu un egalizator grafic pe 
10 benzi, implementat HARDWAKE 
In procesorul VortexS. Ceea ce 
Inseamnil c^ putem s^ ne confi- 
gurfi-m propriile reglaje de egalizator 
in timp real, f&rS, latentS,, ^i farS, 
a Incarca OPU-ul sistemului. Mai 
mult, egaljzatorul este stereo, se- 
tSrile se pot face separat pe canale. 
ProducS-torul nu documenteaza 
caracteristicile acestui egalizator, 
dar eu banuiesc ca aetloneazS, la 
amplitudini de +/-6dB. 

Pe partea de MIDI placile sunt 
modeste, dar de buna calitate 
pentru jocuri, oferind chiar mai 
multe tipuri de efecte de reverb si 
chorus ce pot fi aplicate global 
synth-ului wavetable. Tlmbrele con- 
tinute de memoria wavetable sunt 
ttnute pe HDD sub forma unei banci 
de 4 MB, din care se incarca numaJ. 
la nevole sunetele necesare in me- 
moria sistemului, din care nu se 
ocupa niciodata mai mult de 2 MB. 

Spre deosebire de placa VortexS 
PCI, care este dotata, cu numai o 
singura iesire audio ce poate fl 
setata din software ca de tip Line 
Out sau Headphones, placa VortexS 
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Placa de sunet Vortex2 
SuperQuad Digital PCI 

SuperQuad Digital PCI ofera doua 
iesiri stereo, una de fata si cealalta 
de spate. Se poate astfel obtine 
realismul Aureal si in patru boxe, 
in plus realizandu-se si posibilitatea 
unei pseudo-quadpofonii la audit ia 
muzicala. Bineinteles, putem bene- 
ficia si cu VortexS SuperQuad Digi- 
tal PCI de maxim.ul de realism, oferit 
de A3D S.O in ca^tl. 

Tot in plus fata de placa Vor- 
tex3 PCI, VortexS SuperQuad Digi- 
tal PCI oferS, 51 o iesire audio 
digitals optica. Ma intreb de ce au 
dotat producatorii aceasta plaga cu 
o iesire digitala, absolut nefolo- 
sitoare majorita^ji covarsltoare a 
user-ilor, cand mult mai de folos 
era intrare audio digitala pentru 
CD-ROM. Si care este unul din 
avantajele covarsitoare pe care SB 
Live! Value il are fata de majorltatea 
plScilor de sunet sub 200 USD. 

Acest amSnnunt nu scade InsS 
cu nimic din calitatea excelenta, ^i 
In raport cu pretul, pe care aceste 
plS,Gi de sunet din generatia Vortex 
S ofera atat gamerllor, cat si 
celor care vor sa-sl foloseascS, com- 
puterul pentru auditia de mp3-uri. 
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Aureal Vortex2 SuperQuad 
Digital PCI 

IOfertant: Caro Group 
Telefon: 01-1311603 
Ofertant; Blue Mark 
Telefon: 01-£4aS8£e 
Pre^: 64 USD 
ureal Vortex2 PCI 

Ofertant; Blue Mark 
Telefon: 01-2428626 
Pre^: 40 USD 
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nen^sTiiutSt-^MSi Iftjsea doap.-SoftuL -. 
caiTe sSt se^intQ^^^.perfect cu"ai)este 

:;CalitfiU^iare^^ai:n-dotat. GU-'mtp, 
Bpi'aril' In. yrrali. un prieten m.i-a 
adus Dance ©Jay si dupa aece mi- 
nute de utilisare eram aqaparat cu,: 
total. .Ei^ina. me^odie pe': ear© a^^_: 
ai^c^^^ .^Dajice ""©Jay IntitulatS^"' 
T0iQct?*-seg3,sestesipe CD-ul.Level" 
de mai: ,,Vlrusul eJay" m-a cuprins 
totalmente si de atunci am facut 
tot pOBlbnul'sft^))ttR-|i-eventimfelQ . 
produse ult©Ploa;re; Anul trecut prin; _ 
m^rtle^ I^D Muslofloft.-a. lan^_aV^'^ 
eel de-al doilea piKxius aJ serlei eJay, 

^?J^ve eJaj^. SI dupa un aji de Eistep- " 

-s^p. am 2:eu§it sa,-14Dtln si eu. mfepe- . 

- ^iifli^""-!n^jiqaimi^ a- ap$tut Hip' ;Hofi " 
&Ja^, iar^pe^^36;a»prilie"va'fi-'^lais.at - 
cu mult tam-tam acasS. In Qerniania* 
Dance eJay 2. 
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RaytniiezTH 

Gum spuue' vopIdS dln-b&tr§Jii:-; 
„Mai bine mat tarziu decat nlci-' 
odataT", Chiar dacS a venit cu "o 
iritarziere enorm§-., bucuria de a in- 
^^-^posesia;:lut:ji. fpst',laV^xde/ 
^niare: ,^1 hu.vreftu- sft" vit aik^^^ 
cu" at^ta vorbSrie a^.a cStrec di^:... 
rect la descrierea softului. : ■ 
- " In primul rand, pentru a evita 
. eyehtuaie confuzli ulterlpare, .Raye 

moment :(teirj§i veti vedea cum),^": 
atmge st acest domeniu. eJay-ul^-^" 
_iucrea^a .cu"Bample:Uri predefiplte 

,;^^^cai^-le'i^"^ti&;pal p© c^e^bpt 
canape -aJe "prbgi^^iulTif^ ~iA sffrr^lft 
dai 'dnmiuJr ^1 vezi reziiltatul: ceva 
destul de apropiat de ceea ce cantfi. 
astazi Kl, Genius sau chiar arti|;ti. 
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dia BtraricLtate. Nu trebuie sa vS 
sperlajl, <laca va chinuie talentul 
^1 vreti sa folositi sample-uri create 
de'propriul vostru geniu, nici o ppo- 
blema.; fle.^apelati aL Hyper Gene- 
ratorul ificorporat in soft, fie la un 
generator d© wav-uri. Sample-upile 
sunt organizate pe domenii astfel 
Incat sa-tl poti alege cat mal usor 
siinetele dorite: bass, loop, effects, 
voice, sequence, etCj.« -plus. incS, 
doua Wave unde vei gasi saniple- 
UPile importate si Hyper unde-aiQ'... 
afia cele create de tine in Hyper 
Generator. Dupa cum spuneam, 
acests sample-uri vor fi asezate_pe 
unul dintre cele opt canale, care 
pot fi mono sau stereo Cla.alegerea 
ta). Daea aveti nevoie de mal mult- 
decat opt canale, un mic sfat: lunple^i- 
-le' ^B cele opt, exporta^l resultatul 
sub formS de wav si apoi n impprtatf 
din nou, iar acuio cele opt canale 
au devenit unul singur J. 

Get ready, man! 

Dar poate elementul eel mal 
tmportant este Ilyper Qeneratorul. 
Aid al la dlspozitie un f el de portativ 
electronic pe care potl crea sample- 
uri origlnale- Poti face aproape orice 
de la drum la bass, de la sphere la 
sequence, Iti alegi unul dintre cele 
1S4 de sunete disponibile, pe oare 
apol II asezi unde si cum vrei, reall- 
zand astfel un sample. DupS aceea 
poti sa-i adaugi tot felul de ©fecte 
dfi la ecou panS la noise, poti aa-l 
treci prinnenumSirate f litre ptoH 
e4nd suna asa cum Sti place- !n. 
mod normal obti un sample de 16 
biti, dar poti realize si altele mai 
lungi, dacfi, in toe de save folositi 
record. ^1 dac4 tob am sjuns "&: 




record, acesta este si modul prin 
care poti s5,-ti imprimi personali- 

tatea in melpdle^.prin intermedii^ 
vocil proprii. ■ -'-" ^ " " ■ 

in incheiere as vrea sa scot in 

evidenta elementeie pentru care am 

ales acest program pentru a-mi crea 

propria. rnuzlcS., mi numai pentru 

cS,, imi place rave-ul. In prlmul rand, 

nu ai nevoie de cimo^tln^e muzlcale, 

^pi doar de o ureche oeva mal ftouts., 

Interfata este u^or de manevrat* 
Iar Hyper generatorul ne ajuta sa 

- ne cream sample-uri originale atunci 
cand le-am termlnat pe cele deja date.- 
Uitasem sa va spun c5. Rave eJay 
mai are ^i Inca vreo trel CD-url cu 
sarople-uri a^a ca, in casul In care 
detineti toate cele patru OD-uri, va 
"dura ceva tlmp pana va ve^l ptlotisi, 

^ timp in care mai mult ca sigur va 



aparea alt eJay. Rave eJay este un 
program pentru a.matori, pentru cei 
caJ*e nil nimjc altceva in comun cu 
mu2ica, deci. daca va asteptatl la 
cine stie ce super-program de reali- 
sat rauzica, va sfatuiesc sa va uJtati 
in alta parte. Dar cei care se vpr 
apleea mScar cateva minute asupra 
lui, garantat fl vor indragi si aprecia. 
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Cunoa^terea istoHd pri% arta ce a defiriit vSrstele 
acesteia?©* provocate c^ ii raspunde pachctul 
multimedia^^History -through art". 



Adevarul este ca fiimtem. prea 
mult obi^nuitl sa retLQem 
iperioadele Istorlce -prln 

^venimentele neplflcute care le-au 
cai-acterisat. Dac& putem numi 
„eveniinente neplacute" rS^aboaiele; 
sangeroase, asasinateie sau luasa- 
crele cu substrat reli^os. lat^insa 
cS, apare in contextul multiiQefliatiG 

.un pachetel de-patru CD-iari oare 
^i propune sa ne ajute a cimoa^te 
v^rstele istoriei piln lucrurile bimet 
dacS se poate chiar frumoase, chiar 
dacS nu intotdeaima relaxante tc^ci 

. aJipesc sufletelor noasbre IntrebarL 
tulbarStoare), §1 pe care le numiai 
arts,, din llpsa noastra de coniun& 
masura cu creatorii lor: 

In pachetuI.„Hlstory through 
aiTi", fiecare din cele patru, QD-UPl 
se concentiTeazS. pe c&teo perioadft 
istoricS,, din trecutul recent al ome- 
niPii, cuppins intre anii 1546 si 
J900. Este vorba despre Baroc, 
nujmnism, RomantlBm §i Pre-moder- 
nisin, Vol atlnge fiecare din aceste 
CD-Tin pe rand. aJegSiid la Xntajn- 
plare cate un fapt sau douft din: 
cele care mi-au atras atentja. 



Barocul 
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Este interesant si, observi anu- 
mite aspects ale dlferentel de vizinae 
dintre Renastere si Baroc. In „Hi^ 
-tory Uipough art", iiiatusul de con- 
"ceptie dintre cele douS, peribade ne 
este exemplificat gpaitor prin Cro- 
atia lui Michelangelo Buonarotrl.. 
"Este -Izbitoare diferenta dintre -o 
■pieta sculptata in anil de tinere^e 
ai artistolui, si o „dohor4re de pe 
cnice" cpeata cu 30 de ani mai 
tarzia. in prima Pieta formele sunt 
line, ttine finisate, directiile sculp- 
"turii se" completeaza in perfectfi. 
."armonle, totul este hine a^eaat, 
:.aceasta Pieta. se poate constltul Sn 
punctul de.spryin pentru parghia 
cu care Arhimede ar Tl ridicat i n mil e, 
in timp ce a dOua variants., ©Ste 
^Coborare de pe cnice'' abrupta, lii 
.^iCare capul nefinisat al Fecioarei m.-a 
due cu gandul la unele din versiunile 
de inceput ale sculpturilor lui Bran- 
cusL Total este tn.acest cas mult 
-toai reaJist In expresie, spre deose-' 
,t»ire de prima Pieta, in care este 
-eeentializata durerea prin frumu- 
setea transfigurarii pS,mantesculul 




In Dumnezeiesc. Gred insa ca mai 
v&Tstnicul Michelangelo este eel care 
■ ne spune de fapt adevSrul in sculp- 
tura sa. Metaforismand, putem spune 
cS, a doua Pieta ne of era, un lisus care 
coborat de pe cruce, este greutatea 
depusH la un capS,t al parghiei spri- 
. jinite pe prima Pieta, ^i care la celS,- 
"; lalt capat ridicS Lumea. SI atuncl 
adevarul qste \mdeva pe.la nH)loc, de 
folos tn simtirea lui flindu-ne at^t 
Renasterea, cat si Barocul. Mi rog, 
cred cS ar fi btne sa, nu ma, mai 
pierd in zburdilnicii de expresle 
speciflce emisiunilor culturale de la 
TV, si B^ reviQ la subiect. 

Mai este comparata preabine- 
cunoscuta ^David"* al lui Michelan- 
gelo cusoulptura'cu acelasl nume 
aliil Bernini, artist al barocului; 
Daca, ^David"-ul renascentist este 
viguros ni serenitate si st^panir© 
calma, a puterilor tineretii, un Apollo, 
eel baroc este agreslv, ros de patimi 
^i energii lnferioare, care izbucnosc 
diq fiecare fibra,. a unul trup .con- 
torsionat Tn efortul lovlturii de 
prastie -un David care are nevoie 

de un Gohat pentm a-^i'decomprima 
tensiunUe panOiantesti. Sau, de ce nu, 
un David care-si contine Goliat-ul, 
ca pe components, a sineiui, . 
- Tot to creatia lui Michelangelo, 
CD-ul despre epoca barocului ne 
Eyuta. inca, o data, sa, distingem Intre 
componehta de Renastere tarzie si 
cea de Baroc Umpuriu, prezentandu-ne 
pictura muralS a Gapelei Sixtine. 
Intr-o Incadrare geometrlca rigu- 
roasS., guvernata de legi ale artei 
antlce din. nou puse in. valoare de Re- 
nastere, apare una din componenta- 
le tarzii aJe uria^ei lucrari a lui Mlche- 
. langelo, si anume ^Judecata de ApoP. 
Ce diferenta intre „Geneza" ai aceastS, 
lucrarel Se simte tot mai puternic 
drumul spre »,caderea. ,:.' "Rit'lEtU-" 
. bens, dar ^i aerui acela straniu, 
: ametilor, pe care n rega,sim la un 
alt ajtist al Barocului, El Greco. 

§1 cate altele ni se mai spun 
despre Baroc In. acest CD .,, , 

n - -n - -n 

- n - 

numinismul 

^ ■ ^ M •— m 

_ X _ _ X 

Peste 35 de minute de presen- 
tare multimedia cuprind aspecte de 



La Bt&nga, D&vid In vlzlunoj 
lui Uiohelangelo. Dreapta, pDavid*| 
al lui Bernini. 
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L£L st&nga, Plata dm tlne-l 
re^e& lul Mlcholangelo. In maix]er& 
TBQaBoentiflt&. La dreapta, „Cabo- 
rftpea de pe cmco", lucrare apro-| 
piat& da Baroc, a aoelula^l artiab. 



apta ai istorie ale perioadei de timp 

dinUe moartea re^Blul Indtovlc al XlV-lea 

Bi inceputuFile Revolutiei Pranceze, 

-Vom afla astfel cum pictura, 

_ _ r 

SGUlptura, artele decorative si axhi- 
tectura palatelor si a grS,diiiilop au 
exprlmat to Hmninifim credinta intr-o 
ordlne unlversaJIL . ^i dorinta de a 
atiiige perf ectlunea prin cunoa^tere, 
Aparitia si dezvoitarea Rpcoco-ulul 
(continuare a BaroculiJl)^ a Aeade- 
raismului §1 a vletli cuitupale de 
salorij toate acestea completeaz3, 
imaginea unei epoci caracterizate de 
dezbslterea filozoflca ^i de o pro- 
funda incredere in intelect, m forta 
ratiunli si-a iseodirii stiintifice a 
Universulul. " - 

r - — 

Rpmantisinul ' - . 

He, he, boieri dvs., macar de-atata 

iucru fu Uuna. RevoluUaFrancesa 

Copera micS a uiior, secSlturi entu- 

alaste), ,c&'fa'.<[^.-"b.vei'tura epocii 

RomaJitismulT^, Si. hu le tretniira 

producatorilor pachetului „Hlstopy 

through art" roai mult de SO de 

minute pe b&^ I^ dedicai-a acestei 

epoci, pentpu a Bfi explica despre 

dansa^-lfl-'tQ^cl^conqret, concertat, 

concentrat si concertant (daca 

tinem cont si de fondul musical al 
■ ■ _> . ---'-,. 

prezentaril). 

-Nl se arata pe CD-ul ,,Homanti- 

clsm" cum arta Romaritlsmului 

exprUnS o schimbare fundamentalfl, 

Snsocietate: ridicarea omulul obi^- 

nuit si triumful individualismului 

(In conotatiile sale positive), Este 
* ■ - 







-1 '"-^ 




Tavanul Capdlel Blxtine, 
plotat de UloJielangBlo. 
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vorba de epoca unul Byron si a lui^. - 
Napoleon, epoca In care s-au publlca6'"' 
„Cocosatul dJn Notre Dame" ^i «Gel.^ ■ 
trei muschetari", Cititorilor no^tri 
mai tlneri le atrag at^ntia cS, este _ 
verba de originalul „CoGOsatului .„"^ 
r-^ ' . §1 ne .malj)utem ferici ochii cu..- 
" ^'^o miittliQQ depicturi reprezentand'--'; 
teme specif ice Romantismului: ruino 
ta decoruri fantastice, nauTra^, m&ri 
sbueiumate si scene de lupta si con- 
flict. Ceea ce mS, face sa v3, propun 
;-Jtua titlu de lucrare- (plastlca sau:/. 
miizicaia;): ^Un romantic in Balcam"/" 

_ ^ ^ 

'Epoca Prfr-Moderna .. 

r - - - n 

' Era absolut normal ca avansul 

. tehnologlc si ingtneresc sa aibS, .uni _ 
impact' enorm asupra imaginatiei- - 

. oamenilor. De-a dreptul brusp dez- 
voltatele industrii ale fierului si - 
/ qtelului,' dimpreima cu aparitia zga- '. 
' '.rfc-norilor si Turnuiui Eiffel, nu pu- 

:te£tu sSLnu atragS atentia arti^'tl-- 
lor, lar !n fruntea tuturor acestor " 
ispite tetmologice, eel mai mare Im- . 
^act 1-a avut- asupra civilizatiei 

. noastre camera fotografica. _ 

Cu toate acestea, nu se putea^. 
sa ocdleascS, pictura,/si vom avea/ 
posibilitatea de a ne bucura ochii.. 
cu }ucrS,rile unop Van Gogh, Monet 
sau flenoip. De altfel, mi s-a panit . 
de bun kUgup faptul cS. pe cutia pache-;" 
tului ^History through ai;^*'^. CSD^ul./ 
;The Pre-Modem Era" este reprezeri--' 
tat ppiutr-o imagine luata dintr-unul 
din autoportretele lul Van Go^. 

PachetuI este OK 

. Intr-adevSr, ml-a facut mare 

plScere s^ iirmaresc prezentanle 

multimedia cuprinss pe toat-e cele 
--.-' _ . ' ■' " . 



^fiitru CD-upi ce alcatuiesc pachetul 
"„Hietory tiirough art^- imagini de 
foapte buna' calitate Si o coloanS 
Gonopa insplratS, m-au ajutat sS, 
pepcep atmosfepa ' epocilop pe cape 
le parcupgeam, iap pe partea docu- 

, mentapa, am fost spryinit de pre- 
zenta „in background" a.^Goncise 
Encyclopedia** ^i a „Webstep's New 
World Dictionary (Third College 

Edition)^. De aceea, vpeau sa mai 




\ DsteJlu din ^Jiidecata de Apor 
I a ptcturii Capelei Sljctlne apar- 

' ^In^Tid lul Mlohelangelo. 



--..-.■--,- 



..-punctez faptul cit'iin astfel "dd pro- 
dus multimedia mi se pare util si 

vdivepselor fopm.e de inv?itam§-nt, 
mai ales celor cape pun ELccentul ^i 

. pe dezvoitarea ablhtatilor cititorilor 

^■:§i.yGrbjtorilpr 4§. Iin3i>& 
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Dragi LEVEL-i§ti, 

I11C& de la tnceput doresc B& vd. spun c& BcrlBorlle prlmlte de la vol 

peprezintfi. unul dlntre prlnolpaJele motive pentru care revlsta noastrft exists. 

Acdstea sunt oitlte cu mare aten^le de totl redactorll revistel, Tocmal de aceea 

am ]iot&r3.t ca fiecare diatppe no! s& reallzeze m&car o datS, aceastS. rubric^ atat de 

drags. nouS. 8e pare c& lima aoeaata este rSudul meu.VS. rog b& nu v& sup&ra^i tiis& 

o& nu putem raspunde la toate BCPlsorlle dumneavoastP& pentru slmplu motiv cS, sunt 

foarte multe> Spar s& puteti Intelege acest lucni ^1 s& ne scrle^l In contlnuare. TruBt In 

meeee, Juet in meeee, cloee yoiir eyes and tPiiBt In meeelll 
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Andrey - Oradea 

Hello LEVEL! How is everybody! 

Va scrlu in primul rand pentru a va multumi 
pentru premiul pe care 1-am ca^tigat la concursul 
^Eneroy of the State*", [Deci, totusi, la LEVEL se 
castiga si prentii] Nu am m.ai castlgat nlciodata 
im premiu atat de semnificativ. Am citit revista 
din flcoarta-n scoartS (antepenultima pEigina la 
sGoaiS, in tim.pul orei de istorie). Apoi am dat-o 
putin colegului meu de banca. Mi-a spus sa ma 
uit putin la penultima pagina sa vad coperta 
pentru carcasa CD-ului. Dupa ce am contemplat-o 
cam vreo zece minute, mi-a fugit privirea pe pagina 
aiaturata si mi-a venit sa pic pe spate cand am 
vSzut: .jCastigatorul binoclului - Enemy of the 
State - se numeste Nita. Andrei si este din Oradea". 
[Cat& baft& dom'nej. Dupa ce mi-am. revenit am 
aiceput sa strig prin clasa : ».Am castigaaat!", de 
aicea proful de istorie ca sunt nebun. [Bine ca 
nu s-a apucat sS te asculte despre trecutul glorios 
al patriel noastrej. 

Corespondez cu copll Intre 13-30 de an! pe 
Internet despre jocuri si computere. Adresa mea 
este: ajidr.ei@lego.rdsor.rQ 

Pelicit&ri pentru premiul ca^tigat. Pun 
pariu ca nu te gtadeai sS. ai un astfel de 
noroc. sa fii ctiiar tu castig&torul binoclului 
de la concursul „Enemy cf Uie State". Dar 
se pare cS zeita Portuna vegheaza asupra 
ta. in ceea ce priveste sugestiile tale sS stil 
ca sS. incercam. pe cat este posibil sa le 
rezolvUm. Tu continua sa ne scrii. OK? 
See yalll 











2 



^A 



s^n 



Vlad zis Macao 
Bucure^ti 



Sunt §1 eu un cltttor fidel al Level-ului 
(de prin septembrie I99S) care va scrie 
pentru a doua oarS (cred c& prima scrisorica 
nu a ajuns la redactie). lA ajuns si prima 
scrisorlcS, insa nu am putut sa iti raspundem 
In timp utill- 

In primul rand as vrea sS. va laud 
pentru revlstS (inclusiv CD>, [Multumim 
frmnos] chiar dacS exista cateva mici bug- 
uri care nu cred cS ar mai trebui precisate. 
INimic nu este perfect! Dar noi cautam 
perfectiuneall- 

As dori totusl sS, vS dau o sugestie; 
daca ati putea s3, mai schimbati si voi nitel 
Interfata CD-ului Ccred ca as a i se spune) 
[corectj, stiti voi ima^ea care apare dupa 
putin timp dupS, ce inseram CD-ul In unitate, 
[iti dal seama ce s-ar intampla daca am 
schimba interfata de cate ori ne cere cineva. 
Pang acum nu am mai avut plangerl,] 

Sistemul tau este tare (Pentium n 300 
Mhz, 138 MB RAM, HDD 6.4 GB). 3ingurul 
lucru care iti mai lipseste este placa de sunet. 
Multi dlntre cititorii nostri ar omori pentru 
un astfel de sistem. Ce noroc au unii! S&-1 
st5.panesti sEnStos si cat mai multe up- 
date -uri I 

Sa fii iubit) 

P.S. sa. stii cS. nu culorlle de pe pile te-au 
fScut sSL ajungl la aceast& rubrics., ci 

PEHSEVEREMTAIII 
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Scrisuarea lunii 




Lara G- - Bucure§ti 
Hi! Hello there! 

Va scrie o bucuresteanca (da, 

ati cltit bine) pe nume Lara. [Wow, 

wow..] Sper sa nu va surprinda 

numele meu ^i sa nu credeti ca ml-as 

dori vreo asemlLnare cu superbul 

personaj din Tomb Rider. (Dar de ce nu, 

dpaga Lara?] Sunteti o revista extrordinar 

de indulgent^- [???] Me^jorltatea gaxaeriior 

- care sunt b&ieti - sunt plini de aere Cca 

s5, nu le numesc gaze), de mofturi si mai 

ales de pretentii. Gred c5h dacS, as fi Lara,... 

' vai de el! De ce sunteti indulgent!? Voi dragS, 

LEVEL sunteti mult prea blanai cu cei care nu 

spun decat: vreau, vreau, vreau. IDaca nu am 

n inteiegatori cu cititorii, revista noastra ar 

mceta sa mai existe. Mi se pare corect ca un 

gamer sa atbll pretentia la mai mult atata timp 

cat el da bani pe revista. 1 

inainte de a inciieia scrisoarea pe care sper 
si va rog frumoa sS, o publicati, els dori sH-mi exprim 
pSrerea de rS-u pentru oamenii bolnavi psiliic 
care transforma joaca de la Carmageddon, LBA2 
intr-un mod de a se destinde sau 5n placerea (pe 
care se vede ca nu o cunosc) de a juca un joe 
adevarat! Ml-e mila de ei...|Este vorba despre un 
sim.plujoc, nimic mai mult,] 



P-S. Nu mS, astept totusi sa Imi fie 
publicata scrisoarea, din trei motive: 

1 . Am o cantitate deraiyanta de dreptate. 
[Corectl 

2. Sunt fata si sunt sigurS c§, toata 
„iuinea masculina" nu accepta sfaturi din 
partea sexului slab. [Incorect, Toti redactorii 
LEVEL sunt b4ieti-J 

3. Pun pariu cH eel care cite^te acum 
scrisoarea este de sex mascuiin, (Corect. Stai 
de vorbS, cu Wild SnakeJ 

Cu prletenle, Lara G. 

+ 

lata motlvele pentru Eun decis ca scri- 
soarea trimisa de Lara G. sa fie desemnata 
scrisoarea lunii: 

1. Are cantitate apreciabila de drep- 
tate. 

g. Ghiar daca face parte din sexul slab, 
„lumea masculina" de la LEVEL ii accepta 
sfaturile. 

3- Totil ,,masculii" de la LEVEL au votat 
cS, scrisoarea ei este cea mai tare primita 
luna aceasta. 

Draga Lara, sper sa ne mai scrii cat de 
curand, Asteptam noi ganduri si impresii din 
partea ta. 

Gu prietenie, LEVEL team 
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Flaviu Satmar - Bistrita 
Salut LEVELilor! 
(ha-ha, suna tare nu?) 

Ma numesc Flaviu satmar ^1 nu tncep cu laude 
deoarece cred ca ati primit destule. Am si eu niste 
Xntrebari ^i ni^te propuneri pentru voi si va rog 
din suflet sa-mi publlcati scrisoarea ^i sa-ml 
raspundeti. |Se pare ca rugamintile tale au fost 
ascultate,] 

1. Pe cand un articol despre BLOOD S si HER- 
ETIC 2? 

S. Faceti §i voi un review la Tomb Rider 3! 

3. va rog sa puneti muzica pe fundalul 
browser-ului de pe CD, 

4. La Settlers 3, tml fac o fler&rle lar cand 
dragutul de fierar scoate bara de fier si o pune 
jOS, aceasta se transforma in PORCI sau SUMCAlMlf 
(ba ha ha ). DE CE? Ce trebuie sa fac ca sa-mi 
scoata fier? 

5. Cine este DR. PEPPER??? 

^i ca sa Incheiem, dupa cum stiti prea bine, 
aveti cea mai tare revista de jocuri. [De stiut nu 
^tiam, dar de piacut ne place. 1 




Dragul meu Flaviu, 

in primul rand vreau sa Iti multumesc 
pentru scrlsoare. Se pare ca esti un tip direct 
^i tocmal de ELceea vol fl §1 eu fo^te direct cu 
domnia ta, 

1. Despre HERETIC 2 a fost scris un 
articol de catre colegul meu Nylc. In ceea ce 
priveste BLOOD 3 sa stii ca propunerea ta a 
fost luata In vizor. 

g. Despre Tomb Rider 3 s-a scris 
conslderabil In numarul de Octombrie 1998 
la rubrica de First Look. Pentru un review 
al acestui joe va trebui sa astepti pana !n 
luna lulie 1999. 

3. Este o idee buna. sa tinem cent 
de ea. 

4. Ha ha hall I Flavins dear, se 
pare ca ai luat teapa cu Settlers 3. 
Vrel sa stii care este problema cu 
Sunca 31 Porcil? Este foarte simplu, 
Este vorba despre o verslune plra- 
tata. 

5. Dr. Pepper este noul 
nostru coleg. Numele s^u este 
Cristi Pop si sper sa va placa 
cum. scrie. 
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Andreea - Constanta 

Salutl 

Vfin scriu pentm prima data si Inca nu imi 
prea vin rrnilte idei. ITake it easylj. Sunt de acord 
cu ideea iul Axy din Ifolv de a pune un abtlbild in 
revlsta LEVEL. Din cate am inteles nu se poate 
acest lucru, ce rau imi pare. Pot sa va rog ceva? 
IBinelnteles,] Daca puteti ^i daca nu va sup&rati 
trimiteti-ml §1 mie un abtlbild. [Andreea dragS,, eu 
lucrez de aproape un an de zlle la LEVEL si incS, 
nu am facut rost de a^a ceva- Mai precis, nu avem 
asa ceva!) Nu cumpSr de prea mult timp revista, 
insS sa, stiti g3, sunt foarte m.ultumita de ea, 

§i acum am sa va pun ni^te Intreban la care 
vreau sa-mi rSspuiideti: 

1, C§,t ar costa un CD cu Need For Speed 3? 

2, Credeti ca daca as trimite o scrisoare la 
Best Computers si i-as ruga sa-rnl trimita un CD 
cu NFS3, ml-ar trimite? Cbineinteles contracost). 

3, Am unjoc Ignition cu maslni care dupa ce 
joe putin se intrerupe. Ce credeti cS, are? 



4. Ati putea baga un demo cu Tlieme Hospital? 

6. Deit un demo de la jocul Gran Turismo? 

Acum iatS, o gtiicitoare: 

E mare si coiorata 

Si cu jocuri incarcata, 

Apare pe luna odata 

Si e tare cumparatS,! Gbici ce e? E LEVELIll 

Multumim foarte mult pentru scrisoare. MS bucur 
s5, aflu ca prlntre fanii revistei noastre se numara 
^i cateva fete, Sper ca aJ ^n^eles cum sta problema 
cu abtiblldul. 

Bun. Acum sa Iti r^spund la intrebari; 

1. Intre 40-50 USD. 

3. Mai bine dai un telefon, NumSrul de 
la Best Computers este: 01-3125524. 

3. incearca sa faci rost de CD-ul cu 
Ignition si sa D reinstaleai. 

4. Mai vedem.. 

5. §i mie imi place la nebunie 
Graji Turismo- sa facem lot posibUul. 

Bye ByelEl 
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Ne-au mai scris: 
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Ealogh George Adrian," 
Voicu Andrei, Costin ITi- 
tescu, Laurentiu OteL 
sandulescu Mihai, Var- 
zaru Stefan, Bozoc Adrian, 
Lita Valentin, Teglas 
Csaba, Vagay Marius, 
Mosteanu Teodor, Scolus 
Andrei, Money-e, Ami- 
hauesei Bogdan, Sterbad 
Cippian, Giurgea Mihnea 
Cezar, Scorns Gatalin, 
Mcolae Razvan, Marica 
Alexandpu, Mculae Vlad, 
Stoicescu Mihnea, Ar- 
delean Alexandra, Crainic 
Adrian, Condrachi Costin, 
Popa Dorin, Gheorge Mi- 
hai, Gliga Dan, Camen- 
ceanu Andrei, Manole 
Florin, Popp Eugen, 
Ochisor Adrian, Hrestic 
Razvan, Eftimie Arun, 
Maxim Onofrei, Petrovici 
ITicolae, Tudor Cristian, 
Alex TruicS,, Wekita, 
Craiu Adrian, Stelian 
Madarasan, Tomes 
Bogdan, Sasu 
Stefan, Ma- 
rius Cio- 
t) a n u 
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Tombola 

penlru obonoti 

Abonati-va la Level pana Tn iulie §i aveti 
posibilitatea de a participa la o MEGATOMBOLA 
cu numeroase premii: placa Voodoo Maxi Gamer 
Phoenix Tmpreuna cu 3 jocuri full, Race Leader 3D 
precum §i numeroase premii surpriza. 





Ca§tigatorii vor fi anuntati Tn numarul de 

august al revistei. Succes! 



talon de 
abonament 

Decjpati talonul din revisia, complelap-l ji 

expedia!i-l impreura cu copia chitantei 

sau a ordiiului de plata pe adresa 

OP13,CP4,2200fira|ov, 

pentru departamentui „ABONAMENTE". 

Firmele se pot a ban a prin 

intennediul RODIPET SA, pozijia 

de catalog 4262. 

Tsloanele care nu sunt Insofite de dovada 
plapUVORFILUATEiNCONSIDERAREl 

Plalasepoate efedua prin mandat postal pe adiesa: 

d-ra loana Badescu. OP 13, CP 4, 2200 Brajov. 

sau prin ordin de plata in ointul .Vogel Publishing': 

37Q75 la Sociele Generale Srajov 




□ DA, doresc un ABONAMENT la revista LEVEL, pe; 

D 6 luni, la pretui de D 114.000 lei 
D 12 luni, la pretui de a 228.000 lei 



incepand cu luna: 



Va rog sa-mi expediap revistele pe urmatoarea adresa: 



Nume, Pi 


"enume: 








Str. 




Nr. 


Bl. Sc. 


Ap. 


Loc. 




Cod 


JiidQf 




Telefon: 




E-mail: 
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piatit lei Tn data de 

mandatui postal / ordinLiI de pLatd nr . 
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CD-AUDIO ^ 
CO-TEXT ^ 
CMXTIU^^ 
CD-ROM^ 
CD-ROM/XA 6^ 
CD-I* 
PHOTO-CD S 
VIDEOCO ^ 
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J Hip Nop Q 
Fljg5tiip 
Norion 2000 Sii?^ tc&l 

M4lgjc4lorOas V^inSx.NT 
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fOfDCSiWina* 
J Power Qud&t EZ-Rpsloro !J| 
J UJDddGIFAnirn3[Qr^.04i 
J LinuxKflm 012.2^6 
J QT 2.Db 
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- probleme si solutii soft 
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28 de monjtoare de 15"si 17" 

I 

primele placi grafice Voodoo 3 



Hip Hop eJay 
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